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TOP?! Winning Eleven, la série de foot plus 
connue en France sous le nom de ISS Pro 
Evolution, s’enrichit d’un cinquiéme 
épisode. Amateurs de ballon rond virtuel, 
vous avez Ia la simulation la plus aboutie du 
moment: réalisme saisissant, animation 
peaufinée, et, surtout, prise en main 
exceptionnelle. Un chef-d’ceuvre... pour 
linstant uniquement en import sur PS2. 





FLOP! La PS2 est capable du meilleur, 
comme du moins bon. Ce Warriors of Might & 
Magic, malgré des graphismes réussis, ne 
Parvient pas a nous emballer: lenteur des 
animations, prise en main catastrophique, 
bruitages ridicules et déplacement des 
Personnages a pleurer de rire. On l’oublie... 


Vous I’aurez compris, 

seuls les meilleurs 

jeux dépassent les 
90 % et ils sont rares. Si tel est le cas, vous pouvez 
€tre certain que c’est un achat sir et que ce titre 
mérite toute votre attention. Les Mégahits sont des 
jeux que Consoles+ a classés parmi les plus 
intéressants du moment. Si vous étes amateur du 
genre, ils ne doivent pas vous échapper! 


Trés rares sont les jeux classés Consoles+ d'or. 
C’est la plus haute recompense qu'un titre puisse 
obtenir dans notre magazine. Cela signifie bien 
évidemment qu'il fait partie des tops 

de sa catégorie et qu’il est 

une référence en la matiére. 

Un tel jeu doit donc 

absolument faire partie 

de votre ludothéque. 








Un ticket resto ou de métro, 
10 balles, des actions Kalisto... 
tout est bon a prendre ! 


S’il vous plait, 
a votre bon coeur 
m’sieurs dames ! 

















J’vous échange le portrait de 
mon frére contre un paquet de 
chipster a la crevette. Allez 
quoi, soyez réglo quoi ! 








Dans ce numero, vous trouverez le banc d’essai de la trés 
attendue Gameboy Advance. La nouvelle portable de 
Nintendo est désormais disponible au Japon, et elle arrivera 
en France dés le 22 juin. Pour une fois, nous n’aurons pas a 
attendre des mois... je le crois pas! Comme prévu, la GBA 
fait un carton au Japon, et personne ne sera surpris s’il en 
va de méme en Europe et aux US. I semblerait que l’arrivée 
de la GBA sur le marché japonais a eu pour effet de freiner 
sensiblement les ventes de jeux PS2. Ce phénoméne est 
assez surprenant, dans la mesure ol ces deux consoles ne 
jouent pas dans le méme registre! Mais cela s’explique sans 
doute par le fait que ceux qui ont acheté la GBA et quelques 
jeux ont épuise leur budget d’achat. En tout cas, cette 
portable est promise a un bel avenir et elle intéresse 
beaucoup les éditeurs. Les développements GBA sont 
rapides et tres peu coiiteux (sans aucune commune mesure 
avec les super productions sur des consoles de la nouvelle 
géneération) et le parc de la GBA devrait étre déja trés 
important d'ici la fin de l’année. 

Quant a Ia PS2, c’est également trés bien parti. Un pare de 
10 millions de machines dans le monde, c’est un début plus 
qu’encourageant. En attendant, les grands titres qui 
montreront vraiment ce que la PS2 a dans le ventre (Metal 
Gear, Gran Turismo et sans doute quelques surprises de fin 
d’année) de bons jeux arrivent désormais assez 
réguliérement. Starfighter est excellent, le nouvel ISS (en 
import pour l’instant) est une bombe et Onimusha devrait 
arriver chez nous en juin. Apres un lancement quelque peu 
décevant au niveau des jeux, la PS2 a semble-t-il trouvé sa 
vitesse de croisiére. 


Alain Huyghues-Lacour 
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Présentation de la Xbox au Japon ! 
Au Tokyo Game Show, Billoo riz 
jaune. Mai au Japon, ce sont aussi 
des nouvelles de Sonic Adventure 2, 
Phantasy Star Online 2, Air Force 
Delta, et de bien d'autres jeux encore. 


| > 39 


Toute I'actualité des consoles et des 
| DVD vidéo. Black & White (PS2), 
| Alone in the Dark 4 (PS), Baldur's 
] Gate (PS2), les 24 Heures du Mans2. 











REMERCIEMENTS: a Micromania, Power Games 
et Sunrise; 4 Apacabar pour ses logiciels de 


| Merci aussi a Eliotrope, Gilles (Pim), Daniéle (Pam) 
| et Séverine (Poum). 





Conker’s Bad Fur Day 


sur Nintendo 64 est le jeu vidéo le plus trash de 
tous les temps. De I'humour “pipi-caca-vomi” 

comme vous n'en avez encore jamais-vu. Dieu 

merci, les odeurs ne sont pas fournies avec ! 


création graphique ainsi qu'a l'éditeur Macromedia. 





Alliance 


Le jeu de réles le plus abouti du monde PC 

se prépare a débarquer sur Playstation 2. 

Un épisode inédit, concgu spécialement 

pour la console de Sony. Y a bon! 
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De retour des USA, I’honorable Gia 
raméne un paquet d'infos sur les 
jeux Xbox. Le plein de grosses 
nouveautes. Attention les yeux ! 


ED 62 


La Gameboy Advance, disponible au 

Japon depuis le 21 avril, est attendue 

en France le 22 juin prochain. Tout 

ce qu'il faut savoir sur la nouvelle 

portable de Nintendo qui devrait 
sans nul doute faire un tabac... 





LE MOT DU MOIS 


Vos testeurs favoris cachent un mot 


secret, sans grand rapport avec les 
jeux vidéo, dans leurs articles. 
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Castlevania Circle of the Moon 


Konami nous a réservé une belle surprise ! Disponible dés 
la sortie de la Gameboy Advance au Japon, Circle of the 
Moon est un épisode inédit de la célébre saga des 
Castlevania. A découvrir de toute urgence ! 


CONTACTEZ-NOUS 


Pour nous contacter, poser vos 
questions et nous envoyer des photos 
de votre (grande) sceur nue: 

Kael: kael2@wanadoo.fr 


Niiico: nicolas.gavet@emapfrance.com 
Toxi jierre.koch@emapfrance.com 
Zano: julien.frainaud@free.fr 


ie was ralied by srrt 


Unreal Tournament et 
Quake Ill Revolution 


deux Doom-like dédiés au jeu en 
réseau issus du monde du PC, 
déboulent respectivement sur 
Playstation 2 et Dreamcast. —4 
Le plaisir de jouer est-il intact ? 
A vous de voir... 





Winning Eleven 5 


Sous le nom de we Eleven 5, se cache un 
nouvel ISS Pro sur PS2. Certainement la simulation 
TESTS ¥ | TIPS) de foot la plus aboutie du moment sur console. 
Amateurs de ballon rond, a vos manettes ! 





De I'humour gras avec Conker's Bad Ga n'était pas arrivé depuis 8 ans : 
Fur Day (N64), du shoot 3D avec les Tips ont été rendus a l'heure. Ga 
Silpheed (PS2), de la plate-forme va pas durer, c'est pas possible ! 


avec Super Mario Advance (GBA), du 

sang frais avec Quake III Revolution 

(PS2) et Unreal Tournament (DC). En 

mai, les éditeurs mettent le paquet ! Succés oblige, retour de “Qui veut 
gagner des brouzoufs ?” 
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SA) | 
SOLU 





Deuxiéme partie de la solution des " 
Pokémon Or et Argent. 13 pages sur Bomboy vous file enfin la solution au 


les nouveaux monstres Nintendo. probleme des vaches folles... ‘ 


e GAME BOY ADVANCE 





Le mois dernier, il fallait trouver 
“bulldozer”. Serez-vous capable de 


trouver celui de ce mois-ci ? Envoyez Gameboy Advance 


vos réponses par e-mail. N'hésitez 
Pas a faire des propositions. La Gameboy Advance au banc d'essai. Tout ce qu'il faut savoir sur la 
nouvelle console de Nintendo avant sa sortie en juin prochain en France. 
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A chaque printemps, le Tokyo j 
Game Show RRP ONS son lot de 

nouveauteés... bonnes ou mauuaises. 

Cette année, c’est Bill Gates qui a fait sensation 
en présentant aux Japonais sa.console Xbox. 

Le mois de mai au Japon, c’est‘aussi les premieres 
images de Evergrace'2 (sur cette page) qui semble, 
heureusement, bien plus. réussi que le premier 
épisode. Virtua Fighter 4 est quasiment termine 
et devrait faire un carton lors de-sa sortie. 

Allez, assez parlé, rincez-vous l’ceil! 
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" sur le 








marché. Le sacha 
la Xbox était venue 


a Tokyo 











convainere, 





accompag 





Son Fepr 
de chee, Bill Gates. 


Tout aurait dO bien 
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Bandai souffre d'un manque de jeux et d’intérét 
pour sa portable couleur. Ce n’est pourtant 
e jeu video, mais a Pg pas faute d'innovations: GPS, MP3, robotique... 
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Nintendo explore de nouvelles 
voies sur GBA avec ce jeu 

de musique oui 4 joueurs 
peuvent former un groupe. 
Les instruments sont stockés 
sur une cartouche et le 
résultat est impressionnant! 





sur les portab 




























JAPON PREVIEWS | 








2 = =o = oS s - al eS AAX\/ *— 
a ey C= = = es ( * de 
“a a = a | Na ws / Nie eZ 





OTAKUYO COMED 


<> 


s 
































i er. 
| 
Gone ries ©7001 Pannen sorrwase 
eS ae — es 
TORRE A-JRATS. 
TOMS. A— PRATT: : 
* 
* : ” ~ . — 
a t commiz¢ +—yeee 
"i oo 
“a au 
ig ) 1999 2001 KCE Tokyo) (ALL. RIGHTS RESERVED. 
MIR POHLH TT, 
Sommis¢ 4-year. of eae 
Y 
i 


< oe > 
rset wast ty 4 


ID SEGA|SMLEBIT 2001 Ait. 


‘wee valet? co 






cOMBIZ4 4-TRETT. ‘ 

2 © TECMO. LTD _ 1998. 1997 1998 1999'2000)200. 
uf weE3 
ea 


\« 





: £ 
ol CE » 


«- 


OSEGA/SMLEBIT 2001 ~ 














JAPON PREVIEWS ) 


VIRTUA FIGHTER 4 


LIAMZ2 of Cri n'avait pas loupé son effet lors de I'AOU de février dernier. 
Depuis, le développeur travaille comme un fou sur un titre qui sappréte, comme 
ses grands freres, a marquer le monde du combat 3D. 


ARCADE 








eet onimaion sur les vétements 


est impressionnante! 


a-t-il une vie en 
~, ) dehors de Virtua 

Fighter? Cing ans se 
sont écoulés depuis le dernier 
volet de la série, et les gens 
de Yu Suzuki n'ont pas 
chémeé. Cette fois, ils nous ont 
dévoilé l’un des deux 
nouveaux persos prévus pour 
ce quatriéme opus. Ici un 
homme (le second devrait étre 
une femme). On ne connait 
pas encore son nom, mais on 
sait qu'il vient de Chine et qu'il 
pratique un art martial peu 
connu appelé “shorinken”. II 
se caractérise par une vitesse 
d'action ultra-rapide. De plus, 






Le contre-jour est réaliste. 





Un personnage 


trés rapide! 
: SS 






on peut lui faire adopter une 
pose quand il est immobile. 
Suivant la pose, il accomplira 
tel ou tel coup, une premiére 
dans Virtua Fighter. Pour le 
moment, |'AM2 n'a pas livré 
plus de détails et i] nous faut 
nous en tenir a ce qui a été 
dévoilé lors de l'AOU show de 
février. Le jeu devrait étre 
disponible en arcade a la fin 
de cette année et sur console, 
au printemps 2002. Si une 
annonce a été faite 
concernant une version PS2, 
VF4 ne tournerait pas que sur 
cette machine. Plus 
d'informations devraient filtrer 


On aurait aimé 
avoir Bruce Lee... 


dans les mois prochains. 
Namco, dans le méme temps, 
retouche son SoulCalibur 2 sur 
System 246 (donc compatible 
PS2). D'autre part, il apparait 
de plus en plus clairement que 
Tekken 4 est aussi en 
développement, en paralléle. 
Avec un VF4 dont les sorties 
Fler (o(-M oa mere) iste) (-Me(-\7e- Urn 
coincider avec celles de 
SoulCalibur ou de Tekken 
iEzlger=(o(-Mol Mexe)ntsvo) (=) (eM ers1 atic} 
s'annonce délicate pour 
Namco qui traverse une 
période trés délicate en ce 
moment avec un déficit triple 
de celui de I'an dernier. 
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Un stage inspiré de 
la fin d’Ace Combat 2. 





Nvidia, plus fort que 
lEmotion Engine? | 


J if 


. a” ' 
Un réalisme visuel 


incroyable! 
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On retrouve les bons Une interface 
effets de lentille. trés classique 





Pas d’ombre portée sur Des polygones 


a NT eo misies cue. 


Des escaliers... 


Le contre-jour 
est géré! 














Départ des missiles. 
Superbe! 

a ee 
= 


Le brouillard, encore 
de mise? 


Rien a voir avec le sol 
d’Ace Combat 4. 





Pas d’Environmental 
Mapping. 





Vue arriére. 








Vue du cockpit. 
Sa 
SS : SS i 
7” J 
~ « 
Pegs. | 8 
be eee 
ite] 
Des avions trop 
propres. 





Gneoreorg: GD 
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L'Ultraman local 
intervient. Ouf! 


LEMPIRE DU NAVET 
Les Japonais sont littéralement 
fascinés par ce genre de séries, 
mettant en scéne des créatures 
détruisant Tokyo de fond en 
comble. Parfois, la qualité est 
bien légére, tout comme les 
maquettes qui font office de 
décors. Sans parler de la 
performance des acteurs... 


MIKAZ 


On vous en parle, mais il y a 
peu de chances pour que ce 
titre aberde nos rivages... 


bk ikazuki” est une 
ana) nouvelle série a la 
“Godzilla”, lancée en 

octobre dernier. La diffusion des 
six épisodes (que l'on doit au 
réalisateur de “Haikaider” et 
“Raider ZO”) s'est achevée 
récemment, le 24 mars pour étre 
précis. La bande sonore sortira 
le 7 juillet prochain, et Media 
Factory a décidé d'y inclure un 
titre bonus pour la PS2! Le jeu 
en question est une sorte de 
combat 3D mettant en scéne les 
bestioles du film. 


Le héros fuit la 
béeeeete. 


[PLAYSTATION® ) 


@ Media F/juillet | 
penance 


Autrefois destiné a 


[PLAYSTATION® ) la PS, Dead To 
(Pr AAA Rights refait ' 
| @Namco/Ete ) Benen Cc 
sur PS2., pallet 


aT . ortant... 
i les améliorations ls 


S ) sont nettes par 
rapport au projet 

initial sur PS, le niveau de 
qualité visuelle est encore loin 
de ce qu'on est en droit 
d'attendre sur PS2. 
Visuellement, l'ensemble 
tappelle Time Crisis. Quant au 
concept, il s'inspire fortement 
de Tomb Raider; la belle Lara 
Une réalisation assez en moins. Vous incarnez un 

moyenne... policier accusé injustement de 
é meurtre. Condamné a mort, il 
ne vous reste plus qu'a vous 
échapper de votre prison et a 
trouver les vrais coupables. Le 
jeu serait développé aux USA. 
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ne laissez pas les aliens ré-écrire I’histoire... 


Pe ...fejoignez la resistance : www.fr.scee.com/c12 <> PlayStation 
i mem. ® 
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| On change d'arme avec juste 
un bouton. 


Ea 


PHANTASY STAR O 


Si Sega a arrété la Dreameast, il n'en oublie pas pour autant 
les possesseurs de sa console. ys peine ont-ils digéré le fabuleux 
PSO, que l'éditeur leur en ressert une louche! 





NOUVEAUX 
ET VICIEUX 





GD Gnsoresiijz 


hantasy Star Online 
Pp ) est trés certainement 

un symbole pour la 
Dreamcast. Outre une qualité 
graphique élevée, c'est le 
premier titre a utiliser le 
Cratore (etn We (=M f= Were) alsve) (edt 0) (<)[ 0) 
régime. Yuji Naka ne cachait 
pas qu'il n'avait pas pu mettre 
tout ce qu'il aurait voulu dans 
le premier PSO. Neanmoins, il 
avait exprimé son refus de 
sortir une simple mise a jour au 
détriment d'une vraie suite, 
Les événements sont venus 
changer la donne. 


Complementaire 


Cette “Version 2” conserve 
donc le systéme fondateur du 
premier volet. Si elle ne 
constitue pas une vraie suite, 
c'est trés certainement un 
complément important pour 
Phantasy Star Online. Tout 
d'abord, on trouve de 
nouvelles contrées (un 
vaisseau spatial et des ruines), 
de nouveaux ennemis et de 
nouveaux items dont pas mal 
de secrets. A chaque fois, on 
admire les progrés réalisés 
derniérement sur 


i 
Dreamcast, avec  Laurore 


boréale 
s'anime, 
superbe! 









Le soleil se léve, 
majestueusement. 


des graphismes encore plus 
impressionnants. De nouveaux 
pods (“Mag” dans le jeu) font 
leur apparition pour aider le 
personnage au cours de son 
aventure. Au menu, on trouve 
une Dreamcast, une Saturn, 
une Megadrive, une Master 
System ou un SG3000 (etc.). 
Bref, la Sonic Team a voulu 
donner une touche d'humour 
et d'Histoire a ce PSO 
Version 2, pour cléturer la 
présence de Sega dans le 
domaine des hardwares. 


Interplanétaire 


Le mode 4 joueurs en a 
est bien sdr conservé 


Soniie .. y Aol 
d x aa 
y = 4 ys) a 
is 

















On aun armement 
plus puissant! 


Le dragon 
(boss) se 
déguise en 
Panzer 
Dragoon. 
pie 











nouveauté remarquée, la 
possibilité de se battre entre 
joueurs dans le Battle Mode! 
Cette Version 2 laisse plus de 
liberté aux joueurs, qui 
pourront communiquer 
ensemble, au sein d'une méme 
guilde, pour determiner les 
régles de leur affrontement. 
En choisissant le niveau de 


ye iculté | 


(GS 


yy 


Se) 
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NLINE VERSION 


Certains items EE 
sont spéciaux... : 


maxi, appelé Ultimate Mode, 
on peut faire monter le niveau 
de son perso au-dela de la 

barre des 100, pour atteindre 
celle des 200. En contrepartie, 
on doit faire face a une sacrée 
résistance! Méme a quatre, 
c'est loin d'étre du gateau! Si 
des joueurs de deux versions 
différentes se rencontrent en 
ligne, le jeu se basera sur la 
version la plus ancienne, la 
premiére donc. 


{earelaclourclla-ie 


Le jeu n'est pas un data disk. 
C'est un vrai jeu a part, qui 
n'a pas besoin de la 





On se bat 
eton 
commu- 
nique les 
uns avec 
les autres. 


version précédente pour 
fonctionner. On peut tout de 
méme récupérer les données 
de la premiére pour les rentrer 
dans la seconde. Cette 
derniére élimine aussi pas mal 
de bogues, et répond aux 
attentes des joueurs du 
premier PSO en apportant 
quelques touches nouvelles, 
comme un bouton permettant 
l'eéchange d'items. Sans étre 
donc une véritable suite ou un 
data disk, PSO Version 2 est 
l'ultime cadeau de la Sonic 
Team a une série qui 
s'annoncait prometteuse sur 
Dreamcast (mais qui est peut- 
6tre arrivée trop tard...). 

















HP 958.958 






/AKeast 





Le nouveau 
scénario n'est 
pas simple! 


Ces Mag cacheraient des pouvoirs 
spéciaux originaux. 
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PULZ LOOP 2 


Veici la seconde version d’un puzzle assez original qui, sans 
étre une révelution technolegique, a le mérite d’exister. 


rogrammeé par 
=) Mitchell pour le 
compte de Capcom 

(comme le premier volet du 
reste), Puzz Loop 2 repose sur 
un concept des plus simples : 
on se place au centre d’une 
spirale (Rail), de l’extrémité 
extérieure de laquelle arrive 
une succession de boules de 
couleur. On dispose d'un 
canon qui tire des boules dont 
la couleur est déterminée 
aléatoirement et on doit former 
des suites d’au moins trois 
boules identiques pour les faire 
disparaitre. Plusieurs modes 
sont au menu. Dans le mode 
Power, il faut faire disparaitre 
un nombre donné de boules. 
Le mode Quest met en scéne 
un scénario qui s’étend sur 


quarante-cing niveaux. On voit 
apparaitre des boules 
enflammées ou des Warp Rails 
et tout un tas de nouveaux 
items. Le Tokoton Mode 
Propose une centaine de 
niveaux, avec une spirale plus 
serrée, pouvant donc accueillir 
davantage de boules. C’est un 
peu comme un Puzzle Mode. 
Enfin, le VS Mode propose un 
duel sur deux écrans séparés. 
Le premier qui fait disparaitre 
200 boules a gagné. II suffit 
d’un crédit pour deux joueurs. 
Le Power Crash permet 
d’éliminer un grand nombre de 
boules d’un seul coup. Le jeu 
proposerait deux 
configurations de bornes: une 
avec un joystick et une autre 
avec une molette. 





La spirale peut adopter 


[ARCADE ) 


| © Capcom/ 


ey 


différentes formes. 


Les taupes viennent 
géner le joueur. 


On est au centre © 
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SCORE 
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NEVERLAND SAGA 


lssue de la série Spectral Force (tout comme X Chaser), 
Neverland Saga est basé sur un systéme de combats a coup de cartes. 












@ Idea/Décembre 









— 


| \\ ans ce titre signé Idea 
| } L=(ei Co) nV (=ser= 1s) 
——#~ sont tirées de 


l'ensemble de la série Spectral 
Force (11 volets). Un nombre 
impressionnant de personnages 
serait disponible, et l'ensemble 
du jeu se déroulerait sur un 
niveau en 3D. On ne connait pas 
encore les régles du systeme de 
cartes. Comme son compere X 
Chaser, il n'exploite 
pas trop le potentiel 
de la machine. 













un PC japonais. 





Mélange de Diablo et de Gauntlet (celui sur N64), 
X Chaser est un RPG trés orienté action. 


f 


?- oes 
| @Idea/Novembre | te toa Z 

a, " Onest loin des sorts 
d'un Final Fantasy. 










om \\ Uatrejoueurs y 
’ peuvent prendre part 
7 ala méme aventure. Le jeu est inspiré 


d'une série maison qui a eu autrefois son heure 
de gloire: Spectral Force. Sur Xbox, le jeu 
s’articule autour d'une série de missions a 
remplir. Concrétement, chaque mission prend la 
forme d'un niveau. On en compterait pas loin 
d'une quarantaine, entiérement en 3D. Bien sir, 
on peut s’attendre a des boss de fin. 
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CAPCOM VS SNK 2 Bs 
MILLENIUM FIGHT 2000 PRO 


Apres un excellent premier volet, Capcom se devait 
de nous livrer une suite sur Naomi, en arcade. || s'agit 
en fait d'une simple évolution; enfin, un peu plus... 


\_ pres le premier volet 
i v) en arcade, puis son 

- excellente 
conversion sur DC, on 
attendait dans les salles une 
suite de Capcom vs SNK sur 
Naomi. En fait, en septembre 
dernier, Capcom avait décidé 
(oleM FelaTete) me rare Msa'70) (0) (Ce)a ars) (0) es) 
que le développement du 
second volet allait bon train. 
Le jeu est déja trés avancée et 
aurait di étre dévoilé lors de 
IWANOLUIES iteN "Ae (eM CoN Ta lelme (ean (el 
Malheureusement, Capcom 
avait decide, a |'époque, de ne 
pas se déplacer sur le salon. 
Dans cette évolution “Pro”, on 
trouve deux personnages 





supplémentaires: 
Dan et Joe Higashi. 
Ils viennent s’ajouter 
aux vingt-huit persos | 
de base, sans 
compter les EX et 
les combattants 
caches. On peut 
recycler les données 
du premier volet a partir du 
VM. La balance a été revue 
fexel¥]ared t= (o [trod olelecvoMM NUMA er= 10] 
des modes Pair Match et VS, 
on peut réegler certains 
paramétres supplémentaires 
comme la puissance des 
personnages ou le nombre de 
combattants par équipe 
(jusqu'a quatre). En attendant 















un vrai deuxiéme épisode, 
prévu cette fois pour la fin 
d'année, aprés le Jamma 
Show, Capcom nous offre 
cette version. Les ajouts sont 
assez minimes et le jeu est un 
peu court. Dommage... 

Guilty Gear X peut se reposer 
tranquillement. 
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"Ce qualtieme opus des aventures J’ @dward Carnby 
Sur PSOne s' annonce particulierement réussi » 


joypad 
ig "Cet dlone In the Gark sera un pur chef d' oeuvre, 
n' en doulez pas une seule seconde.” 
Oreamzone 


"Un jeu magnifique, une gestion de ta Lumiere 
bluffante! " 


ae PSOne Magazine 
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Le premier Sonic avait démontré le grand potentiel de la Dreamcast, mais souffrait 
de sa jouabilité et de ses caméras. Cette fois, la Sonic Team vise le sans-faute. 





[DREAMCAST_) 


@ Sonic Team/Juin 


BD: 
— Nouveaux persos 











Finir en beaute 
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PV No-ehive-BohW)\-Peein 


Les Japenais sont passionnés de wargames, purs et durs. Et pas question de temps réel 
a la Command € Conquer: des hexagones, que des hexagones ! 


es plus anciens 
doivent se rappeler 

—” deces wargames 
bien stoiques avec une carte 
divisée en hexagones. La série 
Advanced World War 
parts (Daisenryaku au Japon) a 
débute chez Sega en 1991 sur 
Megadrive (c’était a l’origine 
l'ceuvre de Systemsoft). C’est 
avec la Saturn que la série 
prend un grand tournant avec 
des scénes de combat 
entiérement en 3D, 
impressionnantes pour 
l'6poque. Dans ce second volet 
sur DC, Sega a amélioré la 
UESToyi i We f=M FeWereta CMe Mero) niles 
On peut l’'apprécier quasiment 
en entier. Les unités, le design 
de l'ensemble et la police des 
caractéres ont été modifiés 
pour s’adapter a ce choix. Les 
temps de chargements ont 
aussi été acceélérés. L’impact 
de la météo sur les combats a 
été accentué avec une 
représentation visuelle plus 
poussée, plus réaliste. Les 
Eviicoyn unniemeal ae (=) 
conséquences sur le terrain et 
les décors. On compte plus de 
10 scénarios, divisés en 
campagnes, allant de 1941 a 
1944. De nouvelles 
commandes ont été intégrées 
pour mieux gérer les armées et 
le renouvellement de 





| BANZA| | 








La lisibilité de la carte 
a été améliorée. 
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il0e G1 e 109 5 
wom 


0.200.847 3 











l'armement. On peut envoyer 
de l'aide a ses alliés. Les 
conditions de nuit ont été 
renforcées pour les forces 
aériennes. Suivant le cas, les 
décollages ou atterrissages 
peuvent s’avérer périlleux; les 
pilotes doivent avoir un 
minimum de 100 points 
d’expérience pour s’aventurer 
la nuit. On peut créer ses 
cartes via un éditeur intégré et 
les échanger sur le net. Il est 
méme possible de déterminer 
le relief, les décors, le scénario, 
etc. On ne peut créer une 
campagne. Le jeu en ligne est 
possible via l’envoi d’e-mails 
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Lorientation des troupes 
a une importance. 
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WRU SRE LAT 


Les combats se 
déroulent en 3D. 


contenant sa sauvegarde. 
Pas besoin de temps réel, 
car le jeu fonctionne par tour. 
Enfin, on peut commander 
jusqu’a 326 unités au lieu 
des 256 du premier volet DC. 
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GBA: ET MAINTENA 


Avec les GBA aui 
s‘arrachent comme 
des petits pains 4 
travers tout le 
Japon, les éditeurs 
niont pas ete longs 
a se bouger. Les 
rumeurs se font 
nombreuses tout 
comme les 
revelations 
officieuses, mais on 
a eu droit aussi a 
de l’officiel ! 



























intendo veut 
maintenir la pression 
avec sa GBA en 
sortant réguliérement de gros 
titres. Prochainement, on 
devrait trouver deux beaux 
morceaux: Mario Kart et Ogon 
no Tayo. Figurant parmi les 
premiers titres en version 
jouable dévoilés lors du dernier 
Nintendo Space World, 

bénéficie d'un soin tout 
particulier de la part de 
Nintendo. On devrait trouver 
une version assez proche de 
celle sur N64; avec bien sir le 
jeu a4 au menu. Sortie prévue 
pour cet été. 
Développeé par Camelot, 

est le premier RPG 

prévu sur GBA. On retrouve un 
design fortement inspiré de 
-_ Shining Force, déja I’ceuvre du 
méme Camelot. Les combats 
se déroulent avec un superbe 
effet 3D. Le tout bénéficie de 
graphismes impressionnants et 
on a hate d’en évaluer le 
scénario! Sortie: mai. 





| Du cétée de Capcom 


Capcom joue la carte Nintendo 
en révélant une premiére 
gamme touffue qui donne 
aussi une bonne idée de son 
orientation: les legendes Super 
Famicom font un retour 

| remarqué, profitant des 

_ | améliorations apportées par la 
portable. Les rumeurs font 


i 


aussi état d'un possible 





Yushu Rhapsody: 
les Japonais adorent les 
courses hippiques. _ 


Ghost’n Goblins, Strider, 
Forgotten World. 
la 

légende du jeu de combat 2D, 
est de retour avec ses modes 
Arcade et Training. Le mode 
AVetesO = ets} ao) cekste)n) UE eMer=10) (2) 
link. Cette version GBA repose 
sur SFIIX. On ne sait toujours 
pas si on aura droit a des 
persos cachés propre a cette 
version GBA. Le jeu gérant 
quatre boutons (A, B, L et R), 
les commandes ont été revues 
pour compenser la perte de 
deux boutons. De nouveaux 
modes apparaitront au fil du 
temps passé a jouer. Sortie: 
juillet. 

avait fait les beaux 
jours de la Super Famicom a 
ses débuts. Hormis une version 
3D ratée sur Saturn, on ne 
s'attendait plus a revoir cette 
série, La GBA lui offre un retour 
tonitruant. On retrouve nos 
trois héros charismatiques 
(Cody, Guy et Haggar) dans 
une version qui devrait intégrer 
pas mal de surprises. Le jeu a 
2 est possible via le cable link. 
Sortie: 25 mai. 


, 
littéralement “combattant du 
dragon”, ce premier volet sur 
GBA est une conversion de la 
version Super Famicom du 
méme nom. Les graphismes 
ont été largement améliorés et 
de nouvelles cinématiques 
intégrées. On pourra 
s’échanger des items via le 





Eat 


cable link et sauvegarder 
n'importe quand dans le jeu. 
Sortie: juillet. 
Les Japonais sont passionnés 
de courses hippiques. Si Koei 
et Enterbrain (feu ASCII) sont 
renommés dans le genre sur 
console, Capcom est bien 
déterminé, avec 

, a trouver sa place 
sur ce marché fermé mais trés 
rentable. Avec des graphismes 
trés enfantins, l’éditeur met 
l'accent sur le cote simulation 
dans laquelle on éléve et on 
prend soin de sa monture. 
Sortie: ete. 


Du cété de Namco 


Namco a signé un beau coup 
avec son Mister Driller 2 quia 
rencontré le succés. Le second 
titre est déja connu. Ce sera 

, issu de la PS. Ensuite, 
on aurait droit a 
L’éditeur travaillerait sur un 
premier groupe de cing titres. 
Née sur PS, la série Klonoa fait 
ses débuts sur une console 


HIS BAE! 








Ce 




















Nintendo, la GBA, et passe a la 
2D. On retrouve les actions et 
mouvements de la version PS 
tels quels. On utilise des 
ennemis ou des boites pour 
effectuer des doubles sauts ou 
accomplir des attaques. Le jeu 
tournerait autour de 4 villes sur 
un ensemble d’environ 40 
niveaux. Dans chaque ville, on 
pourra franchir les niveaux 
dans l’ordre de son choix. Les 
boss gardent la fin de chaque 
monde et ont chacun leur point 
faible. Enfin, les cinématiques 
sont superbes! Sortie: éte 


Du cété des autres 


Pendant ce temps, outre le 

déja annonce, Sega veut 
enfoncer le clou et conforter le 
FW Wetet=t=Wfe [-W-fo) ) 

L’éditeur consulte en 
ce moment sa librairie 
Megadrive et Saturn. Konami, 
lui, préparerait une seconde 
vague qui suscite pas mal de 
rumeurs comme celle d'un 
certain Quant a 
Hudson, il préparerait, parmi 
d'autres projets, un certain PC 
Kids, Alors la 2D se rebiffe? 
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GBA: ET 
| MAINTENANT ? 


STREET FIGHTER II 
ADVAN ie Ogon Re TS! 


C’est l’équipe de Capcom vs SNK qui s’est une interface tres 
chargée de ce SF sur GBA! Shining Force. 









Ogon no Tayo: p 
des cinématiques 
dingues! 


Ogon no Tayo: une 
réalisation splendide. 










Ogon no Tayo: des 
combats dynamiques, 
impressionnants! 
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DEAD OR ALIVES | 


Itagaki aime les challenges et nous le prouve une nouvelle fois. 


j -\\ead or Alive 3 sur SoulCalibur 2 et Tekken 4, on 
i ) Xbox est certes beau peut donc s’attendre a une fin 
——~ mais, pour le porient ct et un début 2002 chargés 
( il apparait froid, bien moins ans le domaine du combat 3D. 
(@ Tecmo/Octobre ? Jj chaleureux que le second volet + Un genre pour le moment plutét 
ee err sur Dreamcast. Néanmoins, on délaissé. 
peut compter sur Tecmo 
commumerncocs. |  lenfant terrible pour nous 
pondre un titre a la hauteur de 
nos espérances. Sans aucun 
doute, DoA3 devrait devenir le 
titre phare de la machine au 
Japon... méme si Virtua Fighter 
lui semble supérieur. De plus, 
n’ayant toujours pas regu les 
kits de développement Xbox, 
Tecmo a été obligé de 
présenter cette demo (film en 
images de synthése ?) qui doit 
tout simplement donner une 
idée du jeu a venir En attendant 


KABUTO X 


Présenté en grande pompe par 
Microsoft Japon lors du discours de 

Bill Gates, Kabuto X est un projet dirigé 
par un ancien de la Dream Factory. 















, \ est un jeu de combat 
)/3D encore a l'état 
———~ desquisse. On 
découvre trois personnages qui 
effectuent en solitaire des 
mouvements qui rappellent tout 
droit ceux de Tobal 2. On 
devine que les persos incluent 
un grand nombre de polygones, 
mais la modélisation et la 
déformation maladroite des 
textures n'ont pas vraiment été 
al’honneur de ce titre. 

Tout comme Dead or Alive 3, 
Kabuto X se place bien loin 









derriére la référence qu'est ~ Non! Ce © 
Virtua Fighter 4, Certes, le jeu : festa 
batman 








évoluera dans les mois qui 
viennent. Gageons que le tout 
puissant Microsoft corrigera ces 
quelques défauts. 


— 
|@ Microsoft/Oct. ? 
: f y 

















JAPON PREVIEWS ) 











Avec la collection >] =9 I OF 
plus rien ne vous empéche 
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V-RALLY 2 


de livrer vos pizzas en moins 
de 30 secondes 


RADIKAL BIKERS 


de prendre en main le destin 


MOT al=W=Xe [01] ol-Me(-Mireleys 
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BEST OF Vous ne ferez 
(Mis rien de mieux pour 99°F’ 


(by CEEIUED HOTLINE [ @www.fr.infogrames.com}{ @soluces 0892 68 30 20°}{@3615 Infogrames’] 



















EV E i=] 1S i—N es = 2. controle d'un bouton 


Malgré une réalisation technique scignée, le premier Evergrace 
rencontra un succés mitigé. From Software n'a pas voulu en 
rester la, et entend convaincre avec cette suite. 






posséde des équipes de 
programmeurs talentueux et 
nous le prouve avec | 
une mise a jour ‘ 
technique i 
importante. On est 
vraiment face a un jeu 
Playstation 2. Dans un 
niveau ow un trio de 
héros s'attaque a un 
boss, le sol se 
compose d'une 
matiére marbrée qui 


“ a ette fois, From , 
|PLAYSTATION2 ) ” 4 SEO ES! : 
(eae s déterminé a 
a mea ‘ convaincre le public avec cette 
@ From Softw./ Ete ) - suite. Le déve-loppeur 


yas 


Ee 


refléte la piéce et les 
acteurs évoluant sur sa 
surface. Le tout se déroule 
bien sar en temps réel, et le 
résultat est tres 
impressionnant! 


| Le jeu tourne 5 ( | 
toujours autour de 4 J 
l'utilisation de la Parumira , ae 
Action, une sorte de J” ox 

| — 


puissance, vitale pour 
accomplir des attaques 
spéciales. Il en existe de 
plusieurs types, allant des 
attaques a l'arme blanche aux 
sorts magiques. Le recours a 
la Parumira consomme une 
partie d'une jauge d'énergie 
appelée Action Power. A zéro, 
on est incapable de produire 
une seule attaque. Bien sar, 
suivant la Parumira et le perso 
sélectionné, on utilise plus ou 
moins la jauge. On peut former 

une équipe de trois 7 
personnages au maximum. 

Chaque perso se contrdle avec \ 

un bouton, eton peut choisir 
d'affronter son ennemi ou 
l'éviter. On regagne de I’Action 
Power en faisant un tour dans Sr 
les magasins (ou l'on trouve = 
aussi des armes, armures, etc.) 
ou en récupérant les items 
laissés par les ennemis defaits. 


Les cinématiques 
font avancer 
le scénario. 


ol 


ee 








he 





Le chemin sera 
souvent barré. 
z, =z 


lly ade quoi 
6tre trés 
inquiet. L'originalité 
est au 
rendez-vous! 


Un passage peu 
engageant... 
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i Toute une gamme Gameboy Color pour I'été! - 


oO pe o oO Gameboy Color : Autonomie 
Ad ea Lote) [ol a 4 


(eYo) (ol ar-\o) a4 ee Pack 3en1 


BATTERY PACK 
ER GON OW | QU se 
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Beeline nbeanion) 2 eN) | dew jeu amellione 


S alimentavion Zen) 4 












Le pack le plus sympa dog faeel 

Trois produits en éditiogi dors 

CMa er meri pack CIO)S)) 
Conliente 

(eVWVonmIGhipoOlls Joe Gans miemnOyT 

(Gables links Tictes pours sialinoner 





ADAP Aware 





ENierains = 
GHARGER BOY ALUM ESCIGARIS 
i pea mane 2 aban AR OnE Ghergeumde burner Pennjetede. joule 
rapiieient elieane oll! GHGinAbe pravgue, en) Ssalimentant 
is i ta : ee VIE NAVEG. Dalienc Bue lellume ciGene: 
bes COED tale oe bs geet Ete ailinenbeari ony dela) VONie:, 
et les es Lin es 
: . Remarque: L’alimentation peut étre achetée séparément 
sont aussi disponibles séparement. pour jouer a la Gameboy Color sur Mélectricité. 
Gameboy Color: le reste de la gamme... 
ORM Cra 
Parmat de jouer 
GABE INK 4 jE TES) Geanismile mmo lr: COOL LIG 
PETNeeGe  sralnonters Nouvelle lumiare 
SilstUULes les) Guinepoy) hyper originale. 
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BRCADE STATION 





Filp GLP Boitisr pour transformer 
RAUDLOS OT Clo astliclstx  alccrocnant la GBC en véritable emcee) || © | Oy 
Permet de canter 4 la ceinture. mini borne d'arcade. Les signes Zodlacaux 
les ondes FM Idéal pour transporter 4 lanmmodegGreronion Ge 
sur Gameboy. sa Gameboy Color. Autosollant 30 javaole 
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La Giaimniive PS2 





Extreme Stand 
SOGiE Vertical 
Allsiable enylangeur 





Cables RGB) Audio) specifiguement. 
Geer cone: Ibs) ecrans, vers: 
IAMeGINPE Ges films DVD. 






7 € ) 6 ce m riper 
NOUVEAU MODEINs 
Compatible: avec weonsolesy 
JAP, USA ehePAL | 
Switch) pollr Selectionnen 
lonigine dela) Gon sole, 


Gr atbs) CMe RSE) 1S) 
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gamme PS & PSone 





ail POWsr Snook 
Sur DESiigh: legal 
Ee GonoMmale 








GF iSReeaeiii ee) 

EmMhiamcerr 
larcele bre: 
Garylouch se 


del thiche: 











Manett ef 

Stan days ay 
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Gamme de cablesi= 





Les produits chauds sur Dreamcast 





Adaptateur Clavier 
UP Oui IG 
Sun Dreamcast. 





Flingue: ultra ice 
avec Vibreur interne: 
et dine forme 
fressemolanet 
a Un pistolet reel, 


Adaotateur 
Oresemeast sur oniteur PC 





DE Mousses 
Ez) Solution la moins snere 
POUT PIGLET EMD neanGrsh 
a lel Souris, 





VES IAT Brow 


de console 


MOUs tine inneig= eite-rSsolution, 











Twin Pack 


PacK oromotionnal contenant 
Une tmanette viorante Shockpad 
at une carts mérmoire 4 mégas @ 


4\ Un orix dafieint toute concurrence. 


EDesi,. 
Das cartes mamoiras,,. 






plus de 60 références 
sur toutes les consoles. 
@ Import direct d’usines. 
@ Stocks permanents* 
@ Facilités de paiement.** 
@ Qualité de fabrication 
& garantie 1 an. 
@ Packagings optimisés 
pour faciliter la mise 
en rayon (multi-lingue, 
code barre, blister scellé) 
@ Envois quotidiens 
dans toute l'Europe. 


Eclectic-vg.com 
NIESWaLEOTOWK 


C) Site 100% dédié 
aux professionnels. 

@ Gestion des commandes 
automatisée. 

@ Gestion des tarifs 
dégressifs par quantités. 

@ Gestion du Franco de port. 

@ Gestion dynamique 
de I’état des stocks. 
@ Traitement de commande 
en 24 H & Suivi possible. 


@ En ligne courant Mai... 





Une garnme de cables... 


04 STRATAGAMES MANOSQUE 
Tél. 04 92 87 8420 

05 STRATAGAMES BRIANCON 
Tél. 04 92 20 39 43 

06 STRATAGAMES CAGNES / MER 
Tél. 0493 225521 

06 STRATAGAMES NICE 
Tél. 04 93 9273 

06 STRATAGAMES NICE 
Tél. 0493715571 

06 STRATAGAMES GRASSE 
Tél. 04 93 40 88 16 

10 STRATAGAMES TROYES 
Tél. 03 25 73 67 29 


VALEUR; 10 OOOF TTC 


GAGNEZ we STATUE: ASH 
GRANDEUR NATURE 








13 STRATAGAMES MARSEILLE 5 AVENUES 
Tél. 04 91 344500 

13 STRATAGAMES MARSEILLE CASTELLANE 
Tél. 04 91 78 9675 

13 STRATAGAMES MARSEILLE ENDOUME 
Tél, 04 91 31 04 62 

13 STRATAGAMES MARSEILLE MAZARGUES 
Tél. 04 91 40 32 43 

13 STRATAGAMES MARSEILLE ST BARNABE 
Tél, 04 91 85 22 

13 STRATAGAMES PORT DE BOUC 
Tél. 04 42 06 30 92 

13 STRATAGAMES GARDANNE 
Tél. 04 42 65 82 85 


VPC TEL : 04 93 02 19 0% 





13 STRATAGAMES CHATEAURENARD 
Tél. 04 90 02 18 

13 STRATAGAMES 
CHATEAUNEUF LES MARTIGUES 
Tél. 04 42 40 47 33 

13 STRATAGAMES MARTIGUES 
Tél. 04 42 40 47 55 

13 STRATAGAMES LA CIOTAT 
Tél. 04 42 98 02 88 

30 STRATAGAMES BAGNOLS 
Tél. 04 66 39 1570 

30 STRATAGAMES LES ANGLES 
Tél, 04 32 70 00 11 


34 STRATAGAMES LUNEL 
Tél. 04 67 9100 15 

42 STRATAGAMES FEURS 
Tél, 0477 26 54 38 

42 STRATAGAMES ROANNE 
Tél. 0477 70 03 48 

83 STRATAGAMES TOULON GRAND VAR 
Tél. 0494017550 

83 STRATAGAMES STE MAXIME 
Tél. 04 94 43 95 98 

83 STRATAGAMES SIX FOURS 
Tél. 04 94 88 63 62 


3615 STRATA GAMES 


83 STRATAGAMES SOLLIES PONT 
Tél, 04 98 01 00 13 

83 STRATAGAMES HYERES CENTRE 
Tél. 04 94 35 83 48 

83 STRATAGAMES HYERES CENTR'AZUR 
Tél. 04 94 38 81 16 

83 STRATAGAMES ST RAPHAEL 
Tél. 04 94 83 74 23 

84 STRATAGAMES PERTUIS 
Tél. 04 90 09 74 04 

84 STRATAGAMES CAWVAILLON 
Tél. 04 90 78 39 5Z 











= Le catalogue de la PS2 s’étoffe 
_ petit a petit de jeux originaux et 
plus ou moins prometteurs. A 
commencer par Gift (en 
illustration ici), et bientot Baldur’s 
Gate Dark Alliance. Enfin, dans le 
_. domaine du sport, une discipline 
= pas bien représentée prépare son 
»— grand retour: le rugby ! 
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N. Batman of the 
Future sera aussi adapté sur 
PS2 par Ubi Soft. En voici une 
premiére image. 











a X. Les Japonais sont 
vraiment surprenants. La 
presse PC a couvert la sortie 
prochaine d'un nouveau jeu: 
MSX. Oui, vous avez bien lu, 
le jeu s'appelle bien MSX, le 
nom de la machine des 
années quatre-vingt (mais qui 
n‘a rien a voir). Ce jeu est une 
sorte de puzzle 2D sans 
prétention, pas 
révolutionnaire pour un sou, 
et qui ne coite que la petite 





somme de 700 yens (environ 
40 francs), prévu pour la fin 
avril. Comme quoi, il n'y a pas 
besoin d'en mettre plein la 
vue pour se faire remarquer... 





-@ Erco. Au Japon, Ergo vient 
de lancer un navigateur 
Playstation 2. En effet, les 
premiers modems pour la 


console sont enfin disponibles. 








BALDUR'S GATE DARK ALLIANCE 


Baldur's Gate enfin sur 
console... C’est la grande 
nouvelle annoncée par 
Interplay, l’un des editeurs PC 
les plus }éconds du moment. 
Ce jeu d'aventure déja culte 
prépare saconversion 
prochaine sur 
Playstation 2. 


aldur's Gate et les 
consoles, c'est une 
longue histoire. 
Colossal, I'univers de ce jeu 
d'aventure, inspiré du jeu de 
rdles Donjons et Dragons, avait 
déja conquis les joueurs PC. Le 
premier volet de Baldur's Gate 
aurait dd étre initialement 
optimisé avant son adaptation 
sur Dreamcast, puis Playstation. 
Mais, il en sera autrement. Le temps 
passant, ce ne sera plus le premier 
volet qui sera adapté, mais bel et 
bien un épisode inédit, et sur 
Playstation 2, et non plus sur 
Dreamcast et Playstation. 








connaissions jusqu'a 
présent, avec un groupe 
de personnages a 
soigner, et des combats 
6 combien compliqués 
a gérer. Sur PS2, Dark 
Alliance honorera le 
genre action- 
aventure 3D, un peu 
ala Diablo, un peua 
la Zelda, avec le 
personnage vu en 3D 

















S94 demandera moins 
d'organisation que le jeu 
original. Tout se déroulera 
en temps réel; la sélection 
des sorts et des actions 
devrait a priori étre moins 
compliquée. Par contre, 
l'aspect expérience et 
nouvelles aptitudes a gagner au fil des 
niveaux sera conservé. Donc, 







A DsD dea its 
Non content d'étre complétement 
inédit, Baldur's Gate Dark Alliance 
s'illustrera aussi dans un genre 





nouveau. Au placard, le jeu d'aventure 
traditionnel tels que ceux que nous 











contrairement aux autres Baldur's 
Gate, il ne sera pas nécessaire de 
maitriser les regles du jeu de réles 
pour profiter de Dark Alliance. 

Avec la puissance de la Playstation 2, 
les développeurs Snowblind, fiers de 
leur bébé, nous promettent des effets 
spéciaux époustouflants: fumée, 
brouillard, désintégration de 
monstres... De plus, les moments clés 
du scénario seront agrementés de 
nombreuses scénes cinématiques en 
qualité DVD. Quant a la musique, on 
peut s'attendre a de savants mélanges 
entre sonorités médiévales et “transe- 
new-age-pour-jeunes-branchés”. Avis 
aux mélomanes! En conclusion, 
Baldu'rs Gate Dark Alliance ne sera 
donc pas la simple adaptation d'un hit 
PC qu'on connait déja sur le bout des 
doigts. Grace a cet épisode 
complétement inédit, la PS2 étoffera 
sa ludothéque d'un titre phare, qui 
palliera son manque en jeux 
d'aventure de qualité. Enfin, pour 
l'instant, nous ne savons pas encore 
s'il sera exclusif a la PS2... 








RYAN GEITHMAN 
DIT TOUT! 


Ryan Geithman, programmeur et co-directeur de Snow- 
blind Studios, a accepté de répondre 4 nos questions a 
propos du jeu Baldur’s Gate Dark Alliance. Snowblind 
Studios est une jeune société de développement, créée 
en automne 1997, par Ryan Geithman et Bryan Sostrom. 
Basé a Washington, Snowblind a déja a son actif Top 
Gear Overdrive ainsi que Top Gear Hyper-Drive sur N64, 
pour le compte de Kemco. 


C+ : Baldur's Gate sur Playstation 2 est un gros projet. 
Quelle a été votre réaction quand vous avez appris que 
vous alliez travailler sur un des titres PC les plus popu- 
laires de ces derniéres années? 

Ryan Geithman: Nous travaillions déja sur le moteur 
d'un épisode de Baldur’s Gate, et Black Isle (la 
division jeux d'aventure d'Interplay) nous a pro- 
posé l'idée. Cela nous a semblé étre une expé- 
rience intéressante. 


C+: Avez-vous bénéficié de beaucoup de 
liberté dans votre travail ? Est-ce que 
Interplay (I'éditeur) et Bioware (les déve- 
loppeurs du premier volet sur PC) se sont » "ee 
immiscés dans le projet ? 

RG: Nous avons eu une liberté compléte 
dans ce que nous faisions, du moment 
que nous respections le monde de Dun- 
geons & Dragons, ainsi que les régles “ 
des Royaumes Oubliés. Les versions PC 
de Baldur’s Gate et cette version Plays- 
tation 2 ont des contextes, des chronolo- 
gies et des personnages différents, ainsi 
que des histoires distinctes. Nous avons 
donc pu créer notre propre jeu, qui ne 
copie pas les titres PC. 


C+: Est-ce que vous jouez au jeu de réles 
Dungeons & Dragon? 

RG: J'y ai joué quand j'étais plus jeune. 
J'ai aussi joué a tous les titres PC qui s’en inspirent, 
comme Pool of Radiance, Eye of the Beholder, et, bien 
sir, tous les titres de Baldur’s Gate, Icewind Dale. 


C+: Est-ce qu'il y a des aspects du jeu de réles original 
que vous aimiez, mais qui n'ont pu étre intégrés dans 
Baldur's Gate Dark Alliance? 

RG: Oui, par exemple, les nouvelles regles de combat 
de la troisiéme édition pour les combats rapprochés 
[NDLR: Dark Alliance sera le premier jeu vidéo a 











inclure des régles Advanced Dungeons & Dragons 3° 
édition]. Nous n'avons pas pu intégrer les aspects 
Papier et stylos, choses qui n'auraient pas été possibles 
dans un jeu d'action rapide. Nous aurions aimé intro- 
duire d'autres classes de personnages, plus de magies, 
plus de compétences, etc. Mais, I'équipe de développe- 
ment était vraiment réduite (12 personnes), et le temps 
nous a manque. 


C+: Quelles sont les caractéristiques dont vous étre le 
plus fier? 

RG: Eh bien, je pense que nous sommes le plus fiers de 
l'aspect graphique du jeu sur PS2, surtout avec le court 
délai que nous avons eu pour le réaliser et le peu de 
gens qui compose I’équipe de développement. 


C+: Et qu’est-ce que vous n’avez pas aimé dans le jeu? 
RG: Je n’aime pas le fait qu’il ne soit pas encore fini... 


C+: Et quels sont vos prochains projets ? 

RG: C'est un secret. Mais, je peux vous affirmer que ce 
ne sera pas un jeu de course! 

Propos recueillis par I’honorable Gia. 


ae 































a sa console, 
les accessoires et les jeux. Et 


ce ‘est as le plus petit: il 
it de Big 
—t 







de Sega ont été 
ées: une nouvelle 


















(dont ’honorable Gia) 
1,0 ‘avait pas encore 


. Et pour 
e détails sur ce sujet, 







ver des parrains pour son 
it bébé, la Xbox. Pour le 
uen ligne, chez nos amis 
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ALONE IN THE DARK 4 : THE NEW NIGHTMARE 












@ Connec Apres une 

CEE sory, ede, L’ancétre des survival-horror va revenir 
sociétés sont parvenues a un sous peu. Infogrames, instigateur des : 
accord. Pour rappel, premiers épisodes d'Alone in the Dark qui 


Connectix avait mis en vente 
_ Virtual Game Station, un 

logiciel d'émulation de la 
console Playstation, 


tournaient sur les micros de I'époque, a 
confié ce quatriéme volet a un studio 
parisien, du nom de Darkworks. 


permettant de jouer a des jeux 
PS sur Mac ou sur PC, et ce, 
sans demander la permission 
a Sony. Aujourd'hui, Sony a 

_ racheté la technologie a 

_ Connectix, imposant ainsi son 
autorité sur I'exploitation et 
l'utilisation de Virtual Game 
Station. La commercialisation 
de cet émulateur se fera donc 

__ selon les termes voulus par 
Sony. Néanmoins, les versions 

~_actuellement disponibles 
resteront en vente jusqu'en 
juin 2001. Aprés cette date, 
tout dépendra de I'humeur du 








EN Il. Legacy of 
Omen II sortira 
sur PS2 fin 2001. Nous 
__retrouverons donc Kain, qui se 
réveille deux cents ans aprés 
sa défaite contre Lord 
___ Seraphan et se retrouve dans 
un monde nouveau, dont les 
villes sont dotées d'une 
_ architecture mélangeant 
‘médiéval et urbain moderne. 
~ Onnous promet déja plus de 
cent personnages et ennemis, 
des scénes d'action ala 
cinéma de Hong Kong, des 
___ effets spéciaux a tout va et 
bien sar, de nouvelles magies 
et pouvoirs démoniaques. 











prés le passage de 
Resident Evil, Parasite Eve 
et Silent Hill, regagner le 
Coeur des joueurs ne sera pas une 
tache facile, tant la barre a été placée 
haute. Antoine Villette, un des boss 
de Darkworks en est bien conscient. 
De plus, reprendre le flambeau des 
volets précédents, allumé par 
l'illustre Frédéric Raynal (Toy Racer), 
relevait le challenge encore d'un ton. 
Mais, nos doutes ont été gommés 
apres que nous avons vu I'immense 
travail accompli par nos Parisiens. 
Alone In The Dark : The New Nightmare 
n'aura pas de mal a faire carriére. 





D en un 
L'introduction, en images de 
synthése d'une qualité grandiose, 
nous plonge rapidement dans 
l'ambiance glauque du jeu. Vous avez 
le choix ensuite entre deux 
personnages : Aline Cedrac ou 
Edward Camby. La premiére a I'allure 
d'une jolie scientifique a la recherche 
de son pére. Le second se targue 
d'étre un chasseur de démons, 
désireux de venger un de ses potes. 
Chacun a donc 
son scénario 
personnalisé, 
dans 
des 
: lieux sou- 
vent différents. 
Donc, comme 
dans Resident Evil 2, 
\_ il faudra finir le jeu 
deux fois pour en 
venir a bout, une 
fois avec chaque 
personnage. 
L'ambiance trés 
sombre n'épar- 
gnera pas votre 












wit 











cceur, utilisant les ficelles désormais 
connues du genre. Musiques 
obscures, monstres pas beaux, 
bruitages angoissants : Darkworks a 
sorti la grosse artillerie. 


Enfin, malgré toutes ses qualités, on 
ne pourra s'empécher de penser a la 
série des Resident Evil, notamment 
au vu de la configuration des 
boutons, quasiment identique. 
Toutefois, la deuxigme commande 
analogique contrdle la torche 
électrique d'Edward Camby. Cette 
derniére est une trouvaille géniale, 
car elle permet de conserver le 
suspense dans les piéces a explorer. 
Certains monstres sont sensibles a 
sa lumiére, et ainsi, réagissent 
différemment. Alone in the Dark : The 
New Nightmare sera sirement ala 
hauteur des titres précédents, mais il 
reste a découvrir s'il sera assez bon 
pour détréner ses rivaux actuels. En 
tout cas, poussons d'ors et déja un 
grand “Cocorico !” de joie, pour cette 
superproduction frangaise, qui 
s'annonce comme un titre de qualité. 
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@ SEGA EN DEvIL. C'est avec 
une trés grande tristesse que 
nous avons appris le décés de 
Isao Okawa. Le PDG de Sega 
a été victime d'une crise 
cardiaque ce 16 mars 2001. Né 
en 1926 a Osaka, ce 
personnage emblématique de 
Sega avait atteint l'age 
honorable de 75 ans. 


@ Course. Il n'y a pas que 
Gran Turismo ou Moto GP en 
matiére de course ! La PS2 
accueillera en juin une 
nouvelle discipline : la course 
de quad. Vous savez, ce sont 
ces engins a quatre énormes 
roues, que l'on monte a 
califourchon, et qui peuvent 
facilement se déplacer sur des 
terrains boueux et neigeux. 
ATV Offroad offrira plus de 
20 circuits ainsi que la 
possibilité de faire évoluer sa 
machine. A part les 
championnats et les courses 
simples, il y aura aussi des 
épreuves de cascade. De plus, 
la bande-son sera aussi trash 
que les courses, avec la 
participation de groupes 
comme Anthrax, Alice In 
Chains, Soundgarden et 
Primus, Voila de quoi 
décoiffer... 


Mi CYPRIEN EN RETARD. Le trés 
prometteur Evil Twin: 
Cyprien's Chronicles d'Ubi 
Soft est encore repoussé ! Vu 
lors du salon de I'E3 l'année 
derniére (voir C+ n° 101), ce jeu 
de plate-forme/action/aventure 
en 3D est toujours prévu sur 
Dreamcast et Playstation. Le 
titre ne sortira que courant 
septembre, pour des raisons 
de "peaufinage". Prenons 
donc notre mal en patience... 











. A peine sortie, la 
GBA peut se targuer d'étre 
actuellement la chouchoute 
des éditeurs. Prochain gros 
titre francais : Rayman 
Advance. Il s’agira, ni plus ni 
moins, de I'adaptation de la 
premiére version de Rayman 
sortie aux débuts de la 
Playstation ! La prouesse 
technique est de taille. Doté 
d'un graphisme magnifique, le 
jeu accompagnera la sortie de 
la console en France, c'est-a- 
dire le 22 juin 2001. 








2. La communi- 
cation de Conker's Bad Fur 
Day semble bien partie pour 
étre aussi choquante que celle 
retenue pour les Etats-Unis. 
Voici ce que I'éditeur THQ a 
envoyé a la rédaction pour 
nous prévenir de la sortie de 
ce jeu franchement pas 
“politiquement correct”. Sur le 
tract, on peut lire : “Vous avez 
envie de me tester en profon- 
deur ?”, et 
un peu 
plus bas : 
“Alors 
couvrez- 
vous bien, 
j'arrive!”, 


accom- 
pagné d'un 
préser- 
vatif... Si 
ce n'est 
pas dela 

. provoca- 
tion ga... 











Infogrames gobe les grosses 
licences en série. La derniére 
en date est Mission 
Impossible 2, le film avec Tom 
Cruise, réalisé par John Woo. 
Prévu pour l'automne 2002, le 
jeu sortira sur PS2 et Xbox. 











FINAL FANTASY : LE FILM 


ZLes creatures de l’esprit 


e source désormais sire, 
nous pouvons vous 
donner des détails sur le 
film qui devrait faire sensation lors de 
sa sortie en France cet été : “Final 
Fantasy”. L’histoire se déroule en 
2065. La Terre est ravagée et 
dominée par de mystérieux 
extraterrestres. Les humains luttent 
donc pour leur survie. Aki, une jeune 
scientifique, se lance dans la 
reconstitution du rythme spirituel, 
seule arme capable de chasser une 
bonne fois pour toutes les méchants 
envahisseurs. Intégralement en 
images de synthése, ce projet aurait 
demandé plus de travail que pour 
“Toy Story” de Pixar, référence du 
genre. En effet, d’aprés Hinobu 
Sakaguchi, “c'est la premiére fois 
que nous avons affaire a des héros 
humains représentés en images 
numeériques. Avec Final Fantasy, 
des créatures de l’esprit - les acteurs 
virtuels — deviennent une réalité”. 
Et il est vrai qu’au vu d’Aki, 
l'héroine, on pourrait croire 
au premier coup d’ceil que 
nous avons affaire a une 
actrice réelle. Le degré de 
détail et de réalisme est 
assez impressionnant. 

Des effets de lumiére au 
déplacement des cheveux, 
tout semble naturel. Voila 
maintenant deux ans que 
250 personnes travaillent en 
secret sur ce long métrage. 
Nous ne manquerons pas 
de vous en reparler au 
moment de sa sortie... 








, e jeu de foot est une 


INTERIATLONAL LEAGUE SOC 
ED) 


que Toxic s'extasie encore sur 
Winning Eleven 5, cet autre 
japonais s'essaie au genre sur 
PS2. Graphiquement, le jeu est 
vraiment tres soigné, avec une 
finesse engageante. D'ailleurs, 
on reconnait bien la tignasse 
d'Emmanuel Petit sur le terrain. 
Les angles de caméra copient 
les prises de vue des retransmis- 
sions télé. Reste a savoir si le jeu 
battra la référence du moment 
en terme de jouabilite. 

~S 

































Ronse de PS2 
le monde : 
mparé aux 


esté dans sa version 
} Playstation dans le 

C+ 104 (85 %), = hae 
Spiderman n'a pas 5 
été abandonné sur 
Dreamcast, 
contrairement a Ai 
beaucoup de jeux I ; ‘ - a savoir un jeu 
prévus sur cette . d'action 3D, dont le 
eorsole! Neversoft, design reste fidéle au 

‘ c comics de I'homme-araignée. 

dessus aveclesTony = »,_ Sil'envie de marcher sur 
Hawk's Pro Skater, = + sot les murs ou de tisser 
est bien décidé a nous < > vous démange, 
pondre un jeu au moins t y %, réjouissez-vous, car 
aussi bien que sur PS. “a ce jeu arrivera 
Le principe resterale méme, prochainement ! 





























du chemin avant de 
les 80 millions de 








Publication Judiciaire 


EXTRAIT DES MINUTES DU GREFFE 
DE LA COUR D’APPEL DE VERSAILLES |. 


Par arrét en date du 11 mai 2000, devenu définitif, la 
geme CHAMBRE DE LA COUR D’APPEL DE 
VERSAILLES A COMDAMNE : NEGAB Amine, 
en sa qualité de gérant de la société VIRTUA 
CENTER, sise 60, avenue de la Marne 4a ASNIERES 
(92), demeurant 8, rue Louis Castel A 
GENNEVILLIERS (92230), 


A la peine de 10 mois d’emprisonnement avec sursis 
et mise a l|’épreuve pendant deux ans avec obligation 
d’indemniser les victimes, une amende de deux cent 
mille francs (200.000 F), la fermeture du magasin sis 
60, avenue de la Marne 4 ASNIERES (92) pendant 
5 ans et la confiscation des scellés. 


COMME COUPABLE DE : Débit, exportation ou 
importation d’ouvrages contrefaits, délits commis en 
1998 et 1999 a Asniéres sur Seine. 


A ORDONNE LA PUBLICATION DE LADITE 
DECISION, PAR EXTRAITS, dans “CONSOLES 
PLUS”, “PLAYSTATION” et “LE PARISIEN 
EDITION DES HAUTS DE SEINE”. 

VU AU PARQUET GENERAL. 

P/LE PROCUREUR GENERAL. 


POUR EXTRAIT CERTIFIE CONFORME. 
P/LE GREFFIER EN CHEF. 






prés de nombreux 
A ) retards, Activision semble 
bien décidé a sortir Mat 


Hoffman's Pro BMX sous peu. Par 
rapport aux versions déja vues, le jeu 
a gagné en finesse d'affichage, mais 
on ne peut 
s'empécher de 
penser a Tony 
Hawk's Pro Skater, 
tant au niveau de 
la maniabilité que 
du type de jeu. Par 
contre, les figures 
sont un peu plus difficiles a réaliser 
(et a cause de la forme complexe du 
velo, elles ont demandé plus de 
temps pour l'animation). De plus, 
Activision s'est démené cette fois-ci 
pour signer quelques groupes dont la 
musique colle a l'ambiance jeune et 
branchée du jeu : B52's, Jurassic 5, 
Stone Roses, Fluke et Face to Face, * 
pour ne citer qu'eux. Rien que ga! 


















@ Sraiac 13. Jouant toujours 
sur le tableau de I'originalité, 
Codemasters continue de 
nous étonner par ses choix. 
Aprés Music (aussi appelé 
MTV Music Generator) et 
World Championship Snooker, 
le prochain titre de I'éditeur 
anglais s'appellera Prisoners 
of War. Et, comme son nom 
l'indique, le jeu vous mettra 
dans la peau d'un... prisonnier 
de guerre, dont le but sera de 
s'évader de sa cage. 

L'action se situe en 1941, dans 
quatre camps allemands. 
Vous jouerez les rdles 
d'officiers anglais, frangais, 
hollandais et américain. 





Promo. Si vous n'avez pas 
encore découvert la série des 
Tomb Raider, c'est le moment 
de sauter sur l'occasion. Eidos 
propose depuis le 30 mars un 
pack contenant les troisieéme 
et quatriéme volets, pour la 
modique somme de 99 francs. 
C'est la grande braderie ! 


FOUN USCOU ZRH EAN! 
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2 PlayStation 









, peine Star Wars : 
) Starfighter est-il sorti sur 
PS2, que Lucas Arts 


réattaque avec une autre adaptation 
de “La Menace fantéme”. Il s‘agit 
cette fois-ci d'un jeu de course 
délirant, avec comme pilotes des 
personnages tirés de “Episode One”. 
Au nombre de huit, nos héros ont 
attrapé une maladie typiquement 
nipponne dénommée SD, c'est-a-dire 
Super Deformed. Ratatinés avec des 
grosses tétes, les méchants - tel 
Darth Maul - comme les gentils — tel 
Anakin Skywalker — deviennent 
mignons a croquer. Hormis ces 
méga-stars, on retrouvera Jar Jar 
Binks, Obiwan Kenobi, Boss Nass, la 
Reine Amidala, Yoda et Sebulba, qui 
auront droit eux aussi a ce traitement 
original. Sinon, le jeu ne se 
démarquera pas vraiment de Crash 
Team Racing et autres Mario Kart 
(avec son lot de bonus et de délires), 














sauf qu'il sera l'un des 
premiers du genre a atterrir 
sur PS2. Les nombreux 
circuits reprennent les 
décors du film : on y trouve donc 
notamment le tracé de la course de 
modules et le monde sous-marin de 
Jar Jar Binks. 
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ercibelr de toute la Traditionnellement, Cryo sévissait plutét sur 
é Ba mete a PC. Mais, l'éditeur francais a change de 
sur Gameboy. Il strategie Pose s Investir massivement sur 
llera Zidane Football console. Il sortira cette année un gros 

paquet de titres sur PS2 et Gameboy. 
Le premier sera Gift, un nom que les 


joueurs PC connaissent bien. 












essiné par Régis Loisel lair compliqué au 
(auteur des BD “La Quéte premier abord, mais rassurez-vous, le 
de l'oiseau du temps” et premier niveau vous aidera a 

de “Peter Pan”), ce petit personnage comprendre les effets des armes 
rouge, qui répond au nom de Gift, vit spéciales sur les ennemis, et les 
dans un monde bien étrange. Barman —_conséquences lorsque I’on vise leurs 
de métier, Gift travaille d'arrache- ombres. 

pied dans un endroit bizarre appelé 
Game Valley. Or, malgré leurs efforts, mas 
tous les héros du département “test” Déja sorti sur PC, et ayant récolté un 








de I'usine de jeux vidéo ont dd jeter succés meérité, Gift sur Playstation 2 
l'éponge devant la difficulté d’un jeu gardera toutes ses qualités. Pour 

et renoncer a l'idée de délivrer la l'instant, les développeurs Eko 
princesse Lolita Globo. C'est donc a optimisent la fluidité de I'animation, 
notre petit Gift d'entrer en scéne. mais, dans l'ensemble, le jeu restera 
Cette intrigue, aussi légére soit-elle, identique. Par contre, Eko a eu la trés 
n'est en fait qu'un prétexte pour bonne idée d'intégrer quelques 
parodier les clichés habituels que l'on —_ nouveautés dans cette nouvelle 
trouve dans les jeux vidéo. version. La version Playstation 2 


gagne un niveau supplémentaire. Gift 
5 est donc parti pour figurer comme la 
Malgré son cété plates-formes 3D mascotte de I'éditeur francais Cryo, 
trés classique, Gift réussit a innover. autant sur PC que sur console. 

Le jeu ne repose pas que sur des 
sauts a accomplir de plate-forme en 
plate-forme a travers les niveaux. II 
faudra intégrer la logique particuliére 
du jeu. Armé d'un baton magique, 
Universal, Cryo a repris Gift bénéficiera de pouvoirs 
ence de Woody particuliers en passant prés de 
dpecker, Dracula Crazy pierres de pouvoir. Le baton 
pire et The Mask. Bientét aspirera I'énergie nécessaire de 
la pierre. Selon la couleur de la 
pierre, le baton pourra produire 
de la lumiére ou scotcher les 
ombres des ennemis et des 
objets, par exemple. Tout cela a 



















ar Cryo. En majorité, 
des adaptations de 
déja sortis. De ce fait, 
evaliers d'Arthur, Zorro 
Woodpecker nous 
dront fin 2001. Dune, 
antis troisiéme volet, 
- Versailles Il et Megarace3 sont 
i prévus pour septembre. 
__Enfin, Jekyll and Hyde sera 
ponible courant juin. 













. L’éditeur a annoncé 
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| manquait encore 
quelques disciplines dans 
la gamme sportive 
d'Electronic Arts, dont le rugby. La 
lacune sera comblée dans quelques 
mois, avec ce titre qui respecte la 
tradition de la série sport de 
l'Américain. Le jeu bénéficie de la 
licence officielle, autorisant 
l'utilisation des véritables joueurs des 
équipes nationales, tels les Wallabies 
d'Australie, les All Blacks de 
Nouvelle-Zélande, et bien sir le XV 
de France. Ces équipes s'affronteront 
dans les tournois prestigieux, comme 
celui des Six Nations. Les fans de ce 
sport d'hommes (pas pour des 
touffes, donc), seront ravis, car le 
genre ne court pas les rues. Depuis 
Jonah Lomu Rugby, de 
Codemasters, c'était un peu le désert 
en Ovalie. 





France = lif! waa - 6. Demect 





LA GONSOLE MAGIQUE 


CNEWS | 


| . Le 
phénomeéne Harry Potter 
touchera aussi les jeux vidéo. 
Et c'est Electronic Arts quia 
raflé les droits pour adapter ce 
héros de la littérature 
enfantine sur Playstation, 
GBC, GBA, PS2, GameCube et 
XBox. Sorties courant 2002. 








N. Le chaman 
d’Acclaim s'appréte a revenir 
nous hanter. Aprés avoir sévi 
sur Dreamcast, Shadowman a 
décidé de s'en prendre cette 
fois-ci a la Playstation 2. 
Sortie prévue courant été 2001 
en France. 
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e anglaise, Home 
démontré quelque 
se d’inattendu. Les jeunes 
atiquent les jeux vidéo 
lus intelligents et moins 
agressifs que ceux qui ne 
it pas! Un constat 
nt plus étonnant quand 
t depuis des années que 
o sont la téte de 
es lobbies puritains, 

S par la violence 
Shiculée par l’univers 
déoludique. Ainsi, le rapport 

a constaté que les jeunes 
joueurs avaient davantage de 
chance d’aller a l'université, 
de ce fait, d’occuper des 
stes plus élevés dans la 
De plus, les jeux 
des vertus calmantes, 
la violence (et non 
isant), contraire- 
jue pensent les 
ouent pas. En fait, 
o favorisent 
le compétition, c’est- 
: e, l'état d’esprit que la 
plupart des écoles d’élite 
_cherchent a inculquer a leurs 
éléves. Alors, joueurs et 
euses de tous les pays, 
juez de jouer! 


. Konami continue a 
| juire des jeux délirants, et 
proposera en France une 
elle version de Dancing 
e Euromix dans les mois 
ir. Bien sar, il n'y aura 
is besoin de ce dernier pour 
jouer a la nouvelle mouture, 
‘appellera Dancing Stage 
xy. Comme le nom 
les héros seront 


isney, avec Donald, Mickey, 
Dingo, Tic et Tac. Pour le plus 
id bonheur de Kael, ils 
ont sur des musiques 
es de leur univers, 
ses a la sauce techno. 





LE MANS 24 HEURES 


Le Mans sur Dreamcast a fait le 


me a 
i 


bonheur des amateurs de courses GT. 


Alors, lorsque Infogrames nous a 


conviés a la presentation de la version 


PS2 dans les locaux du Team Oreca a 


Aix-en-Provence, c’est sans hésitation 


que Zano a sauté dans le train... euh 


non, dans un gros bolide, la Viper GTS! 


our ceux qui ne le savent 


pas encore, Le Mans n’est 


pas une simulation de 
rillettes, mais un jeu de course qui 
permet de piloter les voitures GT et 
les prototypes qui disputent la 
célébre course d’endurance 
francaise, les 24 heures du Mans. 
Cependant, outre ce tracé 
mythique, une dizaine de pistes 
sont aussi proposées avec 
notamment les circuits SS 
américains. 
21, heures non stop! 
Au chapitre des nouveautés, 
cette version PS2 inclura les 
véhicules actuels, et leur nombre 
a été porté a 70. Un rétroviseur 
a également été ajouté. Les arréts 
aux stands bénéficient 
d’améliorations notables et sont 
vraiment bien animés. Pad en main, 
le pilotage se rapproche fortement 
de celui de la version Dreamcast. 
Bonne sensation de vitesse, 
commandes simples et efficaces, 
difficulté et réalisme du pilotage 
réglables, les bons ingrédients sont 
donc conservés. La course de 
24 heures en temps réel est 
évidemment conservée et s’annonce 
tout aussi passionnante. 


de 

Espérons juste que 

les développeurs sauront 

tirer un peu plus parti 

du potentiel de la PS2, 

car il faut reconnaitre que 

ce que nous avons vu était 

loin d’étre impressionnant, 

mais de bonne qualité quand 
méme. Au vu des autres jeux 

de course trés prometteurs, comme 
Gran Turismo 3 et WipEout Fusion, 
nous restons pour l'instant un peu 
décus. Mais, avec le plaisir 

que nous a procuré la version 
Dreamcast, nous attendons ce titre 
avec impatience. 
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Wn freestyler d’enter- 


=Contrdlez un des dix coureurs professionnels de BMH pour tenter ° 
de devenir le champion ultime dans trois disciplines distinctes : 
Dirt, Vert et Street. \ 
’ ~Testez vos competences sur.SO terrains et tentez de 
, maitriser,un nombre incroyable de figures. 


1 1 


FFM 
ant 


on. 





MTV Sports names, trademarks, and logos and all related tiles and logos are trademarks of MTV Networks, a division 
of Viacom International inc. Game and Software exclusively licensed and published by THQ Inc. T.J Lavin name and f 
likeliness used under exclusive license of T.J Lavin, MTV Sports: T.J Lavin's Ultimate BMX is a trademark of THO Inc. PlayStation 
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CONKER'S BAD FUR DAY 
dela vant d'atteindre le le distribue la-bas a choisi de mettre 
= territoire francais, Conker's _|'accent sur le cété trash et vulgaire 


Bad Fur Day sur N64 a du jeu. En voici la pub télé et, —" az 
A ARAY i r f nten t 
0 des ventes du mois de déja déclenché quelques scandales avouons-le, elle est un peu osée, Nese pie re ee 
ece fait, laGBAa aux Etats-Unis. En effet, Nintendo qui _ surtout de la part de Nintendo... 5 
9 eal 


ant bien partis. Ainsi, 
2 ( eulement 33000, 












Blonde a voix fatiguée: Oui, 


lement a plus d'un million j'ai fait la féte toute la nuit. 
de piéces la premiére 
semaine, se taille ainsi la part 
i lion, en occupant 41,5 % 
u marché des softs durant la 
ine de son lancement. 
ent, ChuChu Rocket! 
is classé dans ce top. ; 
que Sega, par ayer cm ; 
2 choisi d'en limiter Je suis livide, fatiguée... (musique trash.) 
n, avant d’avoir 
ber és de la GBA. 
la Dreamcast, elle 
e hausse de 
e ses ventes grace a 
Sakura Taisen 3. 


(musique trash (bruits de rots 
qui continue.) et de vomis.) 










Et cette maison, c'est un 
vrai vide-ordures... 









a ion 
Voix off: Ane pas mettre entre Réservé a un public 
Conker's Bad Fur Day toutes les mains... mature... 





'- Mr Driller 2 
8- Napoleon 





Oh oui, je sais que 


Conker's Bad Fur Day. iainesicatonyes! 





oft sa gamme bon 
st of’. N-Gen, 
Men Lock'n'load, Army 
Men Omega Soldier, V-Rally 2, 
et bientét Les Cochons de 


gue 2 et Driver, seront lectronic Arts déroulent a trois contre trois, et, 
bles pour 99 F chacun. diversifie sa gamme a l'image de NBA Jam, les dunks 
—— vidéo-sportive. et les retournements de situation 


Le vrai Time 
Crisis 2 (et donc pas Project 
_ Titan, testé dans C+ 111 - 
83 %) va étre adapteé sur 
tation 2. Cet épisode 
it déja illustré en arcade 


Parallélement a NBA Live, seront frequents. Chose 
l'Américain va sortir cette marrante, les joueurs pourront 
variante de basket. Nos conserver leur maillot officiel, 


champions bien connus comme celui des Lakers de Los 
maintenant (comme Jordan ou Angeles ou des Chicago Bulls. 
Bryant, par exemple) laissent de 

cété les matchs officiels en 

gymnase, pour aller tater le 

goudron des terrains de basket 


grace a un excellent mode 2 
Irs en coopération. 
co al'intention de sortir 
uncon USB pour la PS2a des rues. Les matchs se 








ie retour, en errance 
dans le royaume de 
Nosgoth, et veut toujours faire la 





peau a Kain. Cet épisode reprend le 


flambeau et s’annonce comme la 
digne suite de son prédécesseur 
sur Playstation et Dreamcast. Pour 
cette renaissance, Crystal 
Dynamics a choisi la Playstation 2 
comme support, et nous promet 
déja des beaux effets spéciaux 
grace aux capacités technologiques 
de la nouvelle console de Sony. Par 
exemple, les passages entre les 
plans spectral et matériel seront 
réalisés par un procédé de 
morphing. De plus, le héros gagnera 
quelques pouvoirs supplémentaires, 
et il rencontrera de nouveaux 
ennemis encore plus farouches. 


(CONFIDENTIAL USE LOL 










PS2. SCEla 
annoncé officiellement la 
sortie le 28 avril prochain au 
Japon, ‘nouvelle PS2. Sa 
référence sera SCPH-3000. 
Elle sera mun tour 
d'un com| a disque 
dur de 3,5, pouces etdela 
con n ethernet. Mais, le 
SIA disparaitra, ainsi 
commande DVD. 
encore osé en 
annoncer le prix, car ce 









is e, car dans cette 


configuration, pour profiter 
pleinement de sa PS2, il 


a débourser des sous 
pou la console, le second 
pad, ja télécommande, la 

ci moire, et, enfin, un 
jeu. Lest sins parlent déja 








































ouR XBox. Le 
stmaster a fait 





er des accessoires 
future console de 
mi Billoo. Il a déja signé 
ord avec le géant 
éricain pour fabriquer les 
soires officiels de la 
challenge qui ne 
poser de probleme 
en raison de 
rience dans le 
e des accessoires PC, 
les volants a retour de 
force et autres joysticks. 
Donc, on trouvera bientét une 
anche de snowboard, des 
es-mémoire, des tapis de 
et autres guns. 


Isao Okawa, le big 
de Sega, est décédé. 

alement Hideki Sato 
ivra son ceuvre ala 


Le 
lon de l'ECTS qui 
a Londres courant 


reportage dans le C+ 105) 
devra se passer d'un invité de 


Ss y exposer cette année. 
‘io a en effet décide de 

faire son show a part. Un peu 
comme tous les ans avec le 
Spaceworld au Japon. 


A DVD. A propos de 
| ula One 2001 sur 
Playstation 2 (voir les news du 
s+ n° 111) qui sort le 


era avec le jeu un 
enant les 

e la saison 2000. 

, on se demande un 

1 comment ils vont pouvoir 


DVD, mais ils sont trés tres 
rts chez Sony! Les 
ssionnés pourront ainsi 
zyeuter les courses sous 
différents angles grace a la 
_ technologie DVD. Fort 
ureusement, ce petit bonus 
coiitera pas bien cher, car 
prix du jeu restera aux 
alentours de 400 francs. De 
uoi attirer les passionnés de 
ormule 1, et méme les 
uvres malheureux qui ne 
jeux vidéo. 










BLACK AND WHITE 


Black and White, le jeu événement de Peter Molyneux, est 
disponible depuis le 5 avril sur PC. Quant a la version Playstation 
qui nous intéresse, elle avance tranquillement mais surement. 


Par contre, le ia et sur Dreamcast semble avoir été abandonne, 


et ce, vraisem 


tonnant! Voila ce que l’on 
se dit ala vue de ce jeu 
inclassable pour certains. 
Depuis son annonce il y a maintenant 
un moment, Black and White fait 
partie des titres les plus attendus sur 
console. Mais pour beaucoup (pour 
ne pas dire tous), le concept est 
encore flou. Sans entrer dans le 
détail, Black and White peut étre 
considéré comme une simulation de 
dieu, ce qu'on pourrait appeler un 
“god-game”. L’histoire commence 
par le sauvetage de la noyade d’un 
enfant. Une famille temoin de votre 
héroisme colporte l'événement a 
travers le pays. C’est ainsi que nait le 
culte dont vous faites l'objet. 





C'est quoi ce jeu? 
Désormais, vous étre libre de faire ce 
que vous voulez. Mais tout d’abord, 
vous veillez sur vos ouailles. Vous 
pouvez soit étre un dieu aimant et 
charitable, soit au contraire devenir 
une divinité despotique. Par exemple, 
une femme vous implore de ramener 
son fils perdu et empoisonné au cceur 
de la forét. Si vous étes de bon poil, 
vous le ramenez aupres des siens. 





Mais si vous vous étes levée du pied 
gauche, vous pourrez le laisser mourir 
et déposer sa dépouille aux pieds de 
Sa pauvre mére en larmes (gniark 
gniark!). D’ou le titre: Black and 
White, ou l’opposition du Bien et du 
Mal. Aprés quelques minutes de jeu, il 
sera possible d’adopter une créature; 
et la, le jeu se transforme en gros 
Tamagotchi a la puissance Molyneux. 
ll en existe de différentes espéces, 
chacune ayant ses particularités. 


Ensuite, a vous de la dresser 
pour qu’elle vous serve au 
mieux. Elle fera, par exemple, 
office de porteur de 

denrées ou bien elle 

passera son temps a tuer 

et a saccager (son compor- 
tement dépendra de 





Peter Mol 


l'éducation que vous lui inculquerez). 
Selon Peter Molyneux, le créateur du 
jeu (idolatré dans le monde PC), “on 
ne peut pas prévoir les réactions de 
son animal, j'ai méme souvent été 
étonné!”. Il arrivera parfois que 
d'autres dieux viennent vous chercher 
des noises. Dans ce cas-la, ce sera a 
votre fidéle touffe de poils de riposter. 
Les combats seront carrément 
hilarants, avec des clins d’ceil aux 
films de karaté ou a “Matrix”, pour ne 
citer qu’eux. 





Vous vous en doutez, la Playstation 
est bien moins puissante qu’un PC. 
Pour pallier ce handicap, les 
développeurs ont di reprendre 
entiérement le jeu et travailler dur 
pour qu’il ne perde rien en qualité. 
Dépouillés en polygones, les 
différents protagonistes seront donc 
un peu moins complexes. De plus, le 
PC permet des zooms et des 
rotations a foison. Ici, ce n’est pas le 


1 ablement 4 cause de I'arrét prochain de la 
commercialisation de la console. 














cas. Lorsqu’un villageois vous 
parlera, une petite image en 2D le 
représentant viendra s’incruster en 
bas a gauche de |’écran. Pour la PS, 
pas de connexion Internet. Il ne sera 
donc pas possible de jouer a 
plusieurs ou de télécharger de 
nouvelles créatures. Par contre, ce ne 
sont pas trois dieux qui seront 
accessibles au début, mais neuf! 
Enfin, la jouabilité devrait étre 
adaptée a la manette. Mais il est fort 
probable que Black and White sera 
compatible avec la souris. 















de la culture samourai, ou votre quéte sera de devenir 
Maitre du Bushido. Fagonnez un des 3 personnages a incarner, 
en choisissant votre Dojo, en perfectionnant vos techniques 
d’attaque, en gérant vos entrainements... Déeveloppez votre 
esprit combatif grace 4 4 modes de jeu et relevez le defi du 
fameux ” Tournoi Impérial ”. 


Un bijou d’esthétisme, un jeu qui s annonce déja culte, a n’en pas 
douter. 8710 — PLAYSTATION® 2 MAGAZINE 


a. 
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DIVERS 


@ Requiem. Requiem, la 
nouvelle vidéo des “X-Files” 
est enfin la. Ce long-métrage 
vidéo regroupe trois épisodes 
de la série: le dernier de la 
saison 7 ainsi que les deux 
premiers de la saison 8, 
encore inédits en France. On 
retrouve donc Mulder (dont ce 
sont certainement les derniers 
épisodes dans la série), Scully, 
Krycek, l'homme a la 
cigarette, mais aussi John 
Doggett (“Terminator 2”), le 
nouveau partenaire de Scully. 
Incontestablement, l'une des 
meilleures vidéos de la série. 
Fox Pathé Europa, VHS. 


ae 


noe. 


Requieme 


@ DDCD. Au Japon, Sony 
lance le DDCD, c'est-a-dire, le 
double densité CD. Ce 
procédé permettra de graver 
des CD-R/RW de 11,3 Go. 
Bien sar, il faudra des CD 
vierges spéciaux, mais qui 
resteront compatibles avec 
les lecteurs actuels. Le 
graveur proposé pourra aussi 
graver des CD-R/RW 
normaux... Caractéristiques: 
gravure 12x en CD-R, 8x en 
CD-RW, et lecture a 32x, avec 
une mémoire cache de 8 Mo. 


@ SNK, c'EST VRAIMENT LA FIN. 
Arure, le propriétaire de SNK, 
avait essayé de négocier avec 
les banques pour que le nom 
de SNK survive aux dettes 
colossales accumulées au fil 
des années. Les banques ont 
fait la sourde oreille. SNK n'est 
donc plus... Et c’est tout un 
pan de histoire du jeu vidéo 
qui disparait. Snif... 


Kolo m4 


dapter un célébre 

comics en film est 

aussi peérilleux 
qu’adapter un film en jeu 
vidéo: nombreux s'y sont 
cassé les dents. Or Bryan 
Singer (déja réalisateur de 
“Usual Suspects”, 1995) a 
réussi avec force et 
intelligence a relever ce 
challenge, que beaucoup 
croyaient perdu d’avance. 
“X-Men”, le film, raconte 
l'histoire de mutants pourvus 
de pouvoirs spéciaux. Les 
humains ayant toujours eu 
peur de ce qu’ils ne 
connaissaient pas, ces 
mutants sont donc craints et 
rejetés comme des parias. 
Des lois sont méme votées 
pour enfermer ces 
“monstres”... Le professeur 
Xavier (Patrick Stewart) ne 
les redoute pas et leur ouvre 
les portes de son école 


UNE é 


D evenir vagabond, ca 


peut arriver a 


comics 


privée. Les mutants 
apprennent a y vivre avec 
leurs dons et a les maitriser. 
Tous les mutants ne sont, 
hélas, pas bons. Parmi eux, 
Magneto, un homme dont 
l'enfance a été marquée par 
la Seconde Guerre mondiale 
et l'extermination des Juifs, 
veut faire régner la terreur 
sur Terre. Commence alors, 
un terrible affrontement entre 
les forces du Bien et celles 
du Mal. 

DVD zone 2. Editeur: Fox 
Pathé Europa. 

Réalisé par Bryan Singer. 
Avec: Patrick Stewart, lan 
McKellen, Famke Janssen, 
James Mardsen, Anna 
Paquin (mais deux). 

Bonus: bande-annonce, 
scénes inédites... 

Son: frangais (5.1) et anglais 
(5.1). Sous titres: francais, 
anglais. 


heureusement, le réalisateur 
Gérard Jugnot a su éviter les 


n‘importe qui. Cette 
descente aux “enfers”, c’est ce 
qui arrive a Berthier, |’ex- 
commercial d'une fabrique de 
matelas. En trois semaines, il va 
perdre son boulot, sa femme, sa 
maison et ses chaussures, sans 
avoir eu le temps de comprendre 
ce qui lui arrivait. Heureusement, 
il rencontrera des SDF 
sympathiques comme tout, joués 
par un formidable Richard 
Bohringer et un Ticky Holgado un 
peu cabotin. “Une époque 
formidable” nous raconte donc 
une histoire pas trés drdle, mais, 


grosses ficelles trés tentantes au 
vu du sujet traité. De plus, le DVD 
est plutét bien fait, avec des 
chapitres animés et des 
interviews des acteurs. 

DVD zone 2. Editeur: TF1 Vidéo. 
Réalisé par Gérard Jugnot. 

Avec: Gérard Jugnot, Richard 
Bohringer, Victoria Abril. Son: 
francais (2.0). Sous-titres: aucun. 


2OMVIEM 








Y A-FILUNFLIC..2 he 


Ay Le 
tes POUR SABVER 
LE PRESIMENT ? 





Deux en un 





harlie Bailegaytes (Jim 
) Carrey) est policier a 
Rhode Island. II vit une vie 


tranquille et reglée comme une lettre 
ala poste avec sa femme Layla. La 
belle mécanique s’enraye le jour ou 
elle le quitte; le laissant seul avec ses 
trois enfants (blacks) au QI 
démesureé. Le choc provoque en 
Charlie un dédoublement de 
personnalité. Il devient Hank, un 
personnage brutal, vulgaire et 
agressif... Outre un traitement 
médical drastique, ses supérieurs lui 
confient une mission: escorter Irene, 
une jeune touffe poursuivie par des 
tueurs. C’est le début de 
pas mal d’emmerdes pour 
notre couple d'un soir et de 
nombreux prétextes a des 
situations cocasses. “Fous 
d'lréne”, c’est un peu le 
Docteur Jekyll & Mister 
Hyde des temps modemes 
mais en version light, 
loufoque. On retrouve ici un 
Jim Carrey trés en forme, 


maitrisant parfaitement ce qu'il sait 
faire de mieux: le crétin! 

DVD Zone 2. Editeur: Fox Pathé 
Europa. Réalisé par Bobby & Peter 
Farrelly. Avec: Jim Carrey, Renee 
Zellweger, Chris Cooper. 

Son: frangais (5.1) et anglais (5.1). 
Sous titres: frangais, anglais. 











jateurs de 
vos lecteurs 
a et son 130 











| Lawrence), spécialiste 
isement, est charge 


alors passer 
ma et infiltre la 
Fox Pathé 


de Tom Hanks, tout du 
celui quia 

ent lancé sa 

1 Hollywood. 

>nous narre les 

s d'un gamin de 12 


















( BonD DE pLus. Et paf! 

e tous les mois, voici 

eaux DVD de 

d ase mettre sous 

s’agit des deux 

rs films de Pierce 

n dans le réle de 007: 

in ne meurt jamais” et 

iden nEye”. L’apparition de 

r irlandais correspond 
> la marque BMW. 

série... On retrouvera 


JIM 1 CARREY 


Fous irene | 


D Zone 


Le marche aux puces 


Accessoires pour consoles de jeux 
bee eaten - Dreamcast - Game Boy 


RB. ae 1 & & a is 
A GAGNER: " Ominfo.com 


BP 207 
1 Playstation2™ 52006 CHAUMONT Cedex’ 
2 Dreamcast™ 


tél. 03 25 31 47 28 
fax 03 25 316979 
3 PSOne™ 


Zone de téléchargements 


AVAL MebeahbabioMevohent 


\WORK IN PROGRESS ) 


Oamesronic Oo 


Microsoft orchestre de main-de.mattre la sortie de sa Xbox. Apres avoir 


démontré ses performances graphiques il y a quelque temps, l/Ameéricain en 


a dévoilé un peu plus sur les premiers jeux qui l’accompagneront. 
L’événement s’est déroulé lors de la messe annuelle du Gamestock 
(traditionnellement réservé aux jeuxiPC), quise déroule au siege dela 


firme, a Seattle aux Etats-Unis. Cette année, laXbox avait rameute tout le 
petit monde.de la console. J‘yétais, et j’ai enfin joué ala Xbox ! 
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Déja consacré comme |'un.des 
jeux les plus attendus de la 
Xbox, Halo est en fait le bebe de. 
la tres talentueuse boite de 
développement Bungie, qui a 
signe Myth sur PC et, plus 
récemment, Oni (la version PS2 
n‘était pas terrible, mais la 
version PC valait le détour). 
Récemment rachetée par 
Microsoft, l'equipe a donc été 
chargeée d'une mission 
d'importance : adapter ce titre 
phare (prevu a l'origine sur PC et 
sur Mac) sur Xbox. Si Halo attise 
autant de convoitise, ce n'est 
pas di a son scénario, loin de la, 
mais plutét a une réalisation et 
des idées de jeu bien ficelées. 


a 


Explosions massives 
Vous incarnerez une espéce 
d'homme robot, dernier espoir 
de I'humanité, faisant partie d'un 
groupe de résistants en guerre 
contre des aliens venus envahir 
votre planéte. Avouons sans 
honte que ce scénario ne brille 
pas par son originalité. Ce 
Doom-like matiné de séquences 
d'action (au volant de vehicules, 
par exemple) se distingue en fait 
par la qualité de ses graphismes 
et par le principe de coopération 











entre équipiers. Ainsi, pendant 
que votre partenaire nettoie 
l'entrée d'un batiment, vous 
pouvez foncer a l'intérieur, et 
profiter de la diversion pour 
commencer le carnage. 
L'intelligence artificielle des 
ennemis sera aussi trés soignée. 
Le genre oblige, Bungie nous 





réserve aussi des litres et des 
litres de sang, des armes a feu 
volcaniques et des explosions 
assourdissantes, qui devraient 
rendre les destructions plus 
joviales. 


Allé, Xbox ? 

Enfin, la maniabilité un peu 
déroutante exploitera les deux 
commandes analogiques de la 
manette. Si la sensation semble 
bizarre au début, cette 
configuration originale s'avére en 
fait trés précise dés que l'on s'y 
est habitué. Halo s'impose donc 
comme I'un des jeux les plus 
importants de la gamme, a la 
hauteur des autres Doom-like de 
référence sur PC, tels Unreal 





Gia 





Tournament et autres Half-Life, 
qui seront rapidement convertis 
sur la Xbox. 
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ODDWORLD? MUNCH S-ODDYS 


Oddworld Inhabitants 


Revoila nos deux acolytes de 
Munch's Oddysee ! Aprés un 
Passage pas trés concluant sur 
PS2, Abe et Munch ont I'air de 
vouloir s'installer sur Xbox pour 
de bon. De toute évidence, ils s'y 
sentent a leur aise. Avec cet 
épisode, la série passe donc ala 
véritable 3D lissée et texturée, 
dans un\jeu d'aventure faisant 
intervenir deux héros. Pour 
passer les différents niveaux, ils 
devront collaborer et unir leurs 
forces et leurs caractéristiques. 
Abe est un étre terrien assez 
grand et Munch vit plut6t dans 
Un environnement aquatique. Sur 
la terre ferme, il est lent et 
maladroit, et devra s'aider d'une 
chaise roulante pour se déplacer 
plus rapidement. des pouvoirs particuliers, 
comme la vitesse décuplée ou 
les super-sauts. 


L’odyssée de la Xbox 
Munch's Oddysee's'annonce 
donc comme une bombe, le fer 
de lance de la sortie dela 
console. De:plus, Oddworld 
Inhabitants a également:soigné 
la jouabilité de son bijou. Un de 
ses soucis principaux a été de 
fournir un jeu accessible a tous, 
et méme a ceux qui ne sont pas 
vraiment passionnés par les 





Un duo d’enfer 


Ce qui nous a frappé avant tout, 
c'est le soin apporté aux détails, 
insignifiants au premier abord, 


jeux, ce qui est plutdt une bonne 
nouvelle. Car, contrairement a la 
plupart des développeurs, la 

















mais qui conférent au jeu ce 
cachet particulier le rendant si 
attrayant. Tout d'abord, le 
placement de la caméra. Elle se sortent toujours avec l'aide 
positionne toujours avec de leurs potes et grace 
ingéniosité, de fagon a ne pas aux remontants 
géner l'action (en évitant les distribués dans les 
murs par exemple). Elle adopte machines a sodas. 
aussi des angles de vue Ces derniers leur 
inattendus lors de séquences 
spéciales ot) Oddworld 
Inhabitants nous rappelle son 
expérience cinématographique. 
Ensuite, le caractére des 
personnages a été forgé pour 
plaire au plus grand nombre. 
Abe et Munch se comportent 
en petits “loosers”, mais s'en 


firme a bien compris que le 
graphisme ne faisait pas tout. Le 
plaisir de jeu a aussi son 
: importance, et on le 
reconnait au sourire 
3 béat des joueurs, 
conquis par la 
maniabilité 
harmonieuse 
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C'est en apprenant.a maitriser 
les élementaires du feu, de l'eau, 
de la terre et de l'air, que le 
jeune Azurik pourra venger les 
siens. Arme d'une sorte de 
hallebarde a double tranchant, 
ce jeune guerrier a la peau bleue, 
vétu d'un plastron léger, 
évoluera dans un monde de 
magie nomme Perathia. Ce jeu l'armure du héros... L'innovation 
d'action a la Soul Reaver est se présentera dans le systeme 
bien sr servi par une 3D d'armes et d'appel élementaires. 
impeccable et des effets de Pour conférer a une arme des 
lumiére soignés. Les pouvoirs élémentaires, il faudra 
développeurs ont pris plaisir a combiner plusieurs boutons. En 
lustrer les nombreux reflets sur fonction des jauges d'énergie, 
Azurik pourra aussi mélanger 
ces élémentaires. 
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Microsoft 

| Ale Tes 
Des montagnes entiéres pour 
surfer sans limite, du hors-piste 
a portée de planche, voila le défi 
de Amped. Dans la peau de 
surfeurs rebelles, vous pourrez 
dévaler des pentes enneigées 
sans suivre de trace prédéfini, 
l'important étant de descendre 
avec un style de caid'et de 
figurer parmi les riders les plus 
populaires du moment. Plus 
votre nom deviendra celébre, 


atterrissages, ainsi que les 
Passages que vous choisirez de 
franchir, les plus difficiles étant 
bien sar les plus gratifiants. Pour 
immortaliser vos exploits, il y 
aura souvent un photographe 
place aux endroits stratégiques 





plus il y aura de badauds des pentes ou aux abords des 
attroupés pour suivre votre tremplins. Et vous aurez la 
performance. Il vous faudradonc _ possibilité de visionner ces 
soigner les figures et les clichés votre descente achevée. 
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NIGHTCASTER 


R-1 Entertainment 


Il manquait un jeu d'aventure a 
toute cette batterie de titres, et 
celui qui représentera le genre 


s'intitule Nightcaster. Vous serez 


Arran, un apprenti magicien, et 
votre but sera de progresser 
dans la pratique de la magie, 
jusqu'a un niveau supréme. Se 


déroulant dans un monde en'3D, 


le jeu exploitera les deux 
commandes analogiques de la 
manette : l'une dirigera Arran, le 


héros, et l'autre, une “orb” servant 


a viser les ennemis. Ce systeme 
rend les déplacements de ces 
deux entités complétement 
indépendants et promet une 
jouabilité d'un nouveau genre. 





PROJECT GOTHAM 


Bizarre Creations 


On ne vous le cachera pas, 
Project Gotham est en fait une 
nouvelle version de Metropolis 
Street Racer sur Dreamcast 
(C+ 107, 94 %).. Comme la 
licence de ce nom est détenue 
par Sega, Bizarre Creations n'a 
pas osé le prononcer lors de sa 
présentation, mais il est clair 
qu'il s'agira du méme principe 
de jeu. Cette course de voitures 
de tourisme, oti'le but est de 
conduire avec un style de 
winner, retrouvera donc les 


environnements de Londres, San 


Francisco et Tokyo, auxquels 
s'ajoutera New York. 
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Microsoft 


Bénéficiant de la licence NFL, 
ce jeu de foot américain risque 
de faire un carton outre- 
Atlantique, mais ne 
s'adressera qu'a une poignée 
d'irréductibles en France. 

Les 31 équipes de la ligue sont 
présentes, et l'on pourra 
participer si on le souhaite 

a 25 saisons. Avec peu de 
nouveautés, l'accent a surtout 
été mis sur la qualité des 
graphismes, poussée jusqu’a 
donner a voir le reflet du stade 
sur le casque de chaque 
joueur. 








FUZIOM Reni y 


Blitz Games 


Compilation de 45 petits jeux, 
Fuzion Frenzy est axé 
essentiellement sur le 
Multijoueur. Donnant l'occasion 
d'exploiter les quatre ports 
manette de la Xbox, Fuzion 


Frenzy propose de batailler dans 


des mini-courses ou des autos 
tamponneuses, par exemple. 





Bien sar, le tout est en 3D, avec 
ce qu'il faut d'effets spéciaux 
pour lui donner un aspect 
futuriste. 
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Sortie en 1989, la Gameboy est, avec plus de 110 millions 
d’exemplaires, la console la plus vendue de l’histoire des 
Jeux vidéo. Ses modifications constantes au fil des ans 

— on compte pas moins de cing modeles différents -, ont 
contribué a son succés. La Gameboy Advance, ultime 
évolution de cette console portable, est disponible au Japon 





depuis le 21 mars dernier. Niiico 
ttendue en France le Nintendo annonce par ailleurs la rapport a la 
22 juin prochain pour sortie d’ici Noél de 40 titres sortie de la 
un prix compris entre environ, dont le fameux Mario Gameboy 
120 et 130 euros (780 et 850 Kart Advance. On parle Advance, 
francs environ), cette console également de |’adaptation de l'engouement 


portable devrait remporter 
rapidement un franc succés. 
Plusieurs raisons a cela. La 
rétro-compatibilité tout d’abord : 
la Gameboy Advance est 
compatible avec l’ensemble des 
jeux Gameboy et Gameboy 
Color. Il ne s’agit pas d’une 
premiere dans l'histoire des jeux 
vidéo, puisque la Playstation 2 et 
la Playstation, la Megadrive et la 
Sega Master System (grace a un 
adaptateur spécial) et, plus loin 
dans le temps encore, |’Atari 
5200 et I’Atari 2600 offraient eux 
aussi une telle option. Une 
bonne chose, car il est toujours 
agréable de pouvoir s’amuser 
avec d’anciens jeux sur sa 
nouvelle console. Deuxiéme 
raison, la qualité des titres 
proposés. Trois jeux Nintendo, 
F-Zero, Kuru Kuru Kururin et 
Super Mario Advance, et cing 
jeux d’éditeur tiers dont Tony 
Hawk’s Pro Skater 2, Ready 2 
Rumble Round 2 et Rayman 
Advance, assureront 
définitivement les 
ventes de cette 
console. 


Super Mario World et de Yoshi's 
Island. Sega, qui a depuis peu 
abandonné la fabrication de la 
Dreamcast, entre lui aussi dans 
le grand cirque des éditeurs tiers 
et proposera prochainement des 
jeux sur Gameboy Advance. 
Parmi eux, le personnage 
emblématique de Sega : Sonic. 
Des hits en puissance, donc, qui 
ont déja fait leur preuve sur 
d'autres consoles et qui 
assiéront de manieére définitive 
les ventes de la Gameboy 
Advance. 


Rayon jouets 

Au Japon, si la campagne 
publicitaire avait 
commencé 
bien tard 
par 






















du public pour 
cette nouvelle 
machine ne 

s'est pas fait | 
attendre. Chose | 
étonnante, et 
phénoméne 
plutét rare au 
Japon, les ventes 
ne se sont pas 
Pour une fois 
concentrées sur | 
Akihabara (le \ 
célébre quartier 
des jeux vidéo de 
Tokyo), mais plutét 
dispersées sur 
l'ensemble des 
distributeurs : rayon jouets des 
grands magasins, magasins 
de proximité, petites 
enseignes... Les 800 000 
premiers exemplaires ont 
trouvé des acquéreurs trés 
rapidement. Nintendo a déja 
recu commande d’un 
million de consoles 
pour le seul mois 
davril. En ce qui 
concerne le 
lancement de la 
GBA aux Etats-Unis, 
un million d’unités sont 
d’ores et déja prévues 
(Nintendo prévoit également 700 
000 unités pour I’Europe)... Un 
démarrage en trombe ! 


Vite, du Clearasil ! 

La Gameboy Advance, c’est 
plein de boutons, et pourtant, ce 
n'est pas sale ! Si les premieres 
Gameboy se tenaient 





verticalement, la Gameboy 
Advance, a l’instar de la Lynx 
(Atari), de la Game Gear (Sega) 
ou de la Nomad (Sega), est une 
console qui se tient dans le sens 
de la largeur. La croix 
directionnelle est placée sur la 
gauche, tout comme les deux 
boutons Start et Select. Sur la 
droite de la console, on trouve 
les classiques boutons B et A 
situés juste au-dessus du haut- 
parleur. Au centre, l’écran de jeu 
16/9° a matrice active. Sa taille, 
imposante, quasiment 50 % de 
gain par rapport a la version N 
Gameboy Color, propose une 
résolution graphique de 240 x 
160 pixels (40,8 mm x 61,2 mm) 
en 32 768 couleurs. Sur le 
dessus de la console, deux 
nouveaux boutons, L et R, font 
leur apparition, comme sur la 
manette de la Super Nintendo. 
En dessous, bien dissimulés, se 






Petite, 
mais 

costaude 
| La premiere 
surprise vient 
my de la taille de 

/ V'engin : il est 
plus petit que la 
Gameboy Color. 
Jugez vous-méme : 
82 mm (I) x 144,5 mm (L) 
x 24.5 mm (P). La Gameboy 
Advance ne pése d’ailleurs 
que 140 grammes, a peine plus 
lourde que la Gameboy Color 
(138 grammes). Deuxiéme 
surprise, sonore cette fois-ci. 
Quand on allume la console et 
que retentissent les premiéres 
notes de musique, on se dit que 
quelque chose a changé. Et pour 
cause : la Gameboy Advance 
Propose un son stéréo de qualité 
numérique. Le haut-parleur, 
aussi petit soit-il, parvient 
néanmoins a 
offrir un 





trouvent le 
bouton de mise en 


marche, la prise casque et la 
molette de réglage du volume. 
Le compartiment a piles (2 piles 
de 1,5 V de type LR06) et le slot 
pour les cartouches de jeu sont 
quant placés au dos de la 
console. 
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volume sonore de qualité. 
L’exemple le plus frappant a ce 
jour est trés certainement celui 
des musiques et des bruitages 
du jeu Dracula Circle of the 
Moon (Castlevania). Les voix 
digitalisées sont d’un niveau 
remarquable et l’ambiance 
musicale franchement 
étonnante. 


Tous pour un ! 

Autre grosse nouveauté, et de 
taille, la possibilité de jouer a 
quatre joueurs avec un seul jeu 
via le cable Link. Une premiere 
pour une portable. Le principe 
est simple : avec un jeu dans une 
Gameboy Advance, et trois 
partenaires connectés sur la 
méme machine, les parties a 
quatre, lorsque le jeu le permet 
bien évidemment, peuvent alors 
commencer. Cette possibilité 
enthousiasmante pour le jeu en 
mini-réseau pousse d’ailleurs 
Nintendo et certains éditeurs 
tiers a réfléchir a de nouveaux 
concepts. Rappelons que dans 


















le futur, la Gameboy Advance 
pourra se connecter a la Game 
Cube et servira également de 
manette pour la prochaine 
console de Nintendo. L’ére du 
“tout compatible” vient de 
débuter. 


Bas les grosses pattes ! 
Cependant, il faut reconnaitre 
que la Gameboy Advance 
souffre de quelques défauts. Le 
principal, et ce n’est pas une 
nouveauté, est celui du manque 
de lisibilité de l’écran. 
Impossible de jouer ailleurs que 
sous une bonne source 
lumineuse : a la lumiére du jour 
ou d’un halogéne donc. Pour des 
raisons de consommation 
d’énergie (mais sdrement aussi 
pour des raisons bétement 
économiques), Nintendo se 
refuse toujours a proposer une 
console a écran rétro-éclairé. 
Résultat : on se tortille dans tous 
les sens pour trouver le meilleur 
angle de vue et pour éviter au 
maximum les nombreux reflets 
sur l’écran. Une gymnastique 
pas toujours évidente a maitriser 
quand on s’essaye a un jeu aux 
décors sombres. 

Autre point 
négatif, eee 





BANC D’ESSAI 





l’ergonomie. Adultes aux 
grandes mains, passez votre 
chemin ! En cause: la petite 
taille de la Gameboy Advance. 
La position des index sur les 
touches L et R demande une 
certaine souplesse des doigts 
qui devient rapidement pénible. 
Ce qui entraine parfois, sur des 
titres comme F-Zero, des 
probléemes de jouabilité. Malgré 
ces handicaps, et, pour la 
premiere fois de la longue 
histoire de la portable de 
Nintendo, les premiers sondages 
ala sortie des magasins 
montrent que les acheteurs de la 
Gameboy Advance ne sont plus 
comme jadis des enfants : 
moyenne d’age des 
consommateurs, 20 ans environ. 
Nintendo serait-il enfin parvenu a 
chasser son image de fabricant 
de jeux pour nos cheres tétes 
blondes ? Peut-étre bien... 
L’avenir nous le dira. 


ag GAME BC 


La Gameboy 
Advance 
taille réelle ! 





Un episode inédit de Castlevania 
prépare exclusivement pour la 
Gameboy Advance. 
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Pour la deuxiéme 
fournée japonaise de 
Gameboy Advance, on 
n’aura droit @ une jolie 
console rose. 





Grace au cable Link il sera possible de jouer a 
quatre simultanément a Mario Kart Advance. 
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On a encore en mémoire les queues 
interminables pour la sortie de la PS2, et les 
mouvements de foule parfois entachés de 
violence. C’est avec cette image en téte que l’on 


appréhendait celle de la GBA. 


ersonne, oui personne 
n’avait cru bon de se 
déplacer la veille de la 
sortie de la portable nouvelle 
génération. Seule une poignée 
de 20 personnes avait établi un 
campement devant un magasin 
d’Akihabara, rien de comparable 
avec ce qu’on aconnu dans le 
passé. Les huiles de SCEI 
parcouraient Akihabara avec un 
certain sourire. 


Alors, la GBA, un flop ? 
Les amateurs de grand 
spectacle ont trés certainement 
été décus. Alors que tout le 
monde présentait la GBA comme 
le sauveur d’une industrie en 
perte de vitesse, Akihabara a 
vécu une journée quasiment 
comme a la normale. Mais au- 
dela des apparences, la réalité 
était tout autre. 

Nintendo avait décidé depuis le 
début de se démarquer du genre 
de spectacle et d’incidents qui 
avaient émaillé la sortie de la 
PS2. Il est vrai que le géant 








Kagotani san 


japonais se doit de conserver 
une image impeccable. Pour ce 
faire, Nintendo avait largement 
favorisé la vente par 
réservations. Ces derniéres se 
sont, en grande majorité, 
effectuées dans les grands 
magasins au rayon jouets, la ou 
on trouve les enfants 
accompagnés de leurs parents. 
La cible était donc claire. A cela, 
il faut ajouter le réseau des 
magasins de proximité Lawson, 
dont Nintendo est actionnaire. 
Les autres circuits de 
distribution (magasins de jeux 
vidéo, discounter, etc.), livrés a 
la derniére minute, n’avaient pu 
assurer de campagne de 
réservation. Ce qui ne les a pas 
empéchés de tout vendre en 
direct le jour de la sortie. En 
moyenne, les grands points de 
vente avaient recu des stocks de 
300 machines. Certes, on trouve 
des exceptions suivant la taille, 
la renommée et le niveau de la 
relation avec Nintendo. Sofmap, 
un des grands distributeurs sur 






Au petit jour, des queues — 
se formaient un peu 
partout dans Akihabara. 
i est long 
\ S‘organise comme on peu 


Akihabara, avait choisi aussi 
d’assurer des réservations aprés 
avoir eu confirmation du nombre 
de machines qui lui seraient 
livrées (4 500 en tout), afin de 
limiter les incidents (et les 
heures supplémentaires a 

payer !). Si Nintendo avait 
annoncé 1 million de machines 
disponibles a la sortie, c’est en 
fait 800 000 unités qui ont été 
livrées, car le Japonais voulait 
distiller les 200 000 restantes sur 
la semaine pour éviter la pénurie. 
Un chiffre qui reste de toute 
fagon supérieur aux 600 000 a 
700 000 PS2 en vente le jour de 
sa sortie. 


déja les clients sur le second 
arrivage d’un million de GBA, 
prévu pour le 30 mars. En fin de 
journée (vers 17 h), les 
réservations sur le stock d’avril 
commencaient. 


Alors, ¢a cartonne ? 
Un peu mon neveu! Fin février, 
le premier million de machines 
était réservé en trois jours. Ga 
parait anodin comme ¢a, mais 
personne n’était 
réellement au courant 
du systeéme de 
réservations. Tout s’est 
quasiment fait par le 
bouche a oreille. 

Si Akihabara offrait un 
visage fidéle a son 
quotidien le jour du 
lancement, d’autres 
endroits de Tokyo 
étaient plus chauds, 
surtout dans les grands 
magasins. Quelques 
heures a peine aprés le 
lancement officiel, les 
employés des grands 
magasins dirigeaient 












AVeGIES 





Tous les mercredis et samedis, de 14 h 30 a 18 h 30 
dans tous les Micromania et sur écran géant, 
un démonstrateur vous permet de découvrir 
tous les coups, toutes les techniques 
et toutes les astuces des meilleurs jeux. 





—— i a ee cecerenrer rere 

original jamais produit sur consoles de jeux. Combinant une aventure originale et un gameplay 
mixant I'arcade et la simulation, Sky Odyssey vous propose de piloter différents avions dans toutes sortes de missions : 
plus de 70 heures de vols, avec un large choix d’avions, répartis dans plus de 30 missions d'une variété incroyable. Vos 
missions ne comportent pas d'actions violentes, mais les vols sont basés sur la découverte, l'exploration et le fun ! 
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plus approprié. En effet, si votre rdle consiste adéposeren | 


graphismes, tout en 3D et d'une grande finesse, en surprendront 

plus d'un par leur réalisme et par le souci du détail apporté aux Tuines rystiques:ntégrant les aspects tracitionnets = 
= Eine eras Sof rc oP oe tender orn ‘une 

intrigue ingénieuse associée a des graphismes somptueux, 6 mondes a explorer, des enviro 

variés, sur2 CD Rom, plus de 70 ames = = 

et 36 sortiléges, des fonctions Intemet. - 

inédites(téléchargement de nouvelles. p 

‘armes, nouveaux ennemis...). 







Vay Miagereayrts ae 
Gratuite avec le premier achat ! 
De nombreux privileges avec la Mégacarte 
et 5% de remise* sur des prix d'enfer ! 


REG) CIE OSE EU Ke 
Revendez vos anciens jeux et découvrez 
les nouveautés ! Micromania reprend* 

vos jeux Nintendo 64, Dreamcast, PS One 
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VOUS AVEZ AIME (OU DETESTE) UN JEU ? 


Donnez votre avis, votez, laissez vos commentaires ! 


VOUS VOULEZ ACHETER UN JEU ? 


Venez consulter les avis des testeurs et des autres joueurs ! 


Pour tout savoir a tout moment sur tous les jeux ! 


micromania.fr 


LE SITE QUI DONNE 
LA PAROLE AUX JOUEURS 


La Rubrique 
ation 









Consultez 


SOS JEUX << 07] pémonsir Za 






= 
Un probleme dans un jeu ? == atl 
Lancez votre SOS et obtenez l'aide de milliers de Micromanes ! mane | 5 
ee Slee 
GAGNEZ DES JEUX < |= naa 

a «Time Crisis Titantg Con 45 
Votez, donnez votre avis, indiquez-nous les 3 jeux que vous voulez acheter... ; ; Alaune cette semaine 
________Alaune cette semaine. 


et gagnez* peut-étre chaque semaine vos jeux préférés 


ainsi que des Bons de Réduction de 100 F. Pome 


En diveleppement 
ois attendy Black & 
tember entre nes mai 


yoie test cometet + photos } 


pare: Quake 3 Revolution 


CODES ET ASTUCES < 


20000 codes et astuces a consulter : Starfighter (PS2), Supercross 2001 (PSX), 
Streetfighter EX3 (PS2)... Et les soluces des tops : Fear Effect 2 (PSX), 
Streetfighter EX3 (PS2), Final Fantazy 9 (PSX), Driver 2 (PSX)... 
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E-NEWS MICROMANIA < | 


Recevez chaque semaine toute l'actualité du jeu vidéo 


Dossier Game Boy Advan; 


en nous laissant votre adresse e-mail. Ls Game Bey Asean 


2u Japon, 
pressions 
12 jeux... En attendant 
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pela fice longtemps qu’on navet, 
pardon, n’avait pas ouvert les tests sur une 
image de Mario. L’arrivée de la Gameboy 
Advance y est pour beaucoup. Avec elle, 
Vémergence de dizaines et de dizaines de 
jeux d’ici quelques mois, et ’enthousiasme 
retrouve de nombreux éediteurs. Sur ce, bon 
mois de mai a tous ! 
















































Si je devais décrire Conker’s Bad Fur Day en un 
mot, je choisirai “ignoble”. C'est l'ignominie dans 
toute sa splendeur, avec son overdose de 
scatologie et d'humour trash. Au début, 

» cela m'a beaucoup amusée, mais a force 
je dois avouer que ga en devient 









9 incessants ainsi que les pets en fond 
s i\ sonore. Mais avouons que sans cette 


Fea \ débauche de mauvais goiit, Conker's Bad 
*" Fur Day serait resté dans l'ombre de nos 
* chers Banjo et Donkey Kong. 
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| AN algré ses apparences, 
| )Conker's Bad Fur Day 
f= est loin d’étre un jeu 
aussi mignon que les autres 
productions de Rare, 
développeur chouchou de 
Nintendo. Aprés Banjo-Tooie et 
Donkey Kong Country, Rare a eu 
l'autorisation de frapper un 
grand coup, en se lachant 
complétement avec Conker’s 
Bad Fur Day. Avec le savoir-faire 
de ce studio talentueux, nous 
retrouvons un jeu de plates- 
formes 3D, dans la grande 
tradition du genre, avec le 
personnage vu de dos, des sauts 
a effectuer, et des techniques 
“hélicoptere” a maitriser avec la 
queue de I'animal. 





Le jeu est composé d'une 
succession de mini-quétes, 
qui sont l'occasion pour Conker, 
l'ecureuil qui tient le role de 
héros, de rencontrer un tas de 
Personnages étranges aux 
motivations bien materialistes 

et interessées. Entre le roi abeille 
qui veut “polliniser” une 
jolie femme-tournesol a 
i gros seins et un 
épouvantail qui demande 
de l'argent en échange de 
ses services, on constate 













Ila beau avoir 
une trombine 
marrante, il n’en 
est pas moins 
vulgaire. 


Quand Conker revient de la Mort, \ 
il est delicatement dépose par 
une grosse main squelettique. 


Conker’s Bad Fur Day, le jeu le plus controversé de Rare, a bien failli ne 

pas sortir chez nous. Nintendo avait abandonné lidée de le faire 
découvrir aux Frangais, pour cause de vulgarité. Mais, c’était sans 
compter sur THQ, qui reprend fiérement le flambeau. 


que la délicatesse a été a jamais 
bannie de ce monde. 

Quant a Conker, il commence 
l’'aventure avec la gueule de 
bois, aprés avoir pris une bonne 
cuite la veille dans un bar, pas 
moins! De plus, il a aussi 
quelques problémes de cceur 
avec sa copine Berri, une grande 
gigue qui fait de l'aérobic 
devant sa télé. 


Pourtant, méme s’il peut 
choquer par son céte gros 
dégueulasse, Conker's Bad Fur 
Day respecte les recettes ayant 
fait leurs preuves. Rare s'est 
contenté de reprendre les 
ingrédients de ses autres titres, 
et les a adaptés ala sauce pipi- 
caca-prout-burp, dans un monde 
mignon et sucré (a premiére 
vue). Il n’y a rien a redire sur la 
réalisation impeccable et sans 
bavure (c’est le cas de le dire), 
mais aucune innovation au 
niveau de la jouabilité ne vient 
marquer le jeu. Quoi qu’il en soit, 
Conker demeure remarquable- 
ment réalisé, méme s'il risque 
fort de faire couler beaucoup 
d’encre dans les mois a venir, 
dans le cas oi |’étiquette 
“interdit aux mineurs” ne serait 
pas bien visible sur la boite... 





Voici un des services a rendre: 
ramener la ruche a la reine abeille sans 
se faire massacrer par les voleurs. 





Attention aux paquets 
d’excréments qui déboulent! 
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Conker's Bad Fur Day n'est pas 
a mettre entre toutes les mains. 
propose un 5 


ia} 
paquet de ‘ -_ Be. 0 


challenges bien ry oe .° ft saan 
différenciés, . i —— | 
pouvant se 
jouer jusqu’a 
quatre. 


| La preuve en images: pourquoi \ 


Le mode 
Multijoueur 


Regardez bien ce que tient a la | 
main cette créature qui fait des ronds 
de fumée: l'histoire ne dit pas s‘il 
S‘agit d'une simple cigarette ou d'un 
Gros joint... 


Apres avoir bu du jus de prune 
avarié, cette vache s‘appréte a 
déféquer tout son content! 


Quand Conker 
déclenche les . 


, boutons B, un | & : 
’ r objet trés utile = | ‘ c 
pour continuer 7: 
apparait instan- ~ eS | 


a tanément. 
Beavis) DELATOUFFE! = 


Pour éteindre ces flammes 
| dansantes, Conker utilise la technique 
imparable qui consiste a leur pisser 
dessus, fagon Karcher. 


ae * 


VA 22 





a 


" 


Au lieu des classiques objets ou 
cahouetes a échanger, Conker se sert 
de dollars, des vrais dollars (et non 
une monnaie inventée). 
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Développeur: RARE 

Editeur: THQ 
PLATES-FORMES 3D é 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


" 
Contréle: BON 
Difficulté: VARIABLE 
Niveaux de difficulte: - 
Sauvegarde: MEMO PACK 
Compatible: RUMBLE PAK 
Vibrations: BONNES 


‘ee 


’ PRESENTATION 


Une longue introduction. L’aventure est 
parsemée de cinématiques. 


’ GRAPHISMES 


Les couleurs sont chatoyantes et les 
personnages sont trés reconnaissables. 


’ ANIMATION 


Rien a redire. Comme d’habitude avec 
Rare, c’est excellent. 

* MUSIQUE 
Des themes délirants et variés qui collent 
parfaitement a l’action. 


’ BRUITAGES 


Burp, prout, slurp, beurk! Les bruits de 
pets et de rots sont bien reproduits... 


/ DUREE DE VIE 


Plus courte que les autres jeux Rare. Mais 
ily a quand méme de quoi s’amuser. 


95% 


90% 


90% 


91% 
A 
90% 


EY Ly 
wd 


JOUABILITE 






90% 
i 5 ( 
Prise en main naturelle. On apprend de Ze 
nouveaux mouvements progressivement. 


‘INTERET 
90% 


Une jolie performance 

technique, mais qui choquera 

les Gmes sensibles. Attention a 

ceux qui pourraient l'acheter, en A 
pensant acquérir un jeu “mignon”. . 




















Encore une touffe devant les yeux 
du conducteur, 
VE va 
Var | 









est une bombe de 
et d’accelération. 





Mais il faut connaitre 
le tracé pour bien anticiper 
les trajectoires difficiles. 
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Développeur: GENKI 
Editeur: HASBRO/SEGA 
COURSE ARCADE __ 

1-2 JOUEURS (MEME ECRAN) 


" 


Contréle: DELICAT 

Difficulté : MOYENNE 

Niveaux de difficulté: 3 

Sauvegarde: VM 

Compatible: EN LIGNE, 
KIT VIBRATION 

Vibrations: MOYENNES 


vale) | 


Des menus de sélection clairs et précis, et 
c'est tout ! 


GRAPHISMES 


Couleurs fades et niveau de réalisation 
général un peu faible pour la Dreamcast. 


ANIMATION 


Fluide, mais laissant parfois 
entr’apercevoir quelques faiblesses. 


MUSIQUE 


Des thémes risibles pour les mélomanes 
et étonnants pour les autres. 


” BRUITAGES 


Quelques crissements de pneus bien 
sentis, mais rien de vraiment original. 


* DUREE DE VIE 


Le mode Championship est un beau 
challenge. Des heures sur le net. 


JOUABILITE 


Quelques finesses a maitriser. Une 
orientation arcade trés prononcée. 


Un bon jeu de course vraiment sts; % 
dynamique et attachant. Le F 
j 


jeu en réseau offre un intérét 
indéniable. " f 
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Sorti en octobre 1993, Silpheed fit énormement 
parler de lui a Vépoque, car il fut le premier jeu 
de qualité en 3D précalculée sur le Mega-CD 

de Sega. Une revolution pour l’époque ou 

la 2D régnait en maitre. Ce shoot’em up fait 
aujourd’hui peau neuve et signe son retour 


sur Playstation 2. 


ion vous demande de 
S J) résumer en trois mots 
ce quiest un shoot'em 


up, Voici ce quiil faut repondre: 
tirer surtout ce qui bouge sans 
réfléchir. C’est une formule 
magique, qui fonctionne avec 
tous les jeux de ce genre, quel 
que soit le shoot choisi. Le 
scénario est réduit au strict 



















Une folle poursuite avec un boss 
au ras d’un lac de lave en fusion... 
a s’en griller la touffe! 


Th 





minimum (les aliens attaquent), 
seules comptent l’action et la 
maniére d’exploser ses 
adversaires. Dans le cas qui 
nous intéresse, l’équipement de 
votre unique vaisseau évolue au 
cours du jeu! et en fonction des 
ennemis abattus. Plus vous 
détruisez d’aliens, plus vous 
gagnez de,nouvelles armes; neuf 
sont proposées au final. La 
particularité de votre vaisseau 
est(de pouvoir les dépareiller. On 
peut donc embarquer deux 
types d’armes différentes: 
simultanément: tir laser, 
bombes... une idée originale. Un 
Conseil, ne vous ruez pas surla 
premiére. nouvelle arme gagnée, 
elle ne sera pas forcement 
efficace contre les ennemis que 
vous allez rencontrer dans les 
niveaux avancés. A vous de faire 








1a taille des boss est généralement conséquente, 
mais on en vient facilement a bout. 


le bon choix au bon moment. 
Heureusement, le choix des 
armes n’étant pas définitif et les 
Continues étant infinis, vous 
avez tout le temps pour 
peaufiner la meilleure stratégie 
possible et terminer le jeu en 
toute tranquillite. 


De véritables films 

Si le principe n’a pas evolué, il 
s’agit toujours d'un jeu en 3D 
précalculée, les graphismes ont 
considérablement évolueé. 
Profitant de la puissance de 







calcul de la Playstation 2, les 
décors bénéficient de différentes 
textures du plus bel effet. 
Dommage que leur qualité ne 
soit pas toujours constante: on 
passe d'un niveau trés fouillé a 
un autre plus vide. Quoi qu’il en 
soit, certaines phases de jeu, 
tout comme certaines scénes 
cinématiques, ressemblent a de 
véritables séquences de films de 
science-fiction. Pour son grand 
come-back, Silpheed est une 
belle réussite qui devrait 
satisfaire les amateurs du genre. 


Silpheed, bien qu’exploitant un genre de jeu 
éculé, s’en tire 4 merveille. Le principe ne change 
pas, on reste dans la catégorie des 


shoot’em up, mais la prise en main 
et les animations font que l’on 
s’amuse tout de suite. Pour une 
fois, le vaisseau qu’on 
dirige ne se fait pas 
exploser en trois secondes! 
Ga fait du bien d’avancer a travers les 


niveaux sans s’en prendre plein la 
touffe, pardon, la téte. Maintenant, 
reste a savoir si ce genre de jeu est 


encore a la mode... 
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Développeur: GAME ARTS 
Editeur: VIRGIN INTERACTIVE 
SHOOT 3 D 

1 JOUEUR 





Contréle: BON 

Difficulté: PROGRESSIVE 
Niveaux de difficultée: 2 
Sauvegarde: CARTE-MEMOIRE 
Compatible: - 

Vibrations: - 


PRESENTATION 






; _— 2 ma 89% 
De magnifiques cinématiques, mais des 4 
options peu nombreuses. 


GRAPHISMES 


Les décors varient et sont d’une excel- 
lente qualité: fins, précis et texturés. 


91% 


ANIMATION 





— gw 90% 


Pas de ralentissement a signaler, méme 
quand l’écran est bourré d’ennemis. 


’ MUSIQUE 


Les thémes proposés sont bien rythmés 
et nous accompagnent durant les parties. 
BRUITAGES 

Les consoles évoluent, mais pas les 
bruitages. 


DUREE DE VIE 







85% 


wae 85% 


Un boss peu évident a descendre: 















82% 














| A 

ss il se cache dans une sorte La difficulté, progressive, est bien dosée. 
- | de gigantesque roue dentée. Avec du courage, on en vient a bout. 
a. * JOUABILITE 














Pie) ee 7 . ra 90% 
Une descente aux enfers jonchée Prise en main excellente. On dirige son f 
d’ennemis en tout genre. Attention, vaisseau avec une grande aisance. 
| ne restez jamais a la méme place. 


MC 


a 
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Pe 
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ey Ze. A 
Te ,. INTERET 
Sapa ; . Be Re 2 Silpheed, grand classique 
2 ic a ear a i parmi les classiques, fait peau 
Cet” ; . ; neuve. Un principe éculé qui 
: réussit cependant a nous 
divertir. 
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Fl WORLD GRAND PRIX 2000 


Les jeux de Fi sur PS se comptent a la pelle et se contentent, 


AVIS ) NON! 


pour la plupart, de proposer chaque année des mises a jour. 


Certains tentent de se démarquer en incluant des modes et 
des épreuves originales, mais il est difficile de faire un choix. 


e F1 World Grand Prix, 
développé par 
VideoSystem, propose 
de disputer le championnat de 
F1 de l'année 2000. Les pilotes 
et les voitures sont donc ceux de 
la saison passée. On retrouve 
également l'ensemble des tracés 
qui ont accueilli le dernier 
championnat, et l'homme a 
battre est bien évidemment 
Michael Schumacher. Pas de 
surprise sur le plan des modes 
de jeu: Arcade ou Championnat, 
et c'est tout. Bon, le mode 
Championnat est relativement 
travaillé, puisqu’avant d'y 
participer il faudra décrocher la 
Super Licence. Et donc se livrer 
a une série d'épreuves de 
virages, démarrages, 
dépassements, freinages... 
Ensuite, en fonction de ses 
performances en Super Licence, 
on regoit des propositions 
d'écuries. Le reste du 
Championnat se déroule de 
maniére assez classique, mais 
une option permet de surveiller 
le développement de la voiture 
et d'orienter les recherches des 





vue du cockpit pas 
trés réussie, 


a 


ingénieurs sur des points précis 
(aérodynamisme, moteur, 
boite...). Le mode Arcade 
n‘étonnera pas non plus les 
habitués. I] permet néanmoins 
de s'amuser sans se prendre 
trop la téte dans les réglages. 


Une réalisation inégale 
Le fond de jeu est assez complet 
et l'on retrouve la possibilité de 
parameétrer les épreuves jusque 
dans leurs moindres détails. 
Usure des pneus, réalisme des 
Collisions, reglement, etc., tout 
un tas d'options permettent 
d'augmenter le réalisme de la 
compétition. La majorité des jeux 
de F1 offrent cette possibilité, 
mais il faut reconnaitre qu'ici le 
choix est vraiment complet. Pad 
en main, les ennuis commencent, 
et le comportement des voitures 
décoit un peu. Elles sont lourdes, 
manquent de vivacité et leur 
adhérence ne semble pas trés 
réaliste. Un léger temps 
d'adaptation est nécessaire. 
Enfin, les graphismes sont 
moyennement réussis, et 
manquent de finesse; quant a 








Franchement, je n'ai pas pris 
mon pied avec ce F1 World 
A. Grand Prix! La conduite ne 





l'animation, 

elle est tout 

simplement route, et I'ensemble visuel 
desastreuse m‘a littéralement filé mal au 

et tres z cur... Bref, je ne saurais trop 
désagréable. vous conseiller de passer a cété et 
eS sensa- de vous tourner vers F1 Championship 2000 ou 
tions de F1 Racing Championship, si vous voulez 
pilotage véritablement jouer avec les pilotes et voitures 
s'avérent de la saison 2000. 

donc trés 

moyennes... me 
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Développeur: VIDEOSYSTEM 
Editeur: EIDOS 

COURSES DE F1 - 

4-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: DUAL SHOCK 


La premiére épreuve du mode 
Super Licence vous apprend 
a réussir un départ. 


/ PRESENTATION 
np ue chee ng ll 
Temps de chargement longs... 

/ GRAPHISMES 
Pas aids, mais on a vu 84) 
nettement mieux sur PS. 

/ ANIMATION 
Atroce! Saccades et clipping a 
gogo... Trés inconfortable. 

/ MUSIQUE 
Discrete, on s’en passe sans 0 
souci. 

/ BRUITAGES 
Les moteurs sont moyens; la a7 
boite ou les pneus sont mieux. 

/ DUREE DE VIE 
Honorable, a condition d'etre 
motivé! 


/ JOUABILITE 
em. p 9 
On arrive a conduire la voiture, S579 
mais rarement avec précision. 


‘ INTERET 
75% 


Un jeu assez complet 
















wee 


Utiliser l'aspiration s‘avere trés 
utile et assez réaliste. 





e079 


mais trop mal réalisé 
pour qu’on y prenne 
plaisir. 


Les virages sont toujours indiqués, 
ce qui permet d‘optimiser 
son placement en courbe. 





TEST PLAYSTATION2 












Sur Saturn, ce titre était vraiment excellent. 
Son passage sur Playstation 2 n’est 


en route un élément important: 

— 2 x son excellente jouabilité. Au bout de 
5 minutes, mon envie de 

progresser dans les missions 


Pr ) | } — 
ey 
sey (ele | 
Gungriffon Blaze surfe sur la vague de jeux de mécha 
qui sévit en ce moment sur Playstation. Ce titre fait 


suite au divin Gungriffon sur Saturn. Malheureusement, 
ce jeu est tout aussi beau que décevant. vo 


/ Robotech que je suis. Si vous 
voulez vraiment un jeu de méchas sur 
Playstation 2, optez plutét pour 
Armored Core ou ZOE qui sont bien 
plus agréables. 


e jeu se déroule dans 
C un futur pas si lointain 
Vy) que ca. La guerre est 
partout présente. Une alliance 
s'est formée entre les Etats-Unis 
(les plus forts) et le Japon pour 
rétablir la paix dans le monde. 
Les robots constituent une arme 
idéale pour remplir cette tache. 
Vous étes vous-méme membre 
du commando chargé de cette 
noble tache. Aux commandes de 
votre machine de guerre, une 
longue route vous attend. 


Le choix des armes 

Une fois votre personnage créé, 
vous vous rendez dans le menu 
des missions. La, une douzaine 
de cartes sont accessibles. 
Chacune vous demandera 
d’accomplir un nombre 
d’objectifs précis: destruction 
de bastions ennemis, protection 
de sites, sauvetage... Face a 
vous, l’adversaire est souvent 
bien armé. Par chance, vous 
serez la plupart du temps aidé 
par d’autres méchas 
appartenant a diverses 


organisations de défense alliées. 


Les ennemis sont nombreux et trés 
variés. Ils changent généralement 
selon le lieu de votre mission. 


Sur votre route, il est possible 
de tout détruire; a l’intérieur des 
batiments, vous récupérerez 
moult objets qui vous serviront a 
“booster” votre engin. En effet, il 
est possible de modifier en 
partie son robot. Entre chaque 
mission, vous vous rendez au 
garage, la ol les modifications 
sont possibles. Cinq éléments 
peuvent étre intégrés a votre 
mécha: vous pouvez, par 
exemple, ajouter une arme 
supplémentaire, augmenter la 
résistance de votre armure ou 
encore accélérer votre cadence 
de tir. Cet équipement ne 
s’achéte pas, mais se récupére 
sur les champs de bataille. 


Des plus et des moins 
Gungriffon dispose d’une trés 
bonne réalisation. Les décors 
sont variés, et les différents 
robots que vous allez 
rencontrer, bien carrossés. On 
reste parfois ébahi devant 
certains effets, telle l’eau qui 
coule. De plus, les mouvements 
sont trés bien rendus et 
l'impression de poids donné aux 
machines est hallucinante. On a 
vraiment l’impression que sa 
bestiole métallique pése des 
tonnes. Cependant, l'ensemble 
est un peu trop lent. Pire, les 
ralentissements sont fréquents. 
La jouabilité n’est pas mieux. Le 
pilotage avec les deux sticks est 
trés difficile, pour ne pas dire 
carrément chiant. On se 
mélange souvent les pédales. 
Enfin, on se perd rapidement sur 
les zones assez larges qu'il faut 





en bas de l’écran pour vous aider. 


Avec le temps, vous 
pourrez obtenir de 
nouvelles armures bien 
plus résistantes. 


Parfois, des indications apparaitront 





— _ 





sombres et un peu confus. 


i ; ‘Rien d’affolant. Des menus ©) 
p Bons. Des robots détailles et de ©) 


nombreux effets spéciaux. 
p Elle ralentit lorsque les ennemis | 80 
et les explosions pullulent. 
' it _ f= 
| Fortement techno, elle s’adapte 
\ parfaitement a l’univers du jeu. 
| 
By Les armes et le bruit lourd des 85 
pas de votre machine. F 





BP Longue, grace ala difficulte de 
Ba certaines missions. 


Les deux sticks analogiques 7 
auraient pu étre mieux utilisés. 


By Gungriffon Blaze n'est | o 


parcourir. Seul un radar est la 
pour vous informer dans quelle 
direction on se rend. Une carte 
aurait été bien pratique... 





entre des explosions simples ou esperancessl est jolt 
mais manque de péche. <4 


Dans les options, on peut choisir By Pas ala hauteur de nos 7 


complexes. Allez savoir pourquoi... 








=) — ——————————————————————————— 


TEST PLAYSTATION2) 


/ 4 \. 


WORLDSOCCEF 
QA laf Bs Bu —s ® 


IMIRICs , 


WI 


Cette nouvelle simu de foot propose quelques 
finesses qu'il est nécessaire de maitriser si l'on veut 
en profiter. Passage en revue des forces en 
présence et dissection d'un titre déja mythique. 

a Selon la hauteur du 
ballon et sa vitesse, le 
=} joueur réalise le geste 


Ine faut pas 
Se précipiter. La \* 
conservation du ballon 
est essentielle | 
pour exécuter une 
bonne passe. 


Les dribbles s‘effectuent ys 
avec les boutons de 
direction et les touches 
__.| daccélération Ri et R2. 


Détail frappant, la 
position du pied sur le 
ballon varie en fonction 
du résultat voulu! 
Impressionnant. 
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Version: 
IMPORT 


Dialogues: 
JAPONAIS 


Textes: 
JAPONAIS 


Développeur: KONAMI TOKYO 
Editeur: KONAMI 

FOOTBALL 2 

1-8 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Contréle: EXCELLENT 

Difficulté: ELEVEE 

Niveaux de difficulté: 3 

Sauvegarde: OUI 

Compatible: DUAL SHOCK 2, 
MULTIMANETTE 

Vibrations: MOYENNES 


PRESENTATION 


De belles images de synthése, rythmées 
et dynamiques. 


GRAPHISMES 


Un réalisme confondant et des détails 
troublants de précision. 


ANIMATION 


Les mouvements techniques du foot 
n'ont jamais été aussi bien réalisés. 


MUSIQUE 


Des themes bidons et barbants. La 
honte! 


BRUITAGES 


ils ont bien progressé, mais restent 
étranges. Le public réagit bien. 


DUREE DE VIE 


Un beau challenge pour le joueur 
solitaire. A plusieurs, c’est sans fin! 


JOUABILITE 

: oes P 95% 
Un traitement réussi de la conduite de 
Une journée de printemps au 9 3) of 
bord de l'eau, un rayon de 0 


soleil dans la pénombre, un 
sourire de Virginie... 


90% 


94% 


93% 


50% 


75% 


95% 











Le bonheur quoi! 


ee 79 ) 








a et aa & 


[EST C 


Sorti sur console Nes 
en 1988, sauf au Japon, 
cet épisode de Super 
Mario Advance est le 
premier jeu de plates- 
formes de la nouvelle 
portable de Nintendo. 
Il propose également 
une version de Mario 
Bros sortie, elle, dans 
les salles d’arcade en 
1983. Un régal! 























AMEBOY ADVANC 


7) 
— 


rio Bros est au jeu 
idéo ce que la 
houcroute est ala 
gastronomie alsacienne: un 
classique, une référence. 
incontournable. Est-il encore 
nécessaire de présenter ce 
monument qui a jeté les bases 
des jeux de plates-formes sur 
console? Le principe, ultra 
simple, est pourtant hyper 
efficace: parcourir différents 
niveaux et tenter de parvenir ala 
sortie de chacun d’entre eux. 
Des piéges, naturels ou non, 
viennent relever la difficulte de 
votre course: cascades, 
précipices, lac de lave et 
ennemis en tout genre sont bien 
évidemment de la partie. 


Quatre persos 

sinon rien 

Pour la premiére fois dans un jeu 
de Super Mario, quatre 
personnages sont proposés: 
la princesse Toadstool, Toad, 


ib 





La version arcade ~ 
originale de Mario 
Bros est disponible et __ 

on peut y jouer a 


\ quatre en simultane! 








Mario et Luigi. Ils sont tous 
dotés de caractéristiques 
différentes: vitesse, force 
physique et hauteur de saut. 
Vous apprendrez vite quel 
personnage permet le mieux de 
terminer le monde dans lequel 
vous évoluez. Quel que soit le 
choix que vous effectuerez, 
sachez qu'il ne sera jamais 
définitif: il est toujours possible 
de changer de personnage entre 
deux niveaux ou quand vous 
perdez une vie. 


Sauter nest pas jouer 
Autre nouveauté pour un épisode 
de Mario Bros: la maniére de se 
débarrasser des ennemis. Leur 
sauter sur la téte ne les élimine 
pas; une fois sur leurs épaules, il 
faut encore les porter et les 
balancer soit dans le vide, soit 
sur un autre adversaire. Voila qui 
tranche radicalement avec les 
autres épisodes de Mario. 
La technique pour battre les 

= = boss reste, 
quant a elle, 
rigoureusement 
identique a ce 
que l'on connait: 
le lancer 
d'objets ala 
) tronche, par 
trois fois. 


_ Quand on trouve la clé de 
_ fin de monde, un gros ennemi 
____ apparait. Faites-le disparaitre | 
en lachant la cle. y 





Dad ddd bedded 


Cadeau Bonux | 
En 1993, Super Mario Bros 2 
arrive sur la compilation Super 
Mario All Stars sur Super 
Nintendo, dans une version 
relookée du plus bel effet. 

C'est cette version que l'on 
retrouve aujourd'hui sur Game 
Boy Advance. Les graphismes 
sont tout autant réussis et 
profitent méme de quelques 
améliorations. Cerise sur la 
touffe, cette cartouche propose 
également une version améliorée 
du jeu d'arcade original, Mario 
Bros (1983, tout de méme!) ot il 
est possible de jouer a quatre via 
le cable Link. Un vrai délire 
assuré! Amateurs du genre, a 
vos consoles! 





le cinquiéme monde n'est 
| yraiment pas facile. Les autruches | 


vous y menent la vie dure. 


Cet épisode de Super Mario Bros laisse apparaitre, 
sans vraiment forcer, les capacités techniques de 
la Gameboy Advance. Effets de 
rotation, zoom, distorsion, on 
se retrouve a la belle époque 
de la Super Nintendo. Super 
Mario Advance est 
trés difficile et 













plus vrai qu'il eater le jeu 

d'arcade Mario Bros, jouable a 
\ quatre! Les anciens, dont je fais 
Partie, apprécieront. 


le monde 
| de glace 
| oblige @ bien 


| contréler ses | 
_ déplacements. 


Les plates- 


| formes sont | 


_ gelées. 


En attendant de nouvelles aventures sur Game 
Cube, mon pote Mario revient sur GBA; quel 
bonheur! Cette version GBA de Mario 2, made in 
USA, est identique a celle de la Snes. Certains 
considérent que ce Mario est inférieur aux 
versions réalisées par Miyamoto au Japon. 
Ce n’est pas mon avis. Comme toujours, ce 
\, grand jeu de Plates-formes présente de 








portes qui communiquent avec un 
monde inversé ou encore la 
Ppossibilité de saisir des ennemis 
ou des légumes pour s’en servir comme 
arme. Un grand jeu a ne pas rater. 





‘Une fois laché, le POW permet 


| d’éliminer tous les ennemis a U'écran, 


I est recommande de le lancer la 
ou ily a du monde, 


Le premier épisode de Super 
Mario Bros 2 est sorti en 1988 
sur la console Nes aux Etats- 
Unis et en Europe uniquement, 
Par la suite, en 1993, cet épisode 
a reparu, relookeé, dans la 
compilation Super Mario All 
Stars; c'est celui que l'on 
retrouve aujourd'hui, huit ans 
plus tard sur Gameboy Advance. 


a 
a I red i 
pen 
tetes, etetete 
pteteeptetee 
Be un ef 
Premiere Fpauien en 1988, sur 
console Nes. Bonjour les graphismes! 


@ sortie, en 1993, dans 
la compilation Super Mario All Stars 
sur Snes, 


re étape de l'évolution, 
en 2001, sur Gameboy Advance. 

















b gout du jour avec brio. 



















¥ ADVANCE 


~ Contréle: BON 

” Difficulté: ELEVEE 

. Niveaux de difficulté: - 
_ Sauvegarde: INTERNE 

~ Compatible: CABLE LINK 
~ Vibrations: - 


Le Mario Bros (sorti en 1983) en bonus est 
une bonne surprise. 


Les décors sont colorés et fouillés. Mario 
fait peau neuve. 


Pas de ralentissement a signaler. Le 
mouvement des personnages est souple. 


On retrouve les themes de la version Nes 
avec une certaine nostalgie. 


Quelques voix digitalisées. Les bruitages 
restent toujours aussi amusants. 


Le jeu est difficile a terminer. 


La prise en main est immédiate, et on 
prend plaisir a diriger son personnage. 


@eeeeee 


Le premier jeu de plates- 
formes de la Gameboy 
Advance est une réussite. Un 
ancien hit de Nintendo remis au 




















TEST DREAMCAST) FF 


UNREAL TOURHAMEN 


Aprés un Quake Ill Arena du tonnerre, qui asu d 
régaler les fans de violence gratuite, voici Unreal 
Tournament, jouant dans la méme catégoriGMain 
avec cependant quelques différences majeures. 


eureux possesseurs de 
Dreamcast! Unreal va 

us permettre de 
découvrir'ee que gore” et 
"touffe” signifient réellement. 
Dans une série de tableaux et de 
décors variés, vous devrez 
rivaliser avec d'autres 
combattants, qui n'auront pour 
but que de vous oter la vie. Bien 
sir, un arsenal conséquent vous 
permettra d'en mettre pleinila 
téte a vos agresseurs potentiels. 
Les armes, vraiment originales, 
offrent un spectacle permanent, 
et layvue subjective permet de 
plonger de plein fouet dans 
l'aventure et le combat sans 
merci. 


En veux-tu, en voilad 

Il va falloir récolter des munitions 
et des potions de soins pour 
progresser. Une bonne ne 
des commandes est essentielle 
pour contrer les attaques et bien 
viser les mercenaires qui vous 
font face, la:souris et le clavier 


Le concierge est dans lescalier. 









de boucherie 





& 


s'avérant d'une utilité primordiale 
pour assurer de bons mouvements. 
Des boss viendront bien sar 
entraver votre progression et 
certains combats requerront de 
votre part des réflexes hors du 
commun, Le mode Multijoueur 
en réseau constitue I'atout 

Fey ataved] of=1Me (Merete) 160 O01) 






Votre serviteur sait manier la souris, 
prenez-en de la graine! 


_lasse pas des parties a plusieurs 
sur Internet. Reste a savoir sila 
incaise possédera les 
uts. 


















ite) 
m 


Pe 


Unreal Tournament vient en parfait complémer 
de Quake Ill Arena. Ce Doom-like demande 
beaucoup plus de finesse et de stratégie de 


\ q correcte, les déplacements 
se font sans accroc. Reste 
que seul le jeu en réseau propose un 
véritable intérét, et cette version US 
implique un accés compliqué au 
réseau américain. 


Petite 
Séquence 


pour dmes 
insensibles. 











Version: 
IMPORT 


Dialogues: 
ANGLAIS | 


Textes: 
ANGLAIS 





Développeur: SECRET L. 
Editeur: INFOGRAMES 
DOOM-LIKE i 
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde: VM 
Compatible: INTERNET, 

SOURIS, CLAVIER, VGA BOX... 


se) 
Une presentation un peu 
sommaire qui sent fort le blast! 
 GRAPHISMES 
De beaux details et un environ- 0% 
nement graphique soigné. { 
| 


| 
> 


{ ANIMATION : 
Aucun accroc a signaler. Une 
luidité de tous les instants. 
/ MUSIQUE 5 
C'est du tres lourd, et sans 0% 
finesse aucune. 
/ BRUITAGES 
Les détonations et ‘ambiance — Le | 
générale sont parfaites. 
/ DUREE DE VIE ! 
Incontournable en-ligne. En solo 929 
on risque de s‘ennuyer ferme. 
f SOUABILITE — 
Souris et clavier de rigueur. 
Déplacements aisés. 


‘ INTERET 


Une bonne conversion 
pour la Dreamcast, et 
du bonheur pour les 
amateurs du genre. 





| TEST GAMEBOY ADVANCE | 
MP S a ff AVIS ) OUI! 





F-Zero est une perle de 
convivialité. La Gameboy 
Advance fait honneur a ce titre 

mythique. La prise en main 


est immediate et le mode 
Link est un pur défouloir! La 
qualité des graphismes et de 
‘animation permet de profiter 
des finesses et du fun de ce jeu 
qui a su inspirer des classiques 






Tout le monde connatt F-Zero et ses bolides futuristes qui ore) Wipeout ceue canoucite 
° °. ° . oe 7 9 vous réserve beaucoup de plaisir, 
se tirent la bourre sur des circuits inspirés d’univers de ay 7) méme si les modes de jeu sont un peu 
FA 


science-fiction. Cette version Gameboy Advance va-t-elle sommaires. 
entrer dans la légende? 







e déroulement du jeu piéges de la piste! Les flaques 

F-Zero est des plus d'huile dispersées sur le circuit 

simples. Vous vous ralentiront sérieusement si Les circuits sont parfois 
commencez par sélectionner vous ne savez pas les éviter. penchés, Restez au 
l'un des quatre véhicules a Pour semer vos poursuivants centre pour ne pas vous 
votre disposition, chacun ae ou rattraper les vehicules trouver surpris. 






d'eux possédant des ® de téte, il faut 
aptitudes particuliéres. a ~» impérativement passer 
AYCoTESH [=Molo} (yale MU eT =) 4 sur les bonus 

-» 


bonne acceélération, sm accélérateurs. Coté Version: 






























d'une vitesse de pointe # | ! \ boutons, L et R IMPORT 
percutante, d'une f ™§p" facilitent la prise des Dialogues: 
grande maniabilité ou » virages en Fe 
d'une solidité a toute re! orientant votre Textes: 
épreuve. Il est a =.\ » bolide dans le VBE CNAIS ay 
important d'opter pour \ sens de la piste, . 
un véhicule adapté a votre ‘Aserta Develonpestts Wilh Te 
4 : “ae ges iteur: NINTENDO 
pilotage. Ensuite, vous accélerer et B a freiner. COURSE FUTURISTE 
choisissez l'une des trois ll faut apprendre a utiliser 1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
catégories de courses, ainsi ces boutons Sauvegarde: oul 
que leur niveau de difficulté, simultanément pour de Compatible: CABLE LINK _ 
Une fois sur la piste, vous . meilleurs résultats, Le 
devez finir ala meilleure place mode Link permet EWe ll tice) / PRESENTATION 
pour accéder a la course joueurs munis de quatre W Rien de plus sommaire: le titre ao) 
suivante et passer les niveaux. GBA, de trois cables et d'un L et les menus de sélection. 
" seul jeu, de participer a une / GRAPHISMES 
Champion du course survitaminée. Dans ae ee 
. 1 ce mode Multijoueur, pas une portable. Un régal! 
ch Biaieuon | de place pour les petites {ANIMATION a 
Virages sinueux et vitesse touffes rachitiques, il est : J 
vertigineuse: tout, dans ce jeu, réservé aux grosses pointures. . r all er ink. 
vise a décoiffer le poueur, Bien L'animation ne souffre pas et le Il faut bien orienter son vaisseau Des petits themes legers. Rien 70%) 
entendu, vous devrez éviter les fun est total! pour anticiper les trajectoires 
casos / BRUITAGES 


| Soignes, mais la partie audio de 7g 
la GBA est légére. 
f DUREE DE VIE 
En mode g joueurs, les parties 507) 
sont vraiment débridées. 
f JOUABILITE 


Dommage pour les touches L et a7 
R avec de grandes mains. 


( INTERET 


Libs 


SPARE MACHINE 2 ee all 





) De nouvelles sensations 
) pour un nouveau 

F-Zero sur une nouvelle 
) console. Le pied! 









BOOST $$. 









leurs sont 
¢ pimpan 


Ne vous approchez pas trop des cotés 
des pistes. Ils vous ralentissent. 


Les cou’ 
variees & 















TEST PLAYSTATION2) 


Un an quasiment jour pour jour 
aprés la sortie de la version 
Dreamcast, MDK2 s’attaque 
a présent a la Playstation 2. 


Méme scénario que 


précédemment, quelques 
améliorations graphiques, 
mais toujours, hélas, ce 
méme défaut de jouabilité. 


Dommage... 


ous le savez, les 
| }) Américains ont de la 
chance: ils mangent 


des glaces beaucoup plus 
grosses que chez nous. 
Heureusement, il y a une justice 
dans ce monde. Chaque fois que 
les envahisseurs débarquent sur 
Terre, c’est sur leur tronche que 
ga tombe. Dans MDK2, les 
extraterrestres ont donc envahi 
les Etats-Unis. Et bien 
évidemment, comme toujours, 
c’est a vous que I’on fait appel 
pour les bouter hors du territoire. 


Faites votre choix! 
Trois héros sont proposés dans 
ce shoot 3D: un savant fou, un 
chien a six pattes et un humain 
en combinaison moulante. 
Chaque personnage dispose 
d’un armement spécifique: le 
savant posséde ses inventions 
loufoques mais pourtant trés 
efficaces, le chien a la capacité 
d'utiliser quatre armes 
simultanément et Kurt, I’humain, 
détient entre autre un fusil de 
sniper capable d’effectuer des 
zooms d'une incroyable 
précision; de-quoi grossir 70 fois 
un element! 








Vous incarnez alternativement 
varé de 


chaque personnage aul 
l'aventure et du'scenario. Bien 
evident es slats " 
varient en cage héros que 

u 


vous dirigez. A rt, 
attendez-vous a devoir utiliser 
usil de sniper. 


hien, les ennemis 











souvent vous 
Avec yey le 




















- > (S> SS S&S, 


Max, le chien robot, peut utiliser quatre armes 
simultanément. Autant dire qu’il vay avoir du grabuge. 


oo 
y 



























proposent des effets visuels 
absents de la précédente 
e ion sur DC. Cependant, le 


enre de jeu, plus que dans 
rie quel autre, il est 
ortantde pouvoir réagir le 


vos nerfs! 











Si la réalisation technique est bien fichue, on 


devient complétement fou aprés 
f seulement 5 minutes de jeu! Diriger son 
personnage et surtout réagir 
rapidement et convenablement face a 
f une situation difficile est quelque 
chose d’impossible! Et pour cause: 
> la jouabilité est minable. C’est 

pourtant la l’essentiel dans ce 
genre de jeu. Signalons 

également l’obligation de 
devoir parfois recommencer 50 
fois la méme épreuve pour réussir a 

>, la franchir. N’importe quoi ! 





“ programmeurs se sont régalés et 


ipal défaut reste inchangé: 
bilité est laborieuse. Dans 


ent possible... Or, 
iment impossible. 











| Soe 
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Version: 
OFFICIELLE 
Dialogues: 
FRANCAIS 
2 ooe Pas de sang, mais une Textes: 
SB ip Fes sorte de liquide jaune qui FRANCAIS 
(i, SEAT sort des tripes des 
ees Ne ennemis. L’effet de 9 di 
2 - ‘ Particules est réussi: i , 
Cul” a rebondit aux quatre Developpeur: BIOWARE 
coins de I’écran. Editeur: VIRGIN INTERACTIVE 
; SHOOT 3D 
SWITCH 1 JOUEUR } 


De temps a autre, Controle: TRES DELICAT 





uelques jeux °gg° , 
eee ates Difficulté: PROGRESSIVE 
apparition durant Niveaux de difficulté: 4 
| la partie. Pas grand é 


Sauvegarde: OUI 
Compatible: - 
Vibrations: MOYENNES 


intérét et d peine 
y amusant. 













Descente sur Terre... Evitez les 
| tirs laser et surtout les missiles 


N qui se dirigent sur vous. 








’ PRESENTATION 


De trés nombreuses scénes cinématiques 
sa l’ambiance Comics trés réussie. 


| / GRAPHISMES 
fl Des effets spéciaux inédits par rapport 92 


aux précédentes versions. 
/ ANIMATION 


¢a bouge bien! Les animations sont 


WD fluides et souples. 


_ MUSIQUE 
0, 
Les thémes rythment le jeu comme il faut ue 
sans pour autant casser les oreilles. 
_ § BRUITAGES 


, . 90% 
) Les voix sont toutes en frangais et les J 
doublages sont bien fichus. 


/ DUREE DE VIE 


Des niveaux trop linéaires et qui 
\ manquent franchement d’originalité. 


/ JOUABILITE 


C’est le gros défaut de ce jeu. Diriger son 
personnage est un veritable défi. Non! 


“INTERET 
MDKkz2 est un shoot 3D trés 310) % 
linéaire. Sa mauvaise 7 


jouabilité ne permet pas de 
réagir assez rapidement dans 


s les situations difficiles. 













































‘a | Chaque ennemi rencontré dans \ 
le jeu posséde une barre de vie, 
Pratique pour connaitre l'état | 


Dy de santé de son adversaire. 
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ee 
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formes, vous incarnez Nathan 
Grave; un adepte de l'arme 
favorite de'la famille Belmon: le 
fouet. Votre but, vous l'avez 
Gertainement deviné, est 
d'envoyer ad patres le plus 
célébre des’ vampires, Or, une 
fois devant le monstre; vous 
tombez-dans un piége et chutez 
dans les bas-fonds du chateau. 
De la, vous-devrez retourner voir 
Dracula afin de l'affronter. Mais 
la route’sera longue et semée 
d'embiiches, et avant de poiwoir 
le défier, il faudra acquérir un 
équipement puissant ainsi que 
des “compétences” 
particulieres. Ces derniéres 
s'obtiennent généralementapres 
un boss. Au,furet.a mesure, et 
aprés avoir acquis;de/nouveaux 
Pouvoirs, vous poutrez acceder 
a des. parties du,chateau du 
comte, au-départ inaccessibles. 
Parexemple, il faudra attendre 
d'obtenir-le double saut pour 
atteindre une plate-forme.élevée, 
et ainsi accéder.a-une’porte haut 
perchée. 


\ans ce 
}jeu 
—= diaventure plates- 


Dans cet épisode, il n’est pas 
possible d’augmenter la puissance de 
son fouet. C’est bien dommage... 



























Les fans dela saga:auront 
sdrement remarqué:des 
similitudes avec le Castlevania; 
Symphony Of Nightsur. 
Playstation, Premiérement; le 
déroulement du jeu.f'ésf’pas' 
linéaire? on avance, on 
rencontre un boss, on lestue, 
ét on.passe au stage 
suivant; ici,au contraire vous 
tes libre d'aller ol! bon vous 
semble, dans la limite de vos 
capacités. Le level joue 
également un.rdle dans'ce jeu. 
Plus vous progressez dans.les 
couloirs:du-chateau, et plus les. 


plus féroces du jeu. Et pourtant, ce 
n'est pas un bo: 


ennemisisont robustes, coriaces 
et costauds. A\l'instar des jeux 
d'aventure)vous pouvez equipef, 
votre‘héros, ce.qui aura pour. 
effét-d'aligmenter-ses 
Statistiques (force, défense, 
intelligence, chance)s\Par contre, 
il n'y a pas de, vendeur, chez qui 
acheter votre équipement,Ce 
derniers'obtient.en exterminant 
les monstres presents autour 
deé-vous. 


Une-fois la consoleallumée;.on 
constate de/stlite quela nouvelle 
portable de\Nintendo en’a.dans 
le ventre./Une musique’trées 
“castlevaniesque” vous-fait 
entrer de suite dans‘l'univers du 
vampire. Graphiquement, on'se 


ES gs 
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Disponible le jour de la 
sortie de la Gameboy 
Advance au Japon, 
Castlevania: Circle of 
the Moon possede tous 
les ingrédients qui 
procurent a cette 
série son atmosphere 
si-particuliére. 

Un vraiibonheur a 
transporter. 


prend Une. claque’monumentale. 
Les décors sont trés détaillés et 
trés proches de ceux sur 
Playstation (avec une taille 
inférieure tout de’méme). La 
jouabilité est également 
fantastique. Méme’si au départ 
on se)sent frustré par le manque 
de possibilités, avec les 
aptitudes que |'on récupere, le 
mal est vite répareé. En verité, le 
seul défaut de ce jeu, est sa 
difficulté., Konami ne facilite pas 
la'tache des joueurs. Mais c'est 
toujours le cas dans les 
Castlevania. Partira la rencontre 
du/vampire a la barbe touffue 
devient donc un,vrai challenge. 


E rr 


obtenir des 
ceeurs, faites 
comme 
d‘habitude: 
explosez les 
chandeliers. 


Ce loup géant était déja présent dans Dracula X, le meilleur { 
de la série tournant sur Nec CD-Rom. En appuyant sur 
le bouton Select, vous pouvez enflammer votre fouet. 








Lorsque la Gameboy Advance est arrivée a la 
rédaction, je ne m'attendais pas a voir ce 
Castlevania si vite. Une fois la partie commencée, 
il me fut difficile d'arréter. Ce titre constitue une 
vraie merveille. Les graphismes, comme le 
jeu en lui-méme, sont de haut niveau. De 
plus; l'aventure, longue et trés difficile, se 
déroule dans I'univers si particulier de 
Castlevania. C'est donc une joie 
immense pour le fan que je suis. Sila 
console n'était pas si chére en import, 
Castlevania: Circle Of The Moon 
pourrait justifier l'achat de la derniére 
portable de Nintendo. 












Votre pire ennemi: 
le comte Dracula. I 


i faudra traverser tout 
le chateau avant de 


Vaffronter. 







En maintenant le bouton d’attaque 
enfonce, Nathan fait tournoyer son fouet 
autour de lui. Idéal pour se protéger. 






A peine la Gameboy Advance est-elle sortie qu’un 
6pisode de Castlevania est disponible. Ils font 
bien les choses chez Konami. On retrouve ici tous 
les ingrédients qui ont fait le succés de la série: 
monstres a gogo, boss a profusion, 
(a) hp armes évolutives et aire de jeu 
ate. gigantesque. La Gameboy 

he) — Advance affiche des couleurs 
gS = 














pZs péetantes et s'offre méme 
~ le luxe de présenter un 
affichage différentiel des décors du 
plus bel effet. L'impression de 

» profondeur est alors formidablement 
y bien rendue. Le top! 






















Cerberos est 
un des 
premiers boss 
du jeu. Il est 
trés facile si 
lon assimile sa 
technique. 


Avec sa tenue et son arme, 
le héros ressemble énormément 
au plus illustre des membres 
de la famille Belmon: Simon. 
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~ Contréle: BON 

” Difficulté: ELEVEE 

” Niveaux de difficultée 
~ Sauvegarde: OUI 

~ Compatible: - 

~ Vibrations: - 


Nathan et Dracula échangent trois mots 
et le jeu commence. De beaux menus. 


Du jamais vu sur portable. Ultra-fins, 
détaillés et colorés. Un vrai bonheur! 


Trés proche du Castlevania sur Gameboy 
(la vieille). Trés simple donc... 


Les thémes des autres épisodes plus 
quelques nouveautes. 


Rien de transcendant. 


Enorme! Une carte gigantesque, et la 
A difficulté n’arrange pas les choses. 


Exemplaire, comme d’habitude. Le héros 
répond au doigt et 4 l’eeil. 


Castlevania justifie a lui seul 
Vachat de la Gameboy 
Advance. Beau, long et 
intéressant, un titre a jouer de 
toute urgence. 
































Les amateurs 
de gore et de 
chasse aux zombies 
sont aux anges: en 
moins de trois mois, 
Capcom nous sort le 
sublime Onimusha et 
la conversion du 
Code: Veronica de la 


Dreamcast... Que 
demander de plus? 


Les effets de lumiére sont soignes, 
mais les décors sont trop sombres. 





Claire Redfield est devenue l'une 
des héroines les plus charismatiques 
du jeu vidéo, Les scénaristes ont 
vraiment réussi ce personnage. 





Les cinématiques sont trés 
nombreuses, et de trés bonne qualite. 


TEST PLAYSTATION2) 








\\ our ceux qui ne le 
Pp ) savent pas, RE Code: 
Veronica est l'un des 
hits incontestés de la 
Dreamcast. Un jeu superbe, 
alliant scénario en béton armé, 
phases d'action a couper le 
souffle, et ambiance a vous 
glacer le sang. Il est donc normal 
que nous attendions de pied 
ferme l'arrivée de ce chef- 
d'ceuvre sur PS2, en attendant 
un épisode exclusif... 


Simple conversion? 

A premiére vue, peu de choses 
différencient les deux versions. 
Les personnages sont 
identiques, les niveaux et les 
objets aussi... Pas de nouveaux 
mouvements, zombies et boss 
n'ont eux aussi pas changé... 
Bref, Capcom n‘a pas modifié 
son jeu en profondeur, mais 
s'est contenté de l’adapter ala 
console de Sony. Bon, quelques 
petites nouveautés sont quand 
méme a signaler, mais elles ne 
portent que sur des détails du 
scénario, et sur un 
rebondissement supplémentaire 
en fin d'aventure... 


Etonnamment, les différences Rs 


les plus flagrantes se situent * 
sur le plan visuel: un brouillard 
omniprésent — et tres génant - 
est apparu, et le jeua 
énormément perdu en 

chaleur. Les couleurs sont 


Dreamcast, mais il reste quand 
méme particulierement agréable. 
Et si cette version PS2 décoit un 
peu sur le plan de la réalisation, 
les sensations que l'on éprouve 
derriére son pad sont toujours la, 
et méritent le détour. 


Un plaisir intact 

D’une part, le scénario 
fréquemment illustré par de 
belles cinématiques nous 
scotche dans le fauteuil, et 
l'ambiance générale procure 
toujours de belles montées 
d’adrénaline a vous en faire 
dresser la touffe. De méme, on 
retrouve les ingrédients qui ont 


Canardé par un vieil ennemi, 
il est nécessaire de trouver 
rapidement une solution... 








(O10) BD) HAVA= 5 oem meora! 


fait le succés et le charme de la 
série, comme, par exemple, les 
machines a écrire, l’inventaire 
trop petit, les portes qui 
s‘ouvrent, et bien sir les 
énigmes a la mords-moi-le- 
noeud... Vous l’'avez donc 
compris, ceux qui ont eu le 
plaisir de s'essayer a la version 
DC ne seront pas totalement 
convaincus par cette version 
PS2. Par contre, ceux qui n’ont 
pas eu la chance de jouer a ce 
RE sur la console de Sega 
auraient tort de passer a cété... 


Certains objets se déplacent pour 
permettre d’accéder a d’autres, 





Soyons clair, ce Resident Evil est un excellent 


jeu qui se place parmi les meilleurs de la PS2. 


Mais, on ne peut s'empécher 
d’étre décu par le manque de 
finition graphique. On se déplace 





un peu plus froides, et les 
effets de lumiére semblent 
moins intenses. 

Inversement, quelques textures 
donnent l’impression d’avoir été 
affinées, et certains effets 
comme le feu semblent avoir 
gagné en réalisme. 

Bref, le jeu est un ton en 
dessous sur le plan graphique 
par rapport a la version 





jens 





/ dans un brouillard digne d'une 


i N64, c’est dire! La version 
Dreamcast est nettement au- 
dessus. Bon, le jeu n’est pas laid, 
mais quand méme... D’un autre cote, 
-A\le fond est tellement bon que je ne 








$20 HF 7E 


On est obligé d’utiliser cette caméra de sécurité rig 
_ pour trouver un code secret, et avancer. o 
- 


Certains 
adversaires 
changent des 

- zombies: 
y ( plus rapides, 
s plus forts, 
2 plus intelli- 
gents... 











Les armes sont une nouvelle ae e 
fois trés variées. Il est quand he - os = 
méme toujours conseillé ” 2a 
d’économiser les munitions. as = 
x 


AVIS ) OUI, MAIS... 





q . 
_ Cr 
TEST PLAYSTATION 2 
" Version: 
IMPORT 
Dialogues: 
ANGLAIS 
Textes: 
3 ~ JAPONAIS 
& . 
. Developpeur: CAPCOM 
ie ee Editeur: CAPCOM 
A ¥ RESIDENT EVIL-LIKE 
7 4 JOUEUR 


Contréle: BON 

Difficulté: ELEVEE 

Niveaux de difficulté: 3 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: DUAL SHOCK 2 
Vibrations: BONNES 


PRESENTATION 
7 INET - 24 95% 
agréables. Du tout bon... 
eX GRAPHISMES 
is ' _— ' 90% 
té A Assez fins, mais trés sombres et trés 
brumeux. 
ANIMATION 
87% 


Certains mouvements de caméra sont un 
peu brusques, l’animation rame parfois. 








MUSIQUE 92% 
Adaptée a l’ambiance, et pas trop } 
- répétitive. 
BRUITAGES 
—— Trés complets et bien réalisés. 93% 
= rés et assez bien réalisés. 
> & Chaque action est ponctuée d’un son. 









= ” DUREE DE VIE 


Enigmes corsées et ennemis coriaces 
promettent de longues heures de jeu. 


/ JOUABILITE 


Diriger le perso demande un zeste de 


95% 


ECKL 


: } pratique, ensuite ¢a va. 
iy “INTERET 
<< 
= Un jeu vraiment excellent, 90 % 
$ mais la réalisation est 


décevante. Les fans 
Vapprécieront cependant, sans 


aucun doute. 


(tat 89 ) 








Sin 
E pons S Hs 
Le joystick analogique controle la 
caméra. Indispensable pour déceler 
tous les pieges et objets caches. 


Vintelligence artificielle des ennemis 
est faible, mais certains, plus doués, 
essayent de vous encercler. 


Les combats se font au corps a corps. 
Heureusement, la plupart des ennemis 
sont aussi lents que le perso. 


Ss) 


Lorsqu’un adversaire est a proximité, 
une pression sur Li suffit a le locker, 
méme s’il est dans votre dos. 


go 





Apres un passage plutot discret sur la Playstation, Warriors 
of Might and Magic débarque sur la PS2. 3DO annonce des 
modifications importantes, et un jeu plutot orienté action... 


prés une jolie 
cinématique d’intro ou 
Vonjne:comprend pas 
trop Ge Gui Se passé;on,se 
retrouve directement.dansile vif 
du sujet: au coeur d’un immense 
cachot infesté de bestioles en 
tout genre. Le but est bien 





évidemment de s‘en sortir vivant. 


Pour cela, on doit fouiller le 
moindre recoin, et questionner 
tolit Ge qui ressemble aun 
humain. Comme lewveutla 
tradition, il faut augmenter le 
niveau d’expérience de son 
perso et améliorer son 
équipement: masquesyépées; 
boucliers, massues... 


Beat them. all 
Les combats surprennent un peu 
au premier abord et s’éloignent 


Beaucoup de passages 
consistent a galoper dans de grands 
couloirs vides. 





Au risque de froisser les 
inconditionnels du genre, je dirais 
que ce Warriors of Might and Magic 
\\ est totalement raté. Le manque 
d'action, l'animation désastreuse, 
les bruitages ridicules, la 
lenteur du perso, et surtout la 
maniabilité ultra-gonflante m'ont 
rapidement donné envie d’éteindre la 
console. Bon, il ya quand méme 
quelques aspects sympathiques comme les 
graphismes plutét jolis ou l’'ambiance générale, 


mais cela ne fait pas beaucoup d’arguments 


des classiques du genre.En effet, 
on locke l’ennemi, puis on lui 
asséne des coups divers et variés 
(armes ou magies). En général, 
cela se résume a avancer pour 
donner un coup, puis a reculer 
rapidement pour ne pas s’en 
prendre un. Les autres phases de 
jeu se résument a actionner des 
leviers et ouvrir des coffres... Rien 
de bien excitant. Heureusement, 
le scénario relativement bien 
ficelé est la pour empécher 
Vendormissement. 


Des hauts et des bas... 
Graphiquement, ce Wariors of 
Might and Magic n'est pas a 
tomber par terre, mais s’avére 
plutot joli. On assiste a de 
superbes effets de lumiére, 

et les décors sont fins. : 
La 3D est d’excellente f 
qualité, et de nombreux _ 

détails augmentent le 
relief de l'ensemble. 
Seul le perso dégoit 
vraiment, il est un peu 
plat et gambade 
n'importe comment. 
L’animation, par contre, 
ne suit pas du tout et 
manque particu- 
liérement de fluidité. 


'@; 


Vous avez Recu pe 
Vexpémence. 


Aider les prisonniers peut vous 
rapporter de précieux points 
d’expérience. 












pour convaincre... 


Dommage... Ajoutons pour finir 
Que la maniabilité laisse vraiment 
a désirer: elle est trop imprécise et 
Pas assezvive, méme sila 
Configuration.du.pad a été plutét 
bien pensée. 


Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
FRANCAIS 


Textes: 

FRANCAIS 
Jj 

Developpeur: 3D0 

Editeur: 3D0 

ACTION 

1 JOUEUR 

Sauvegarde: OUI 

Compatible: DUAL SHOCK 2 


f PRESENTATION a 
De b 
Lreres dae main pero. Sl 


elles cinematiques. Des 8 
us clairs mais un peu froids. 


GRAPHISMES 


f Belle 3D, textures fines, mais ea 
Vensemble manque de variété. 


ANIMATION 


La fluidité n’est pas au rendez- 75%) 
vous. 
MUSIQUE 

| Discrete et adaptee au genre. 569 
BRUITAGES 
Moyens et peu varies. Quelques S579 
répliques niveau 6°. 
DUREE DE VIE 
Les acharnes auront de longues so 
heures de jeu devant eux. 
JOUABILITE 
Un gros manque de precision et 75% 
de nervosité. 


INTERET 


Pas de grosses qualites 
et des défauts 
rédhibitoires. Idéal 
pour s’endormir... 











Testé en version imporé il y a six mois (C+ n° 106), ce 18 Wheeler nous, 
avait plutot amuses. Bien bourrin, avec un zeste d’humour style Crazy 





e principe est simple: 
) au volant d’un 38 
tonnes, on se tire la 


bourre contre un autre camion 
sur les routes américaines. Tout 
est permis, ou presque, et les 
cartons et autres figures 
artistiques sont inévitables, car 
c’est au milieu de la circulation 
que ces duels se déroulent. 


Arcade 

On est bel et bien dans un vrai 
jeu d’arcade. On passe des 
checkpoints et l’on recupeére des 
secondes supplémentaires en 
shootant les caisses bonus. Eh 


entre plusieurs 
beaux 
camions, et il 
est possible 
d’en débloquer 
deux autres. 


Une des courses traverse San Francisco, les camions 
prennent un max de vitesse dans ces descentes. 


$18,810 





Taxi, il fait partie des jeux les plus funs de la Dreame 


oui, non seulement on fait la 
course, mais il faut en plus 
passer la ligne d’arrivée dans le 
temps imparti. La conduite est 
simple et ne demande pas une 
précision folle. Les bahuts sont 
mous de la touffe, ne tiennent 
pas la route, et mettent dix 
plombes pour atteindre leur 
vitesse de croisiére. Bref, ce 
n'est pas la vitesse qui donne 
des sensations, mais le slalom 
entre les véhicules, et les 
bagarres a\coups de remorque. 
Le jeu comprend un mode 
Arcade simple constitué de 
quatre grandes courses 






entrecoupées de trois épreuves 
de parking, ce qui est vraiment 
insuffisant. Heureusement, un 
mode Parking est également 
propose. Il consiste en une série 
de petits runs visant a tester 
votre habilete. En régle générale, 
il s'agit de deplacer l’engin dans 
de petites ruelles bourrées de 
virages a 90°. Enfin, un mode 
Score Attack est la pour se 
defouler en cartonnant un 
maximum de:caissés. Brefy18 
Wheéler est original et attirant, 
mais sa durée de vie trés faible 
risque d’en décevoir fortement 


La tornade balaye tout 
sur son passage et 
jonche la route de 
vehicules détruits. 


T= ! 
AVIS ) OUI, MAIS... 














Lors des épreuves de Parking, 
toucher un lampadaire ou une caisse 
entraine une pénalité. 


Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
ANGLAIS 





Textes: 
FRANCAIS 


Développeur: SEGA 
Editeur: SEGA 

COURSES DE CAMIONS | 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: PURUPURU 












/ PRESENTATION 
Pas d’intro, et des menus 8079 
simples mais un peu tristes. 

/ GRAPHISMES 


Sympathiques. Un peu moins seg 


ins que sur la version jap. 
/ ANIMATION 


Quelques arréts sur image sur la 90% 
version testée. Méfiance... 


/ MUSIQUE 
De la bonne zique de camion- a7 
neur: rock, country, blues. 


/ BRUITAGES 
Pas tres complets, et les bruits a7 
du camion sont tout nazes. 
/ DUREE DE VIE 
Le gnrefopuc tne. 
d’étre quatre fois plus long. 
/ JOUABILITE 
’épreuve Parking est abordable. - 
f 
INTERET 


Un jeu tres fun. Seule 
grosse ombre au 
tableau: on le termine 
en deux heures... 






86%) 











Hous accueillons une simulation aérienne 
et dure! Une vraie de vraie! Sky Odysse 
propose d’incarner un as de Maviatio 








recherche:d’une carte au treésor. 
TM AVIS ) OUI, MAIS... 


Au 


110 
FORTS ATROBATIOUES 
PTS TOWEALT 


“8 ~ SWITCH 
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Version: 
OFFICIELLE 
Dialogues: 
ANG! 
Textes: 4 
‘ ; FRANCAIS 
pour votre avion, voire de 
nouveaux appareils! 2 . 
Point fort du jeu) dans les Developp silt siscel 
ky Odyssey esptne missions, certains évenements SIMULATION DE VOL 
B simulation @est-a-dire déterminent des scénarios 4-2 JOUEURS SIMULTANEMENT. 
H qu’un grgftd nombre de _ différents... Comme dans laf Sauvegarde: OUI 
z A : ission of Compatible: - 
ee paramétres sopia prendre en mission oti vous deve”passer 
considératiogspour voler une chaine de montagnes par 
correctemgnt. Trous d’air, mauvais temps en larguant du / PRESENTATION 
bourrasgfles, courant aériens, carburant. Si vous échouez,une Des menus austeres qui 75% 
etc.,s6Ut y est. Vous devez donc _—_grotte secréte vous attend pour semblent dater d’un autre age. 
pilgter votre avion avec douceur y passer. la nuit. GRAPHISMES 





Pe OE, 
oorro 
bias 


ALESOATIOTS 





ot We 


gt précision. Dans cette aventure 
vous incarnez un chasseur de 
trésors dont les objectifs vont 
6tre trés variés: traverser un 
bras de mer avant la nuit, utiliser 
correctement les turbulences, 
retrouver un bout de la carte de 
Vile au trésor, vous ravitailler a 
un train... Bref, vous allez en voir 
de toutes les couleurs... Durant 
la mission, une carte vous aidera 
a vous orienter vers votre 
objectif. De grands anneaux 
jalonnent votre chemin: il n'est 
pas obligatoire de passer a 
travers, mais ils détermineront 
votre note une fois la mission 
atcomplie. Les figures aériennes 
compteront aussi pour la 
notation de.votre mission. En 
fonction de.vos exploits, vous 
Obtiendrez de nouvelles piéces 


L’air de rien... 

Bref, le jeu est assez intéressant. 
Toutefois, comme d’habitude 
avec les simulations, il est tres 
difficile. La deuxieme mission, 
par exemple, fait penser a une 
mission avancée d’Ace Combat 
(PS). Une particularité qui le rend 
inaccessible a tous les 
impatients. Cela dit, il possede 
d'autres avantages, comme son 
mode de jeu plutot fun, le Sky 
Canvas, dans lequel vous devez 
écrire des lettres dans le ciel. 
Plus classique, le mode Target 
vous aidera a maitriser l'art de 
passer a travers les anneaux. Le 
jeu a deux contribuera aussi a 
procurer un plaisir immediat. 
Cependant, d’autres modes 
auraient été les bienvenus. 









Une realisation graphique 70% 
réaliste mais décevante. 


’ ANIMATION 





L’ensemble est fluide et tres 85% 
correct. 


* MUSIQUE 


Des melodies agréables accom- 80% 
pagnent les différentes scénes. 


BRUITAGES 


Trés complets et tout a fait 89% 
réalistes. 


’ DUREE DE VIE 





5a , 9) 
St vous aimez le genre et si vous 90 “a 
étes trés perséverant... 


/ JOUABILITE 


Deux styles de maniement, 85% 
facile ou avancée. 


’ INTERET | 


En depit de son 


86% 


graphisme peu soigné 
Sky Odyssey est une 


bonne simulation. 





| RETROUVEZ VOS HEROS SUR 
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| z GAME BOY 
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COLOR 


Disponible en mai 2001 
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| TEST PLAYSTATION 2) 


Quel affichage incroyable: on y 
. voit a des bornes aux alentours! 


1ascotte de 


qui vous ménera 
avérera une 


un passag 
Un chien-hérisson? 
Dans son déroulement, le jeu 


s'inspire de Sonic. En effet, on 
ne peut s Yempécher de faire la 


: les 700 fran 


a jouer, etles 
vous tiennent en hale’ 
moment. Mais il faul 


reconpai 
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! i 
a aux atteignent Pa 
4 uteurs vertigineuses. aS 


—~) 


rfois des 





Les nive 
ha’ 


Les séquences de vols 
planes via les canons 
rappellent incontestablement 
Sonic sur Dreamcast. 








Tout comme Switch, les 
Japonais adorentlaglisse.On | : one 
n’allait donc pas se priver! | 


AVIS ) OUI, MAIS... 





Les poissons de riviére ne sont a g S 
plus ce qu’ils étaient! | OVE) 


~ 
’ 
SWITCH 


| AVIS ) OUI! 
| 


| 
















; Vite, vite! Fuyons la 
méchante tornade! 


Version: 
IMPORT 


Dialogues: 
JAPONAIS 


Textes: 
JAPONAIS 


YAY A Co) o) ot Coxe) 
Editeur: SCEI 
PLATES-FORMES 

1 JOUEUR 


Controle: BON 

Difficulté: MOYENNE 
Niveaux de difficulte: - 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: DUAL SHOCK 2 
Vibrations: BONNES 


PRESENTATION 


De nombreuses cinématiques. Des menus 
plutot pratiques, bien qu’en jap. 
GRAPHISMES 
Trés fins et bien colorés. Un affichage 
lointain et impressionnant. 

’ ANIMATION 
La caméra opére des changements 
d’angle incroyables. 
MUSIQUE 
Trés mélancolique, la musique est un vrai 
petit bonheur pour les nerfs. 


BRUITAGES 


80% 


88% 


88% 


80% 


arate vapaerinaeesor 85% 
Petits bruits de sauts, cris... rien a dire di 
c’est complet. 

’ DUREE DE VIE 
89% 


Une surprise attend ceux qui le finiront 
avec toutes les étoiles et les diamants. 















’ JOUABILITE 


85% 


Précise. La mascotte de Namco répond au 
doigt et a l’ceil. 


-INTERET 


Une bonne suite, qui innove 
cependant assez peu. Le jeu 
est enchanteur et séduira les 
fleurs bleues, et fortunées, du 
jeu vidéo. 














TEST PLAYSTATION 2 ) 





< 


ee ||| REVOL 


f 


La Playstation 2 accueille ce mois-ci tout un lot de Doom-like: 
Unreal Tournament ne saurait tarder, tandis que Quake III 
Revolution nous arrive tout beau, tout neuf, dans sa jolie 
botte. En bon chasseur de tétes virtuelles, on se demande 








tout de suite si ce volet P52 mérite son appellation 








révolutionnaire... 
rag with the best or die 


| like the rest! Il y eut 
—— Wolfenstein 3D, puis 
Doom, puis Quake. Le troisieme 
volet de ce dernier marquait le 
début de la grosse mode du jeu 
en ligne. Ce Quake II] Revolution 
propose de l'action brute, sans 
fioritures scénarisées, mais avec 
une foule d'aliens gluants a 
exterminer. Les adversaires a 
descendre sont, soit contrdlés 
par des humains, soit par une 
intelligence artificielle, et c'est 
tout. Voila qui semble simple, 
mais ce jeu n'est pas aussi 
bourrin et facile qu'il y parait. 
Quake III integre de nombreux 
bonus qui pimentent la partie, et 
les actions sont nombreuses: 
saut, Zoom, accroupissement... 
Au début, on erre au hasard des 
cartes, mais trés vite on apprend 
ase retourner d'un coup, a 
bondir pour esquiver les 
roquettes, a accéder a des 
bumpers qui ménent a des 
bonus d'armure, etc. 


Quad neuf? 

En fait, cet épisode bénéficie de 
quelques bonus. Le mode Solo -— 
qui ne consistait dans les 
versions précédentes qu'a 
détruire sans plus de régles de 
stupides robots (appelés aussi 
“bots”) dirigés par I'IA - se voit 
désormais attribué des variantes 
comme Possession, dans 
laquelle vous devez garder un 
drapeau le plus longtemps 
possible, ou comme Skirmish, 
dans lequel vous possédez un 
nombre limité de vies. Ces 
variantes renforcent un peu 
l'intérét du mode. Les modes 
Multijoueurs bénéficient eux 
aussi de ces nouveautés. Le 


mode Possession peut aussi se 
jouer en équipe. On retrouve 
bien sir les anciens modes: 
Capture The Flag, Team 
Deathmatch, etc. On s'attardera 
sur la possibilité de configurer 
des Deathmatchs (matchs a 
mort) avec une arme dédiée. Le 
Railgun, par exemple, 
Provoquera des parties 
particuliérement intéressantes. A 
la roquette, vous testerez vos 
facultés d'anticipation sur 
l'adversaire. Coté arsenal, deux 
ou trois nouvelles armes, qui 
semblent tout droit sorties de 
Quake Il, font leur apparition... 


Pad bol! 

Pour bien jouer a Quake, il faut 
savoir sauter, se baisser, 
zoomer, changer rapidement 
d'armes, se retourner en un 
éclair, maitriser ses sauts sur les 
bumpers, etc. Pour trés bien 
jouer, il faudra faire tout ca en 
méme temps et bien viser! Mais 
il faut reconnaitre qu'une 
manette, aussi bien configurée 
soit-elle, ne restitue pas la 
vitesse ni la précision du duo de 
choc clavier/souris. Pas de bol... 


Le mode Skirmish fait, lui aussi, partie intégrante 
des nouveautés: il faut tuer les adversaires avec — 
\ un nombre limité de vies. 





Barge was tee ch 














You fragged Keel 
4mm place with 3 
é 


UTION 


AVIS ) OUI, MAIS... 


Le zoom est une fonction bien 
utile, surtout quand on use du 
Railgun, une arme qui ne 
souffre pas l'approximation. 


En tant que fan de Doom-like (console ou 
i © PC), je dois dire que j'attendais a 
mieux de cette conversion... En effet, 
ce Quake Ill est moins beau que sur 
« G) DG, les nouvelles maps sont un 
peu simplistes, les textures n'ont 
rien d'incroyable. Heureusement, os) 
les quelques nouveaux modes et 
nouvelles armes apportent un peu 
de fraicheur aux avertis, mais c'est 
plus fort que moi, je ne supporte pas 
ce genre de jeu au pad. Ceux que ga 











Bitermaa 


Le Chaigun et le poseur de mines sont les 
deux nouvelles armes de ce volet. 
AVIS ) OUI, MAIS... 


Le probléme avec ce Quake III Révolution sur PS2 
c'est qu’on ne retrouve pas du tout les sensations 
de jeu de la version Dreamcast (ou PC). 
Le soft n’étant pas prévu pour étre 
joué avec une sous ou un éventuel 


\ PS2), on doit s’habituer a la 


ig \\ manette et sauter, tirer, straffer, 








Le Gaunlet peut s‘avérer 
redoutable, surtout quand les 
ennemis sont trop proches et 
trop nombreux. 
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| TEST PLAYSTATION2| 


Version: 
OFFICIELLE 
Dialogues: — 


Textes: . 
FRANCAIS 





Développeur: ID 

: Editeur: ELECTRONIC ARTS 

; DOOM-LIKE E 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT J 


Contréle: MOYEN 

Difficulté: ELEVEE 
| - Niveaux de difficulté: 5 
| | Sauvegarde: OUI 
Compatible: PAD ANALOGIQUE 
| Vibrations: BONNES 


/” PRESENTATION 


. . 85% 
} Des menus clairs et une intro de bonne 
qualité, qui tatane sévére. 


/ GRAPHISMES 


| 809 
Moyen: pas de brouillard isométrique et o 
de nouvelles maps pas terribles. 


f ANIMATION 


Le jeu bouge plutét bien, mais il est 
moins rapide que sur PC. 

/’ MUSIQUE 
Elle colle parfaitement a l’action. ye 





f BRUITAGES 


89% 
“Impressive”, “You're tied for the lead”, 
impact de roquettes, rales d’agonie... 





DUREE DE VIE (—. 

} Si vous réussissez ale prendre en main, "3 
de longues heures. Trés défoulant... 
Pe 






oe précise. Dommage que clavier et 
souris ne puissent étre branchés. 


Moins réussi mais plus 
innovant que son homologue 
sur DC, ce Quake III Revolution 
enchantera sdrement tous les 


newbies du genre. 














“Extermination 2 
Non, mais dites 
donc, ce nest pas 
un peu... euh, 


comment dirais-/e... 
un peu extréme pour 
un titre de jeu vidéo? 
Et puis, pour les plus 
jeunes, c'est un peu 
violent, non2” “C'est 
ural, répondit le poete, 
et en plus c'est bon!” 


xtermination vous 
) place dans la peau 
d'un membre 


particulierement actif et 
démesurément courageux d'un 
groupement d'intervention 
spéciale. A la suite d'un cruel, 
mais pourtant inévitable accident 
d'avion, vous et l'ensemble de 
votre escouade étes débarqués 
de force.a proximité d'une base 
secréte. Vous devrez inspecter 
les lieux et enquéter sur les 
multiples apparitions de 
créatures genétiquement 
déviantes. Pour trouver le 
pourquoi du comment des 
agissements des forces 
mystérieuses qui opérent dans 
les recoins sombres de cette 
base en proije aux divagations 
d'un démon malin, il faudra 
récolter bon nombre 
d'informations capitales. Les 
péripéties qui ponctuent le 
scénario sont empruntées aux 





ie 
SY 
r. 


SINS 














classiques que sont désormais 
Metal Gear Solid pour la furtivite 
et les opérations armées, et 
Resident Evil pour le gore et le 
fantastique. 


Munitions 


L'inventaire est consultable a 
tout moment, ce qui est plus 


et informations réaliste que d’habitude. gene 
L'aventure démarre au moment , ; 
OU! vous arrivez dans la base. a 





Armé d'un simple fusil, vous ‘ SECURITY LOCK CANC | i Voict 
devrez vous frayer un chemin a i¥ une petite 

travers les nombreuses énigme 
embiiches qui vous attendent. o« délicate. 
Quelques passages de plates- = | Le code de 

formes viendront mettre a eee Vordinateur 
l'épreuve votre habileté et vos Crs est 


réflexes: la plupart du temps, il 
faudra shooter les ennemis qui 
surgissent en nombre pour vous 
faire avaler votre carnet de 
santé. Des objets essentiels 
devront étre récupérés pour 
progresser dans les niveaux. 
Vous récolterez donc des 
munitions et des bonus, et 
tiendrez compte des 
informations que vous 
deélivreront les nombreuses 


personnes croisées au hasard de EX 2 =| la ta traditionnelle - | 
votre route; la résolution des 5 ~ salle de repos 





énigmes en dépend souvent. vous permet 












aw refaire le plein 
de vie. 
a a ; 
- a Z 
AVIS ) OUI! 


Kad btahe 


Les espaliers sont 


ze a 3 difficiles a franchir, Red : ~ 


assurez vos sauts. £ 4 hk 
i ee. 


Les graphismes, 
bien travaillés, 
donnent a 
ensemble du jeu 
une esthetique 
agréable. 








~\ 


___(TEST PLAYSTATION2| 


7 La torche 


va vous servir 


a explorer les endroits ] 4 
: un peu sombres. Attention . ‘ 
Version: 


aux surprises! 


— IMPORT 
eo or Dialogues: 
ig JAPONAIS 
‘ : Textes: 

JAPONAIS 





Developpeur: BLUE SPACE 


be aes By am Editeur: SONY 
ae We Nd : AVENTURE/ACTION 
Te 1 JOUEUR 
x 
F y 
err 7 Controle: MOYEN 
3 , ene” le Difficulté: TOUFFUE 
- cr a Niveaux de difficulté: - 
9 = | oe. “4 e" Sauvegarde: OUI 
! 4 Compatible: DUAL SHOCK 2 


ae ann = . = ly wv Lee ¢ Ss Vibrations: FAIBLES 
rampantes - — oe M 
* 


n‘apprécient = = = 
que tres = YQ z 
moderément . . 
les coups de , ’ PRESENTATION 
couse Ls “ Des images de synthése qui ressortent 
7 _~ vraiment bien. Le jeu est bien lance. 
; ) ‘ - 
Dans ce bar, circulent ad a GRAPHISMES 


des renseignements 


89% 


89% 


Des textures pas assez variées, mais 


y 
| 





précieux: ouvrez grand j 2 
vos oreilles! ae 4 > | Vensemble est trés accrocheur. 
Ba i. S ’ ANIMATION 
: ‘ prayers ean 90% 
Mouvements fluides, jeu soigné et 
we | 
y A Mv leltis 
“Ve 75% 
zB Des morceaux assez convenus dans 
s | ee eoar scam 





——V } ull 5 1 ’ BRUITAGES 
‘ ' , . ‘5 : 90% 
- te Des sons qui font sursauter jusqu’au bout 
de la nuit. Les armes sont trés réussies. 


’ DUREE DE VIE 


= De nombreuses phases d'action. Pas assez 
d’énigmes complexes. 


* JOUABILITE 


Sans probléme malgré quelques impré- 
cisions. Les trois vues sont un régal. 


-INTERET 
Extermination réussit la ow 9 0) % 


nombre de jeux du genre ont 
échoué: il propose un 

challenge relevé dans un univers 
graphiquement plaisant. 



















88% 


85% 








TEST PLAYSTATION 2) 












Electronic Arts nous offre ce mois-ci un jeu de course qui 
s’annonce fun et délirant. Passage en revue de ce Rumble fy 
Racing qui propose quelques belles sensations fortes. 


introduction de Rumble 
Racing est particuliére- 
—— ment dynamique et 
risque de bousculer bon nombre 
de joueurs. Une fois le menu de 
sélection principal affiché, vous 
aurez a choisir de Goncourir a un 
ou deux joueurs. Dans les deux 
cas, vous serez alors Oriente sur 
un menu qui décompose 
précisément les véritables modes 
de jeu. Une course simple 
est directement accessible 
pour un maximum de sensations 
immeédiates. Choisissez 
simplement un bolide et un 
circuit, et élancez-vous a la 
conquéte de la piste 
surchauffée... Le mode 
Championnat demande dela 
constance et des résultats 
réguliers sur l'ensemble des 
courses proposées. Il faut 
assurer des bonnes places dans 
l'ensemble des courses pour 


Les modes 2 joueurs offrent 
de belles empoignades. 















obtenir le titre de champion. Le 
mode Rodeo Pro propose une 
alternative originale aux modes 
classiques: il va falloir réussir 
des figures et jouer les 
équilibristes au volant de voitures 
Particuliérement nerveuses. 


Sensatious fortes 

La particularité de ce Rumble 
Racing |tient dans le fait que 

les courses ne se déroulent pas 
de maniére linéairesll va falloir 
prendre des rampes et réaliser 
des figures dans les airs. 

ll faudra également récolter 

des bonus pour tendre des 
piéges aux adversaires et 
booster les performances du 
véhicule. Les confrontations 

sur la piste sont alors hautes en 
couleur et en sensation. Le mode 
Face a Face, comme son nom 
l'indique, propose un duel sur 
une méme piste, Tous les coups 
sont alors permis pour empécher 
votre adversaire de prendre le 
dessus. Des bonus qui relancent 
lintérét du jeu sont accessibles 
une fois quelques courses 
gagnées. Vous pourrez 
également consulter des. 
statistiques précises sur les 
forces et les faiblesses des 
concurrents en course. Les 
options, complétes, donnent un 
bon confort de jeu a l'ensemble. 


Tour: 00:50.58 
Total: 00:50.58 









Quelques bonus en piste 


Services. Les roues de feu 


| Woun s3393 


Attention de bien assurer 
vos sauts. Cette voiture risque 
de se recevoir sur la touffe. 





Les duels sont fréquents et 
il faut garder son sang-froid pour 
remporter la victoire. 






2s les 
explosions 
sont de 
qualité et 
offrent un 
Spectacle de 
premier 
choix. 


Total: 00:15.46 


rampes 
permettent 
de réaliser 
des figures 
dans les 
airs. 












uvent vous rendre de beaux 


assurent une bonne vitesse. 






oS: 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 





Textes: 
FRANCAIS 


Développeur: EA 

Editeur: ELECTRONIC ARTS 
COURSES DE VOITURES 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: DUAL SHOCK 2 










PRESENTATION 
Que du pechu 85% 


GRAPHISMES 
Des textures pauvres. Quelques 79% 
détails dans les décors... 


ANIMATION 
Mercouressoverepaes 

Les courses sont rapides. 

MUSIQUE 


Des themes sans veritable 70%) 
originalité. Du trés lourd! 


BRUITAGES 


Des freins qui crissent et de la 75% 
taule qui se froisse. Bof... 

DUREE DE VIE 

A deux, c’est agréable. Les 83% 
autres modes sont sans surprise. 
JOUABILITE 


9 
C’est de l’arcade pure, avec une 80% 
prise en main rapide. 


INTERET 


Un jeu delirant ou le fun 
prime sur le réalisme, et 
les sensations sur la 

profondeur. 


80% 


| 





i Incarnez tour 4 tour Kurt, Max ou i 10 niveaux immenses, bourrés 
le professeur Hawkins et de puzzles et entrecoupés de 
découvrez 3 styles de jeu différents sequences cinematiques 


: Tatelejelitelelt-t-m 
Ul al—mrelelololitii-meol-malrolhmalha—lole) 
iitetaltolelitii-mellelelolire (mi 
difficulté paramétrable 


PlayStation.c +BiOWARE EE 






DECONSEILUE 


aux moins de 











jey-t-Melofolel lt Mj molt Meolgul-t-mlelulel(] 
vues : découvrez la Bombe Nucleéaire 
Miniature, le Trou Noir Portable 

le Sniper G4 Rebonds 




















introduction nous 
propose un florilege 
d’exploits de 4x4 
déchainés sur des pistes 
particuliérement sinueuses et 
accidentées. Le spectacle et les 
images sont de bonne qualité. Le 
menu Quick Race vous plonge le 
plus rapidement possible en 
condition de course. Choisissez 
un bolide parmi trois catégories 
de puissance, puis sélectionnez 
un circuit. Vous pourrez régler 
certains paramétres de votre 
véhicule pour gagner en 
précision dans votre conduite. Le 
mode Versus permet a deux 
joueurs de s'’affronter sur un 
écran splitté. Les sensations sont 
extrémes, et les participants ne 
doivent pas se faire de cadeau 
pour terminer en téte. 





De la gadoue! 

Le mode Time Attack demande 
une parfaite connaissance des 
circuits et des véhicules en 
présence, le but, dans ce mode, 
é6tant de réaliser les tours les 
plus rapides. Comme son nom 





Les situations sont 
parfois chaudes. 
Les adversaires ne font 
pas de cadeau. 






>= 









TEST PLAYSTATION2 ) 


La Playstation 2 accueille ce mois- 
ci une nouvelle simulation de 
voitures tout-terrain. 

La lutte s’annonce 
acharnée entre les 
véhicules les plus 
solides de leur 


% 


Des décors 
assez soignés. 
Quelques 
détails 
valent le 
coup d’eeil. 


l'indique, le mode Carriére vous 
place dans la peau d'un veritable 
compeétiteur de haut niveau. 
Vous devez mener la carriére 
d'un pilote et gagner un 
maximum de courses pour 
arriver a la consécration 
supréme, le titre mondial de 
meilleur conducteur de 4x4. 

A vous d’appliquer la bonne 
stratégie et les bons réglages 
pour réaliser de bonnes courses. 
Un mode Replay vous permet 
d'assister a vos plus belles 
courses et de visionner vos 
exploits sous des angles de vue 
inédits. Vous pourrez consulter 
des statistiques pour vous 
informer sur les performances 
des véhicules en course. Les 
options favorisent la prise en 
main de l'ensemble du jeu. 


La forét est un 
endroit deélicat 

ot il faut assurer 
Ses virages. 












Ce 4x4 Evolution est doté de graphismes soignés 
et d’une animation dynamique. 
Malheureusement, on note la triste présence de 
bogues d'affichage et une maniabilité assez 
problématique. Quel que soit le véhicule, la 

Se) direction répond avec du retard, et il est 


| ie bar) pour le moins délicat de garder un 


catégorie. 


|. pilotage précis et intuitif. Les modes 
‘9 de jeu sont traditionnels et sans 
. surprise. La présence des vrais 
modeéles de 4/4 est un plus, mais 
l'intérét général de ce soft est 





WSC 
OFFICIELLE 





Textes: 
ANGLAIS 


Développeur: GOD GAMES 
Editeur: TAKE TWO 
COURSES DE 4x4 : 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde: oul 
Compatible: DUAL SHOCK 2 


f PRESENTATION _ z 
) De vraies images en vraie 


couleur de la vie pas virtuelle. 
GRAPHISMES 
Des détails bien sympathiques, 
Vensemble reste un peu léger. 
ANIMATION _ 
le rythme « est soutenu ‘sans étre 
haletant. 
MUSIQUE 
Rien de particulier a a ‘sign ale: 
Traditionnelle et sans surprise. 
( BRUITAGES = 
| les bruits de ‘moteur sont tout 7 
sauf délicat et réussis. 
(_DUREE DE VIE _ 
Des modes bien agences. Le 
Multijoueur est agréable. 
JOUABILITE — 
q Moyenne. Des reactions eton- 
nantes de la part des véhicules. 


INTERET 
‘Un petit jeu 

d'une imprécision 
chronique. Divertissant 
cependant. 


Le spectacle est aussi 
dans le ciel. Suivez 
Vavion a la trace. 
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Faites votre cinéma 
sur la PS! if 
ib a 


pe De nombreux films disponibles chez ADDON, 


Li | 
aventures, classiques, 
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GAMEBOY COLOR ) 


GIFT 


Gift met en scéne un personnage de BD dessiné par 
Loisel, déja adapté sur PC et PS2. C’est Cryo qui 
s’est chargé du développement en essayant de 
coller au plus prés des versions sur PC et PS2. On 
contréle un oiseau rouge, doté de nombreux 
pouvoirs, qui devra ramener a Lolita Globo -la 
Blanche-Neige du coin-, sept nains de jardins. Vu 
que notre héros en est amoureux, ca devrait le 
motiver. Au menu: action et réflexion, avec quelques 
énigmes. Le résultat est assez satisfaisant, méme si 
la jouabilité n'est vraiment pas trés bonne et les 
collisions de sprites peu précises. Dommage... 
CRYO. 






















la! Que tal2 
Avec le printemps 
< qui revient, j’ai la 
grande péche. Il ne fait plus 
nuit a cing heures... 






ala Gameboy 
plage. Commed 





cétoie le moins bon... 
Rendez-vous dans un mois. 


Speedy Gonzatest 
SUATSIATION 
| EASSTATION MTV SPORTS: T.1. @ 
a a ie al aiad LAVIN’S ULTIMATE BMX port 





Tiens, voici un nouveau jeu de 
foot de la part d'Infogrames. 
Méme si cet éditeur nous a 
habitués a des efforts et un bon 
nombre d’innovations dans le 
domaine, ce nouveau titre ne 
risque pas de satisfaire les 
érudits du genre. La réalisation 
est gravement a la traine et la 
jouabilité souffre d'une 
imprécision chronique. Les 
modes de jeu sont tres 
nombreux et proposent des 
heures et des heures de 
match... encore faut-il ne pas 
6tre rebuté par la prise en main 
et les nombreuses incohérences 
en cours de partie. Un tout petit 
jeu de foot sans 
véritable intérét. 
INFOGRAMES. 























THQ fait dans le sport extréme. On retrouve les 
éléments qui ont fait le succés de Tony Hawk: les 
objectifs, le super qui s’enclenche lorsqu’on 
exécute de gros tricks, etc. Aucun doute, la 
jouabilité a été améliorée; le jeu en devient plus 
agréable... Reste que la réalisation est un tantinet 
baclée, avec des textures 
plutét laides et des persos 
pas trés détaillés... Et 
quand on sait que Matt 
Hoffman's Pro BMX i 
arrive... i 


SCOOBY =DOO CLASSIC 


CREEP CAPERS 


Le chien de notre enfance envahit les jeux vidéo. 


_ Aprés la N64 voici la GBC. Bien sir, le jeu reprend le 


méme scénario, mais les graphismes ont été 
adaptés aux capacités de la GBC. Le résultat n’est 
Pas inintéressant. La 
jouabilité est correcte, a 
l'instar du reste du jeu. Mais 
la concurrence est rude sur 
Gameboy. Alors... 

THQ. 












BANC D’ESSAI COMPARATIF 05/2001 
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES? 


avec aStuces 


DECOINCE 

LA PORTE EST OUVERTE 
TIENS? UNE ARMURERIE! 
DESINTEGRE, LUI 


sans astuces 


COINCE 
ZUT, J’Al PAS LA CLE 
PLUS DE MUNITIONS 

DUR A BATTRE, LUI 





3o15 aStuCceS 
® 08366832 64 





Chaque semaine, GAGNEZ une 





PLAYSTATION 2 


sur les: 3615 ASTUCES ou 08 36 68 32 64. 





MISE A JOUR PERMANENTE 
ASTUCES, CODES, TIPS, DE 2 000 JEUX 
SOLUTIONS COMPLETES DE 350 JEUX 
JEUX CONSOLES ET PC 

PREVIEWS EN DIRECT DU [e] JAPON 














Qu’il s‘agisse de trouver votre cheminement | coups qui font mouche ou le code du circuit 
dans un dédale, d‘obtenir facilement des caché, astuces® est a votre service 7j/7, 
armes avec un simple code, de trouver les 24h/24: par minitel -301s astuces- ou 
clés d’une porte récalcitrante, de connaitre les | telephone - 083668 3264. 








Pirtel 3615, 083668: 2,21F/MN. Astuces est une marque déposée Pixtel. *Playstation 2 est une marque déposée SONY 





Le mois dernier, nous avons récupéré les huit badges 
de la région de Johto. A présent, il est temps d’aller défier 
les Champions de la Ligue, avant d’explorer la région de 
Kanto pour compleéter votre collection. Enfin, les plus motivés 
d’entre vous trouveront, 4 la fin de cette soluce, quelques 
conseils pour tenter d’attraper les Pokémon Légendaires. 
Bonne chance car ils ne se montrent que trés rarement... 
ZANO 








Maintenant que vous avez les huit badges, 
vous pouvez accéder a la ligue Pokémon. 


Mais avant, allez voir le Professeur Orme, il | 
vous offrira une Master Ball. Prenez ensuite | 
la direction de la route 27 en nageant dans | 
Veau a l'Est du village. 
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“Nosferalto 142.2 
Nosferapti n'a 
Rattatae ni20 


\Ramolos3 1:79 


Dotria: nes WS 
‘Doduo-1'84-- 
“Ponyta.nZ7— 
“Sabelette n'27 


Poissirene.n 118°. 
. Magicarpe-n129 
< Poissonroy NII 5 
Kekiyas 1190 
Tentacoal W72- 


‘Tentacruel n’'73 
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“ARGENT 20 


Journ 





ee |S “Soir ; 
Nosferalto n'42 Lest ; 

> Nosferapt nat eo 
=Rattatann'20 © i 
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~ “Sfentacruel 173 











Parlez avec le vieillard [05], 
il va vous proposer de vous 
entrainer un peu plus, avant de 
défier les Maitres Pokémon. 


SSI 


> 
> 

¢, 
S50 


et 


Prenez l’escalier face a vous en entrant, 
et allez dans le coin Nord-Est de la salle 


es 
cate! 


> 
> 


Si vous étes sir de vous, faites 
quelques achats a la boutique, 
puis prenez l’escalier au fond 
de la salle. 


oe > 
> 
OOOO 


es 
‘es 
oS 
05 


2. 


pour récupérer les deux Potions. Revenez 
ensuite sur vos pas, et prenez l’échelle 
située dans le coin Nord-Ouest. Au sous- 
sol, récupérez l’item et prenez I'échelle 
qui méne au second sous-sol. La, allez 
dans la partie gauche de la salle et 
laissez-vous tomber dans Ie trou pour 
recupérer la CT 26 . Revenez ensuite 
a cet étage et dirigez-vous vers la sortie, 
au Nord. Votre rival va vous attaquer a 
nouveau avec une équipe de Pokemon 
puissants - Quittez ensuite cette 
grotte et allez au Plateau Indigo. 


03 


-Gravalanch n'75 
Eee Rattatac 120° Z 


" : Ursaring n'21 res 


Domphanin'232 — 


BATTLE N 1 

Ce premier adversaire 
est une bonne entrée 
en matiére. Il posséde 
deux Xatu de niveau 
40 et 42, un 
Lippoutou, un 
Noadkoko etun 
Flagadoss, tous trois 
de niveau 41. 
Prévoyez donc dans 
votre équipe des 
Pokémon de type Feu 
et Electrik. 


nS3d 
ie7i7a] 


DATTAQ eth 
OBJET_FUITE! 


BATTLE N 2 

Ce deuxiéme adver- 
Saire éléve des 
Pokémon de type 
Insecte et Poison. 

Il posséde un Migalos 
de niveau 40, un 
Aéromite de niveau 
41, un Grotadmorv 
de niveau42  ~, un 
Foretress de niveau 
43, et un Nostenfer 
de niveau 44. Pour le 
battre, préférez donc 
les Pokémon et les 
attaques de type Feu 
et Psy. 


BATTLE N’'5 


BATTLE N' 3 

Le troisiéme 

adversaire est le 

Maitre des Pokémon 

de type Combat. 

Il posséde un Kapoera, 

un Kicklee, et un 

Tygnon, les trois 

sont de niveau 42, 

ainsi qu’un Onix 

de niveau 43 

et un Mackogneur 

de niveau 46. 

Attaquez-les avec 

des Pokémon et des 
ALIGA attaques de type Psy, 


ee Vol, Eau et Plante. 


DATTAG Meth 
OBJET_FUITE! 


BATTLE N 4 
LVavant-dernier 
membre de l’élite 
éléve des Pokémon 
Plante/Poison, mais 
aussi de type 
Ténébres. Il posséde 
un Noctali et un 
Rafflesia de niveau 42 
, un Ectoplasma 
de niveau 45, un 
Floravol de niveau 44, 
et un Demoloss de 
niveau 47. Utilisez 
donc des Pokémon et 
des attaques de type 
Combat et Psy. 


Le dernier Champion est nettement plus coriace. Il éléve 
des Pokémon de type Vol et posséde deux Dracolosse 
de niveau 47 et un de niveau 50, ainsi qu’un Leviator 


de niveau 44 


, un Ptera de niveau 46, et un Dracaufeu 


de niveau 46. Pour l’affronter, utilisez des Pokémon et 

des attaques de type Psy, Eau et Plante. Aprés ce combat, 
vous inscrirez votre nom dans le palmarés des Champions, 
ainsi que celui de tous vos compagnons de poche re 








SOLUCE GAMEBQW,,, 





Aprés le tournoi, vous revenez a votre village. 
Allez voir le Professeur Elm, il vous offrira 

un ticket pour embarquer sur le SS Aqua*. 

Ce bateau se trouve a Oliville ; utilisez votre 
technique spéciale Vol pour vous y rendre. 


Olivilie : SS Aqua* 


Traversez la maison située au Sud de la 
ville , et avancez sur le pont pour 
atteindre le bateau . Une fois a bord, 
vous allez rencontrer un personnage quia 
besoin d’aide : il recherche sa belle-fille. 
Visitez ensuite les différentes cabines du 
rez-de-chaussée afin de battre tous les 
dresseurs a bord. Puis descendez a l’étage 
inférieur, et trouvez le marin bloquant le 





AUGE 1 


Carmin sur Mer 
2OR— = 








“Matin_ | Journee | Soir: 
: Magicarpe 1.129% 3) = 
Kokiyas.n‘90* = 
es <2 Tantacool. Ww 72% == 





— Fentacriel-n'73“ 
“Epupio 170" 
Lanturn 7Z1* — 

















Le bateau n’appareille 
que les dimanche 

et mercredi. Faites 

un tour au magasin, 
puis coupez l’arbre 
qui barre l’acces 

a PAréne de la ville, 

a Ouest ° 





passage . Remontez alors a l’etage 
supérieur, et allez dans la seconde cabine 
du haut, en partant de la gauche 5 
Aprés avoir battu le dresseur qui est la, 
vous pourrez explorer le sous-sol. Trouvez 
Vescalier qui méne a la cabine du capitaine 
, et parlez avec la jeune fille qui s’y 
trouve. C’est la belle-fille du personnage 
que vous avez rencontré en arrivant sur le 
bateau, et ce dernier va vous offrir le Metal 





Aprés le match, allez écouter l'histoire 
du président du Fan Club Pokémon. 

Il se trouve dans la maison de gauche, 
au-dessus de l’Aréne. Aprés son récit, 

il vous offrira un Bonbon Rare. Repérez 
ensuite l'homme qui se trouve a l'Est du 
village ; lorsque vous aurez les huit 
badges, il vous offrira un Hp Up. 

Jetez aussi un cil au 23 
Ronflex qui se trouve 
a c6té, vous aurez 
besoin de la Pokeéflite 
pour le réveiller... 
Prenez ensuite la 
route 6 en direction 
du Nord. 






L’ARENE DE CARMIN SUR MER (~ || 
Le Champion local 
est le Maitre des 
Pokemon de type 
Electrik. Il posséde un 
Raichu de niveau 44 
|), deux Electrode 
de niveau 40, 

un Magneton 

de niveau 40, 

et un Elektek 

de niveau 46. 

Trois autres 
dresseurs se 
mettront en travers 
de votre route, 
mais ils sont 
nettement moins 
puissants. 

En cas de victoire, 
vous obtiendrez 

le badge Foudre, 
qui augmente 

la vitesse de 

vos Pokémon. 














Coat* en récompense. Cet item améliore les 
attaques de vos Pokémon de type Acier, 

et peut en faire évoluer 
certains lorsque vous 
les échangez : Onix, 
Insécateur... Le bateau 
est maintenant arrivé a 
Carmin sur Mer ; 
descendez pour 
commencer a explorer 
cette nouvelle région. 


BADGE 2 








- . Chetiflor N69 





== Magnetin'81 





Akwakwak WSS 

Magicarpe n'129 
Piitard n'60— 

Psykokwak n'54 











“=psyKokwaln'54 





Safrania 


Dans un premier 
temps, allez tout au 
Nord de Ia ville, et 
entrez dans la 
maison la plus a 
l'Ouest. Cest une 
gare ferroviaire 
permettant de 
rejoindre la région de Johto . Mais la 
aussi, tant que le probléme de la Centrale ne 
sera pas résolu, il sera impossible d’utiliser 
ce train. Allez ensuite dans la petite Aréne a 
Est. Le maitre de ce lieu est au Mont 

Mortar* : vous l’avez peut-étre rencontré 
précédemment. Récupérez l’item qui se trouve 
dans la piéce, puis allez a la Sylphe SARL qui 
se trouve au centre de la ville. Parlez avec le = = <= = 
garde, il vous offrira un Up-Grade pour votre ——— — 
Porygon. Allez ensuite dans la maison de SS SSS 
Mr Psychic qui se trouve au Sud-Est de la ville = : Rowcoupe SSS = 
























, il vous offrira 
la CT 29. A présent, 
il est temps d’aller 
défier le Champion 
local, dans l’Aréne 
qui se trouve au 
Nord-Est du village. 
Aprés avoir 
emporté le badge, 
prenez la direction 
de l'Est. 


Lavanville 


Dans la petite maison au Sud-Est de la ville, 
vous rencontrerez un homme capable de 
renommer vos Pokémon . Rendez 
ensuite une petite visite a M. Fuji dans la 
maison de droite, puis allez a la Tour de 
Radio au Nord-Est. Parlez avec 
les personnes qui s’y 
trouvent, vous apprendrez 
que la station ne marche 
plus depuis que la 
Centrale a cessé de 
fonctionner. Prenez 
ensuite la direction du 
Nord, marchez sur la 
route 10 et trouvez 
Ventrée de la Grotte. 


L’ARENE DE SAFRANIA 

Pour atteindre la Championne, vous allez 
devoir utiliser les dalles de téléportation 
delasalle — . Elle éléve des Pokémon 
de type Psy, et posséde un Mentali de 


oO9: 
533334334 
$999 99O> 


La Grotte 


Utilisez votre technique spéciale Flash pour 
éclairer cette cave trés sombre. Récupérez la 
CT 47 face a l’entrée, puis allez chercher 
Elixir dans le coin de gauche. Longez 
ensuite le mur Est jusqu’a ce que vous 
trouviez l’échelle qui méne au sous-sol. Une 
fois en bas, récupérez la Potion au Nord et 


OR: 


eine [soir | 


=. Matin-= 


niveau 46, un = 

M. Mime de niveau > g QeselseE RIOR = 
46, et un Alakazam Racaillou-n'74= <=. 
deniveau48 Machoen 66 


Utilisez donc vos = = —— . 
Pokémon de type = 72 = Machopeur W67— > 
Insecte et Spectre 

pour lui causer des = 
problemes. Il y a quatre autres dresseurs > 
dans l’Aréne, et en guise de récompense, 

vous obtiendrez le badge Marais. 


Kangouresen 115 aS 
105° — 





: ‘Ossatueur n 
= Onix 95 
Nosferapti n4t 


Wee 
ous a 











sur cette rout 
niveau de 
fhiveau de 















pour attraper de no nens. 
Cest la seule occasion que vous aurez 


ontrer Kadabra n’ 64 et Spect 


‘sauvage. Continuez ensuite — 














en direction de l'Est jusqu’a Lavanville. — 










le PP Plus au Sud, puis prenez I’échelle qui 
se trouve a l'Est. Vous arrivez alors dans 
une autre partie du rez-de-chaussée ; prenez 
l’échelle située dans le coin Nord-Ouest. De 
retour au sous-sol, descendez jusqu’au mur 
Sud, prenez le Fer a gauche, puis l’échelle a 
droite. Enfin, trouvez la sortie de cette 
Grotte : elle se situe sur la gauche. Vous 
arrivez alors sur la route 9. 





“Nosteraptin41 





TaN 
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Routes 9 et 10 


Allez en direction de l'Ouest, par la partie basse de cette route. — 
Sept dresseurs vous y attendent ; n’hésitez pas a fouiller les 
hautes herbes pour trouver de nouveaux Pokémon. Coupez 
l'arbuste [31], votre prochaine étape est la ville d’Azuria. 










33; Poissirene n'118 


Foissonroy n'119 







“Abra 63) 
 Chetiflorn'69°= 


Celui qui a causé l’arrét de Ia Centrale en 
volant une piéce se trouve dans Ia ville. 
Inspectez chaque recoin, chaque magasin pour 
le trouver. Cependant, il y a de fortes chances 
que ce soit dans l’Aréne de Ia ville que vous le Cherch’'Item le long de 
croisiez . Il va ensuite s’enfuir, vous le la barriére : un item 
retrouverez un peu plus tard... Puis allez au est caché de l'autre cote. 
Nord-Ouest de la ville, et parlez avec le jeune | Prenez ensuite la direction du Nord. 
homme qui s’y trouve [33]. La, utilisez votre 














* en péchant dans l’Aréne 


@nsouzscahi 








La Centrale 


Retournez sur la route 9 et allez jusque dans 
Pangle Nord-Est. Nagez dans la petite riviére 
qui descend vers le Sud jusqu’a ce 
que vous trouviez la Centrale 
|. Cherchez le technicien 
et donnez-lui la piéce 
que vous avez récupérée 
% précédemment. En 
sete {it = échange, il vous offrira la 
asi hi bee 6CT O7. Revenez ensuite a 
) Azuria, et prenez la direction 
oy du Sud. 






































Puis, pre rae lal eavecce: de 


route: Safa 
joi e la route 7. 


‘oute 

















Abra n'63 
Chétiflor-n'69. ecetitiogn n'69— 


Rolicool nit6, 








ARENE D’AZURIA 

Il y a quatre dresseurs aaffronter 
Cette Championne éléve des Pokémon 
de type Eau. Elle posséde un Akwakwak 
de niveau 42, un Maraiste de niveau 42, 
un Lokhlass de niveau 44, et un 
Staross de niveau 47. Préférez donc les 
attaques de type Electrik et Plante ; en 
cas de victoire, vous obtiendrez le badge 
Cascade. Avant de partir, inspectez le 





ARGENT- 


coin inférieur droit du bassin au centre - 
del’Aréne _, Vous y trouverez la piéce <“Matin- journée come & ~Matin- _tournée | 2 
que le voleur a volée a la Centrale. : z 











Caninos 1'58 = 
© Miaouss-n'52 
= Persian-n'53 : 
3 _» -*Rattatac n'20 > = Pe.| 2 => se Rattatac 20 x 
fre int ie > > Ss Nulpix n37 
185/205 ~ = = - 
Fiafabec n21 





=; Maloss-n'228 _—Maloss n228 



























Tadmorv- 18s 
_Grotadmorv. n'89 
Evolin'133:(6 666 jetons) 
M; Minie-n'22 (3 333.jetons) 






Porygon n337° 999 jetons) 


Si vous vous trouvez dans cette ville de nuit, 
allez dans Ia maison au Nord et entrez par la 
porte de derriére . Grimpez au dernier 
étage et entrez dans la piéce ot se trouve un 
homme un peu étrange . Il va vous 
raconter une petite histoire et vous offrir la 
CT 03. Tentez ensuite votre chance en 
nageant dans le lac au centre de la ville, 
vous attraperez peut- 
étre un Tadmorv et 
un Grotadmorv . 
Faites ensuite un tour 
au Casino qui se 
trouve a droite du 
lac. Vous pourrez y 
gagner les CT 32, 29 
et 15, ainsi que les 
Pokémon Evoli n’ 133, 


ES 














Seen 
piaeaties anes 5 heres Ra Se enaeash 
‘apatite prednoryee: allaz 





BAUGE 6 


Lavanville 


Utilisez votre 

technique spéciale 

pour aller 

a Lavanville, et 

allez dans la grande 

Tour de Radio 

au Nord-Est. Parlez avec 

le directeur ; maintenant 

que vous avez résolu 

le probléme de Ia Centrale, 

il vous offrira la Carte Expn 
. Vous pouvez ainsi 

capter les émissions 

radio de cette région. 

Retournez ensuite 

a Parmanie, il est temps d’aller réveiller le Ronflex 

qui bloque l’entrée de la Cave Taupiqueur. 












—Porygen n'137.(9.999 jetons) 


M. Mime n° 122, et Porygon n’ 137. Rendez- 
vous ensuite a l’Aréne de la ville. Pour cela, 
coupez le petit arbre au Sud de la ville, puis 
longez la haie jusqu’a l’Aréne. Vous pouvez 
aussi passer au magasin au Nord-Quest pour 
faire quelques achats, vous y trouverez, 
entre autres, les CT 10, 11, 17, 18 et 37. 


1ey-V 14. =) ») el 3 -V 10) <0) 8 ag) 
La Championne locale s'appelle Erika 
et éléve des Pokémon de type Plante 
et Poison. Elle posséde 

un Saquedeneu de 

niveau 42, un Cotovol 

de niveau 41, un 

Empiflor de niveau 46 

et un Joliflor de 

niveau 46. Préférez 

donc vos Pokémon et 

vos attaques de type 

Feu, Glace et Psy pour 

la battre. En 

récompense, vous 

obtiendrez le badge 

Prisme et la CT 19. 


ARENE DE PARMANIE 
Cette Championne 
n’est pas tres 
difficile a battre, le 
plus dur étant de la 
trouver. En effet, 
tous les autres 
dresseurs se sont 
déguisés comme 
elle. Et pour corser 
le tout, des murs 
invisibles génent la 
progression dans 
lAréne | © . Bref, 
essayez-les un a un, 
vous finirez bien 
par tomber sur 


Parmanie 


Pour trouver l’Aréne 
et le Centre Pokémon, 
Ppassez par le petit 
Passage juste a 
lentrée de la ville 

|. Au Nord-Ouest, 
derriére le magasin, 
vous pourrez trouver une Potion contre le 
feu. Enfin, n’hésitez pas a pécher et nager 
dans les deux petits lacs de la ville, vous 
rencontrerez peut-étre Léviator n’ 130. 





















Rapasdepic i 22 
—_tadmory-n'88 


Grotadmorv.n'89 






Volcaropod n219. 
Cornebrej1 198 


lz) @nsorzs: 





Janine. Elle éleve 
des Pokemon de 
type Poison et 
posséde deux 
Smogogo de niveau 
36, un Nostenfer de 
niveau 36, un 
Migalos de niveau 
33, et un Aéromite 
de niveau 39. 


DATTAG Peh 
OBJET FUL 





“Cornebrein'l 98 - 





Routes 12, 13, 14 et 15 


Quittez Parmanie par l’Est pour rejoindre la 
route 12. Quelques dresseurs vous 
attendent et vous pouvez récupérer le 
Power Up qui se trouve dans la partie 
haute de cette route. Lorsque vous 
arriverez route 14, vous pourrez 
rencontrer une jeune fille qui vous 
proposera d’échanger un Leveinard n’ 113 
contre son Ptera n' 142 [52]. C’est le seul 
moyen d’obtenir ce Pokémon. Continuez 
ensuite votre route vers le Nord, et trouvez 


& , “Qwilfish W211" 
* en péchant 


Route 11 


Il n'y a que quatre 

dresseurs sur cette 

route, et peu de 

nouveaux Pokémon 

a attraper. N’hésitez 

cependant pas a explorer les hautes 

herbes pour rencontrer un Hypnomade, 

Cest le seul endroit ow le trouver. 

Continuez ensuite votre route vers 

l'Ouest, jusqu’a ce que vous rencontriez 
]. Faites une 

sauvegarde, puis réglez votre Pokégear 

sur la radio qui diffuse de la Pokéflate. 

Placez la radio a cété du Ronflex pour le 

réveiller, le combat va alors s’engager. 

Cest votre seule chance de l’attraper, alors 

faites attention de ne pas le mettre KO. 


la sortie Est du mini labyrinthe. Avancez 
ensuite sur le pont, vous pourrez récupérer 
deux items en coupant les deux arbustes 
sur votre gauche. Continuez votre route 
jusqu’a ce que vous trouviez une cabane 
[53]. A lintérieur, un pécheur vous offrira 
la Super Canne. Allez encore vers le Nord, 
et prenez le premier chemin sur votre 


gauche pour rejoindre la route 11. 


B- Cave Taupiqueur 


Cette Cave relie l'Est et l'Ouest de la région 

et permet de passer de la route 11 a la route 2. 
Cest le seul endroit ou il est possible de rencontrer 
des Taupiqueur et des Triopiqueur sauvages. 


Taupiqueur.n'50 = — 
Friopiqueur 51} — 





Route 2 


Il n’y a que trois 

dresseurs sur 

cette route, mais 

de nouveaux 

Pokémon peuvent 

y étre rencontrés, notamment Pikachu 
[55]! Six items peuvent étre récupérés, en 
Voccurrence du Carbone et une Potion Max, 
et dans la cabane, un homme vous offrira 
un Bonbon. Allez ensuite en direction du 
Nord pour atteindre la ville d’Argenta. 





SOLUCE GAMEBQOW,, 









Si vous vous trouvez la un lundi, dans la 
nuit, allez voir dans le coin Quest de cet 
endroit. Vous verrez sans doute deux 
Mélofée interpréter un petit récital 7 
Inspectez ensuite le bloc de pierre 

qui est apparu, vous 
y trouverez une 
Pierre Lune ! Prenez 











ARGENT 


Galopa n'78 (par'echahge contre un Ortide n'44)- 





Argenta 


Allez au Centre Pokémon pour rencontrer LARENE D’ARGENTA ensuite le passage 

le personnage qui veut échanger son Galopa. Le Champion local éléve des Pokémon de situé au Sud-Est de 
Trouvez ensuite le vieillard qui marche du type Pierre et Eau. Il posséde un cette zone, 

cété Est de la ville, il vous offrira le Silver Gravalanch de niveau 41, un Rhinocorne descendez I’échelle, 


Wing? si vous jouez a la version Or, ou le de niveau 41, un Amonistar de niveau et sortez du Mont 
Rainbow Wing?’ si vous jouez a la version 42, un Onix de niveau 44 et un Kabutops Sélénite par 
Argent . Cet item vous sera utile lorsque de niveau 42. Pour le battre, utilisez Vouverture face a 
vous reviendrez dans la région de Johto, pour WR(leat (75 gt) A vous. Vous arrivez 





attraper des Oiseaux Légendaires. attaques de type Plante et Eau; les alors route 4. 
attaques 
Electrik 
peuvent aussi 
étre efficaces 
sur les 
Pokémon de 
type 
Eau/Pierre. 

I n’y a qu’un 
autre dresseur 
dans cette 
Aréne ;en 


cas de victoire, = “Matin- journée | Soir 
vous 


obtiendrez le Alio n'23 
badge Roche. Tarhok w24 

















Rondoudou n'39 





Rattata n'19 






A peine aurez-vous franchi l’entrée de cette 
Grotte que votre rival va vous attaquer 

une nouvelle fois. Attention, il possede 

maintenant une trés bonne équipe de - _-“Poissaroy ‘119. 
Pokémon... Allez ensuite dans le coin Nord- 
Est de cette Grotte et utilisez l’échelle. Une 
fois dehors, jetez un coup d’ceil aux objets = = a ARGENT 
que vend ’habitant de la petite maison. - — = : 
ier 1S s, ll est ouvert le matin et l’aprés-midi, 
fenee Reese renee Mio ite. n’hésitez pas a lui acheter une PokéPoupée. 


ae 
OR 


Melofée n'35 : 


Racaillou n'74: 







Piafabec n'21 ~ 


Nosferapti 141 


Poissiréne n'118 











Magicarpe n't29) 























Paras n'46 
Sabelette:n27. 
Sablaireau 128 : ; 


= ARGENT Jadielle 


Quittez Argenta par la route 2 au Sud, et 
descendez jusqu’a Jadielle. La, allez réveiller 











“Magicarpe n'129> 














~Melofe 35 5 7 5 
- ~ a ——— = le jeune homme qui dort pres du lac au Sud- 
SS Ratailloun 74 Ouest, il vous offrira la CT 42. Si vous voulez 
ee eT eee faire progresser vos Pokémon, faites un tour 


au Centre d’entrainement. Chaque jour, vous 
pourrez y affronter un dresseur possédant 
des Pokémon de niveau 50. N’allez pas a 
l’Aréne, le Champion n’y est pas: il va falloir 
le retrouver... Quittez cette ville par le Sud. 








Nosferapti-n'41 NoSferapti-n'41 











Route 1 





= : 5 OR: 







—Fouinette:n161 


“} Hoothoot 163 


=s =Fouinar nt 62- 






Roucoal-n'l6 


Rattatan'!9 


Bourg Palette 


Vous voici de retour dans le village ou 
a commencé l’aventure Pokémon dans 
les volets Bleu et Rouge. Visitez la maison 
de Sacha entre 15 et 16 heures, et sa sur 


<= MsMime-ni22(route-21)= 
<> sSaqiedeneun:1T4 (route 21) 





‘Magicarpen'129- 
saa Kokiyas ng: 





sTentacaokn' 72. Yeo 


= STentacruel ni73—— =. 45> 





SS <—Apupia 1-170" 
SS Stanturn W711 Se 
* en péchant 







- Tentacruel n‘73 


LVARENE DE JADIELLE- 

Ce Champion est sdrement le plus fort de 
la région de Kanto. Il éleve des Pokémon 
de type Vol, Eau et Feu, et possede un 
Roucarnage de niveau 56, un 

Alakazam de niveau 54, 

un Rhinoféros de niveau 

56, un Léviator de niveau 


58, un Noadkoko de 
niveau 58, et 

un Arcanin de niveau 58. 
Prévoyez donc des 
Pokémon variés dans 


votre équipe : Eau, Elec- 
trik, Insecte et Ténébres. 
Si vous gagnez, vous 
obtiendrez le badge Terre. 





Foncez vers le Sud, mais n'oubliez pas 










A ie, Be, 
5 


_ Dy Mey 










vous offrira une boisson. Pendant ce 
temps, elle s’occupera de l’un de vos 
Pokémon, et celui-ci vous en sera trés 
reconnaissant. Quittez ensuite le village 
en nageant sur la route 21, 
du Sud. 


Grimpez sur la berge, et trouvez le dresseur 
de l’Aréne de Jadielle. Parlez-lui, il ira 
ensuite vous attendre dans son Aréne. 


en direction 








Lanturn nz 








L’ARENE DES ILES ECUMES 
Quittez Cramois’lle par l'Est, et nagez 






jusqu’aux Iles Ecumes_ ss. 


rencontrer le Champion, 
seul dans une Grotte, en 
train de se lamenter. Il 
posséde trois Pokémon 
de type Feu : un Magmar 
de niveau 45, un Galopa 
de niveau 50, et un 
nouveau dont vous 


aurez la surprise... Bref, 
préférez les Pokémon et 

les mouvements detype |; 
Eau et Sol. En recompense, |: 
vous obtiendrez le badge 
Volcan. 


Vous allez 


60 


( SOLUCE GAM 





EBQY.up 





Bourg Palette 


Allez montrer vos huit badges de la région 
de Kanto au Professeur Chen . 

Il vous offrira, en recompense, l’accés 

a la Grotte Argentée... 





Route 22 


Retournez a Jadielle et prenez la route 22 
découvrir de nouveaux Pokémon, puis 
- jusqu’a l’entrée de la réception de 
no e iment 


la Ligue P Traversez ce ba 
vers Ouest pour rejoindre la route 28. 





Doduo1'84)~ =: 
=> Piafabec n'21-2= 














== Panytasn:77—— 
> Rattata m1 9 > 

SiMagicarpen'iz9- = 
3 Btitard neo 

Tetarte’n'61— 
































Doduo-n'84. 
~Dotrio n'85. 
Ponyta n 77 
~Galopa 78 
Saquedeneu n°114— 
Magicarpe:n129 
“Ptitard n'60 
Tétarte 161. 
Farfuret W215 


Grotte Argentée 


En entrant, utilisez votre technique spéciale 
Flash pour éclairer la Grotte. Dirigez-vous 
ensuite vers le mur Nord, et trouvez le 
Passage vers la seconde partie du Mont. 

ll y a trois items a récupérer dans cette 
zone, dont un Elixir Max et une Corde 
Sortie. Dans la seconde partie, grimpez les 
trois escaliers face a vous et avancez 
jusqu’a ce que vous aperceviez un nouveau 





YOR : : 


‘Nosferalto n'42 
Akwakwak-n'55 
Maraiste n'195 
Onix95 
Feuforeve n'200 
“Farfaret’n'215 
Embrylexn246. 
Poissiréne 1118 
Poissoroy_n'}19 


Magicarpe n-T29 








ae GENT 
“Soir 
‘Doduo-n'84. 
= = ~Datrio n'85. 
“Ponyta n77z. 
Galopa 178 
Saquedeneu n'114— 
Magicarpe ni29 
Ptitard n'60 oe 
Tétarte n'61. 
Farfuret n2t5 


passage vers le Nord [64]. Continuez 

d’avancer jusqu’a ce que vous aperceviez 
un personnage : c’est Sacha, le Champion 
des volets Rouge et Bleu . Attention, 


il posséde une équipe de Pokémon ultra 
puissants ! A titre d’exemple, son Pikachu 
est au niveau 81! 

Si vous remportez ce match, vous serez 
enfin couronné du titre de Champion des 
volets Or et Argent. Mais votre aventure 
ne s’arréte pas la... 





ZARGEN' T 


[ iearose | 


Nosferalto 42. 


Soir = 





?Maraisten195..- 2 = 
SSS = Onixas5——* * 
: =Feuforeve n'200 =. 
a GP farturetin'2 18 
Embrylex.ni246 
SS “TS Poissiréne W118. 2 SS 
Poissoroyin 119 = > 
Ss Magicarpe'n 129° 
ey Donphan W232 


SSS Akwakwalens5 ae SS = 





Les trois Pokémon 
légendaires 





Si vous avez fait fuir les trois Pokémon 
Légendaires qui se trouvaient dans la Tour 
Brilée, ils sont quelque part dans la région 
de Johto. Ils apparaissent aléatoirement, et 
trés rarement, beaucoup de joueurs ne les 
ont jamais vus. Il n’y a aucune technique 
infaillible, mais il existe cependant quelques 
ruses pour augmenter ses chances d’en 
attraper un: 

@ Parler avec tous les dresseurs aprés les 
avoir battus pour leur donner votre numéro 
de Pokégear, ce qui peut s’avérer trés utile. 
En effet, vous recevrez quelquefois un coup 
de téléphone ou ils vous diront qu’ils ont 
apercu un Pokémon inconnu. Vous savez 
alors quelle est la zone a explorer. 

Les Pokémon Légendaires se cachent dans 
les hautes herbes seulement, jamais dans 
les Grottes, les Donjons... 

@ Ils n’apparaissent que dans les hautes 
herbes de la région Ouest de la région 

de Johto. 

@ Lorsque vous en avez repéré un, 

il apparait sur la carte de votre Pokégear. 

@ Ils sont trés rapides et refusent presque 
systématiquement les combats : il faut donc 
que vous donniez a vos Pokémon des objets 
qui augmentent leur vitesse. Posséder 
beaucoup de Rappel Max est aussi 
indispensable. De méme, vous faire 
fabriquer des Pokéballs rapides peut étre 
également une bonne stratégie. 


Attraper un Pokémon Légendaire vous 
demandera énormément de temps, et 
attraper les trois est un travail de Titan, 
alors soyez patient. Bonne chance ! 


POKEMON A ATTRAPER’ PEN 
LE CONCOURS DU PARC N. 
Chenipan n’ 10 

Chrysacier n 11 


Aspicot n’ 13 
Coconfort n’ 14 
Dardagnan n’ 15 
Mimitoss n’ 48 
Insécateur n’ 123 
Scarabrute n 127 





Les Pokémon inconnus 


Nous vous avions expliqué, le mois dernier, 
comment résoudre la premiére énigme des 
Ruines d’Alpha. Voici la fin de cette épreuve 
assez spéciale consistant a recenser £ 

26 Pokémon inconnus nommés Zarbi 

(n’ 201), chacun correspondant a une lettre 
de l’alphabet. 





Grace a la technique spéciale Surf, il est 
maintenant possible d’explorer les Caves 
Jumelles dans sa totalité. Revenez donc sur 
vos pas jusqu’a la route 33 pour entrer dans 
cette Cave (vous pouvez utiliser la technique 
spéciale Vol jusqu’a Mauville). Trouvez 
l'échelle permettant de descendre au premier 
sous-sol , elle est gardée par un 
dresseur. En bas, récupérez la CT 39 qui se 
trouve sur la gauche puis le X Defend sur la 
droite. Approchez-vous ensuite de l’eau et 
nagez avec votre Pokémon ayant appris la 


67 





technique Surf 
jusqu’a l'autre rive 

. Combattez les 
deux dresseurs et 
sortez de la Cave par 
le passage d’en bas, 
en poussant le bloc 


de pierre . Vous 
revenez alors aux 
Ruines d’Alpha et 
prenez immédiatement l’entrée sur votre 
gauche. Si vous vous trouvez dans cette 
Cave un vendredi, allez jusque dans le grand 
bassin au second sous-sol. Vous pourrez y 
attraper un Lokhlass n’ 131. 





nes d'Alpha (é 





Vous allez devoir résoudre un nouveau 
puzzle. Consultez l’indication puis replacez 


les différentes piéces dans l’ordre . Vous 
allez alors vous retrouver dans la salle aux 








statues. Attrapez le maximum de Pokémon 
inconnus et ressortez. Dirigez-vous ensuite 
vers le Sud, traversez la petite étendue d’eau 
en utilisant la technique Surf, puis entrez 
dans la Grotte Résolvez le nouveau 
puzzle , puis attrapez quelques 
nouveaux Pokémon inconnus. 


Caves 








Revenez ensuite a cette Grotte et allez 
jusqu’a l’endroit of vous aviez poussé le 
bloc de pierre pour sortir. La, prenez la 
sortie qui se trouve en haut, juste aprés le 
dresseur. Une fois dehors, combattez le 
jeune homme qui vous attend et explorez la 
bande d’herbe, vous pourrez y découvrir de 
nouveaux Pokémon. Entrez ensuite dans la 
Grotte a gauche du dresseur a 





Re ne n’ 4) 
Vous arrivez alors devant le dernier puzzle 
], et lorsque vous l’aurez résolu, 


vous atterrirez de B 
nouveau dans la salle —— 
aux statues. Comme Taiz S51 
précédemment, PY tas 
capturez des Pokémon 1c i} 4 
inconnus avant de fara cae) 
sortir. Lorsque vous ls fale 
Cees 
sortes de Pokémon - 
inconnus, les 
scientifiques qui ont auparavant upgradé 
votre Pokédex, vous autoriseront a imprimer 
des fiches sur ces étranges Pokémon. 








aurez attrapé trois 









CAPTURER MARILL N’ 183 

Cette souris est assez difficile a attraper, 
car elle ne se montre que trés rarement. 
Pour mettre toutes les chances de votre 
cote, allez route 45, au Sud d’Ebenelle, et 
longez la pa Quest de cette route. Vous 
allez rencontrer un dresseur - . Parlez 
avec lui apres la battle pour lui donner 


74 


votre numero de teléphone. Un jour, il 
vous appellera pour vous dire qu'il a vu 
Marill, dans le Mont Creuset. Pour 
Vattraper, entrez dans le Mont par I’entrée 
centrale et marchez pres de l’échelle —. 
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DATTAG Fath 
OBJET FUITE| 


Les Pokémon rares 


Ils se trouvent dans les hautes herbes ou 

dans les Grottes, mais ne se montrent que 

trés rarement. 

@ Cornebre n’ 198 routes 7 et 16 (la nuit) 

@ Yanma n’ 193 route 35 

@ Teddiursa n’ 216 route 45 

@ Scorplane n° 207 route 45 

@ Quibutoke n‘ 202 Antre Noire 

@ Girafarig n’ 203 route 43 

@ Insolourdo n’ 206 Antre Noire 

@ Snubbull n° 209 route 38 

@ Marcacrin n’ 220 route de Glace 

@ Remoraid n’ 223 en péchant route 44 

@ Cadoizo n’‘ 225 route de Glace (vers. Argent) 

@ Demanta n‘ 226 route 41 en nageant 
(vers. Or) 

@ Airmure nm’ 227 route 45 

@ Phanpy n’ 231 route 45 (version Argent) 

@ Queulorior n’ 235 Ruines d’Alpha 

@ Ecremeuh n’ 241 routes 38 et 39 









Les Oiseaux Legendaires 


Il est possible d’attraper deux Oiseaux 
Légendaires dans les versions Or et Argent. 
Mais selon la version que I’on posséde, ils 
ne s’attrapent pas au méme moment, ni de la 
méme maniére. Ho-Oh n’ 250 se trouve dans 
la Tour Ferraille de Rosalia, et Lugia 

n’ 249 se trouve dans les Tourb’iles. 






ion Or 

Dans la région de Johto, lorsque vous l’'avez 
délivré dans la Tour de Radio, le Directeur 
vous a offert le Rainbow Wing’. Cet item 
vous autorise a pénétrer dans la Tour 
Ferraille pour tenter d’attraper Ho-Oh 
(page 117 du Consoles+ n’ 111). 

Dans la région de Kanto, un habitant 
d’Argenta vous a offert le Silver Wing*. Cet 
item vous autorise a explorer les Tourb’iles 
qui se trouvent dans la région de Johto, 
pour tenter d’attraper Lugia (voir encadré 
qui suit). 





ion Argent 

Cest l’inverse de la version Or. Le Directeur 
de la Radio vous a offert le Silver Wing’, 

et ’habitant d’Argenta vous a fait don du 
Rainbow Wing*. 


Vers 


Ro 1 
Allez a sla Tour Ferraille de la ville. Faites 
quelques réserves de Pokéballs puissantes, 
et préparez-vous une bonne équipe de 
Pokémon, possédant notamment des 
attaques pouvant empoisonner, paralyser et 
endormir. Pour trouver cette tour, 
Ppassez par la maison au 
Nord. Traversez les 
trois salles et 
avancez dans la 
forét. Si vous 
n’avez pas le Rainbow Wing*, 
lentrée vous sera refusée. 
Montez jusqu’au dernier étage 
en utilisant les escaliers, les 
petits tremplins et les 
téléporteurs. La, vous allez 
rencontrer Ho-Oh , de niveau 40. C’est 
votre seule chance de l’attraper, alors 
n’hésitez pas a faire une sauvegarde avant 
d’engager le combat. 
















Tourb’iles 
Cette Grotte posséde quatre entrées, mais 
une seule permet d’attraper Lugia. Pour 
Patteindre, nagez vers l'Est depuis Irisia, et 
dirigez-vous vers l’entrée Nord-Est. Utilisez 
votre CS 06 pour franchir le tourbillon Lb 
puis entrez dans la Grotte. Eclairez l’intérieur 





avec votre CS 05, puis longez le mur Nord 
jusqu’a l’échelle 5 


A étage inférieur, foncez vers le Sud jusqu’a 


ce que vous trouviez une nouvelle échelle. 
En bas, nagez le long du mur Est et laissez- 
vous porter par le courant. Grimpez ensuite 
sur le rebord et passez dans Ia salle 
suivante. Puis nagez vers le fond de la salle 
jusqu’a ce que vous aperceviez Lugia by 
Faites une sauvegarde avant d’engager le 
combat car c’est votre seule chance 
d’attraper ce Pokémon Légendaire b 
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Matin 


Nosferapti 1°41 
Nosferalto:ni42 
SOtarja-n'86 
Krabby 198 
Kraboss.n'99) 
Hypotrempe nJ16 — —_ a 
Hypocéann'117. 
Magicarpe n'129. 
Tentacool n72 


Tentacruel-n'73 


rte [Sot | vam] jue [ 


PASSER _DE LA 1:46) (0) >) ee) 
7WWW 13 e][0)\ >) = (0): Ke) 

= Le train 

Une fois que vous aurez régleé le 
probleme de la centrale électrique, allez 
dans la petite maison se trouvant dans la 
partie Ouest de Safrania. Au second 
étage, une jeune fille —- vous offrira un 
Pass en échange d’une PokéPoupée. Avec 
ce Pass, vous pourrez utiliser a volonte le 
train partant de la gare qui se trouve au 
Nord-Ouest de cette ville  . 














= Le bateau 

Le navire que vous avez utilisé pour venir 
dans la région de Kanto repart tous les 
mercredi et samedi. 

2 A pied 

En empruntant la sortie au Sud de la 
Ligue Pokémon. 
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eNesteap nat 
‘Dotrio n'85 ~— 2 as : 
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Sa SSS Kray. 198 
z Kraboss 199" = 

=~ ee Aypotrempe nile. = = 








Hypocean.n:117. 





= SS Magicarpe:n'129=— 
“Tentacool. N72 = 


Tentacruel n'73° 


Lugia 1249 :(au-dernier sous-sol) 
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Total d payer 


























Pas évident de faire le bon choix 
quand on se retrouve chaque mois 
devant des tonnes de nouveaux jeux. 
On n’a pas le droit a erreur ! 


Afin d’éviter tout incident, 
Consoles+ a sélectionné pour 
vous les meilleurs titres de tous les’ 
temps sur la console de vos réves : 
Playstation, Playstation 2, 
Nintendo 64 ou Dreamcast. 











@ 1-2 joueurs 
Pad analogique 
Dual Shock 


Quatre nouvelles villes a explorer 
en long, en large et en travers, 

40 missions inédites, un mode 

2 joueurs en simultané et la 
possibilité de changer de voiture ! 


BOXE 
READY 2 RUMBLE BOXING 





@ Midway 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 
bo. PRs 1 Dual Shock 

Voici LA simulation de boxe du 
moment. Facile a prendre en main, 
on s’amuse rapidement: gauches, 
droites, uppercut... Pan! dans les 
dents. Chauds les marrons, chaud! 


COURSE FUTURISTE 
WIPEOUT 3 
@ Psygnosis 


@ 1-1, joueurs 
Carte-mémoire 








La reléve est la! WipEout 3 est trois 
fois plus efficace. Des graphismes 
au top niveau et une vitesse de jeu 
comme vous n’en avez jamais vus, 
c’est le must sur PS! 





FOOT ARCADE 
ISS PRO EVOLUTION 2 


@ Konami 
@ 1-8 Joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 

Ce nouveau ISS chamboule 
l'univers du foot sur console. 

Gain de fluidité, nouveau moteur 
graphique, mise en place d'actions 
percutantes... le top ! 








120 sch 


4 
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e Capcom 
On joueur 
Carte-meémoire 
i 


Cet épisode de Resident Evil 
s'intercale entre le 1 et le 2. Jill 
Valentine s’aventure, seule, dans 
une ville peuplée de zombies. 
Carnage et bains de sang assurés. 





COURSE ARCADE 
RIDGE RACER TYPE 4 
: e Sony 
@ 1, joueurs 


Jogcon 
Dual Shock 


La meilleure course arcade sur 
Playstation. Des décors a tomber, 
des musiques a crever, une 
jouabilité démente. Un jeu a 
acheter absolument! 





MEDAL "OF HONOR RESISTANCE 


@ Electronic Arts 
@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 

Rare sont les Doom-like a posséder 
une ambiance comme ce nouvel 
épisode de Medal of Honor. 
Bruitages formidables, prise en 
main exceptionnelle... le fin du fin ! 


FORMULE 1 
MONACO GP RACING SIMULATION 2 





= @ Ubi Soft 
eS @ 2 joueurs 

ae i<N Carte-mémoire 
Dual Shock 


Exit Formula 1! Ubi Soft signe avec 
Monaco GP 2, une superbe simula- 
tion de F1. Réalisme et qualité des 
animations sont au rendez-vous. 
Magnifique! 
























@ Konami 

@1 Joueur 

Dual Shock 

Pad analogique 

Dans la peau de Solid 

Snake, infiltrez une base 
en Alaska 

afin de déjouer les 
piéges 

des méchants 
terroristes. 

Infiltration, 
espionnage, trahison 
seront au 

programme de cette 

< aventure au 

scénario riche, 

complexe et plein de 

rebondissements. 

Konami nous a sorti le 


a \\ grand jeu. 








e Virgin 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 


La baston 2D la plus réussie 

et la plus top du moment. 

Une vingtaine de combattants, des 
Furies et des Combos qui déchirent 
et des effets a couper le souffle... 


COURSE DE MOTO 
MOTO RACER 





@ Electronic Arts 
© 2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 






Dans Moto Racer, on a le choix 
entre le motocross et la moto de 
course. Malgré son grand age, le 
jeu est toujours le meilleur dans sa 
catégorie. 


EXPLORATION 3D 
TOMB RAIDER 1, 





@ Eidos 
@1 joueur 
Carte-memoire 
Dual Shock 


Avec La Revelation Finale, Lara 
féte le quatriéme épisode de la 
série. Une fois encore, la plus 
pulpeuse des aventuriéres va 
devoir risquer sa vie pour 
découvrir de nouveaux trésors 
cachés. Dans cette nouvelle 
aventure, c’est en Egypte que 
notre plantureuse héroine pointe 
le bout de ses seins. Temples, 
pyramides et autres tombeaux 
cachent des mystéres que seule 
Lara pourra mettre a jour. Comme 
toujours, son armement sera 
conséquent et de nouvelles 
options viennent completer son 
Ppaquetage. 








METAL GEAR SOLID 








Une expérience a essayer 
absolument, car Metal Gear Solid 
fait partie des jeux surprenants de 
cette fin de siécle. La réalisation 
est au top, et la traduction 
correcte. C’est du solide! 

Le Premium Pack, avec plein 

de goodies dedans, est 
disponible. 


BASTON 3D 

TEKKEN 3 
@ Sony 
@ 2 joueurs 


Carte-mémoire 







Tekken 3 est a ce jour le jeu 

de baston 3D le plus abouti. 

De nombreux adversaires, 

des graphismes qui dépotent et 
une jouabilité au top! D'la balle! 


COURSE DE RALLYE 
COLIN McRAE RALLY 






@ Codemasters 
ec @ 2 joueurs 
Dual Shock 
Pad analogique 
Colin McRae un seul nom pour 
deux champions. Comme sur les 
pistes, il domine ses adversaires. 
Grace a une jouabilité exemplaire, 
ce jeu se classe au top du genre. 


GLISSE 
ONY HAWK’S PROSKATER 2 


© Activision 

@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 





Au programme de cette nouvelle 
simulation de skate, des figures 
encore plus folles et toujours plus 
spectaculaires. Un éditeur de 
niveau est également disponible. 





MULTIJOUEUR 

Hudson Soft 

@ 5 joueurs 

Carte-mémoire 
Z OS Multitap 

Pour s’éclater a 4 joueurs, il n’y a 

Pas mieux. Bomberman est resté 

aussi fun qu’au début, surtout si 

vous possédez un Multitap. 

Ames sensibles, s’abstenir. 


@ Sony 
@1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 

La suite du jeu 
d’aventure le plus 
attendue de l'année sui 
Playstation est enfin la 
Squaresoft revient a 

ses preméres amours 
et propose une aventure 
matinée d'heroic-fantasy. 
Termine l’univers 
futuristes des 





© GT Inetractive 
@1 joueur 
Carte-mémoire 


Un jeu étrange avec une ambiance 
unique. Le game-play offre une 
grande interaction avec les 
créatures qui peuplent ce monde 
cauchemardesaue... 





WARGAME 
VANDAL HEARTS 
© Konami 


@ 1 joueur 
Carte-mémoire 





En attendant le prochain épisode, 
annoncé pour la fin de l'année, 
éclatez-vous avec ce wargame au 
tour par tour. Magiciens, archers et 
guerriers sont au rendez-vous. 











JEU DE MUSIQUE 
BUST A GROOVE 
© Sony 


@ 2 joueurs 
Carte-meémoire 








dans la discotheque. Le rythme 
dans la peau. Voici le programme 
alléchant proposé par Bust 

a Groove. Paillettes en options. 


OLDIES 
CAPCOM GENERATIONS 


® Virgin 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 
Quatre CD, treize des plus grands 
titres du milieu des années 80, le 
tout a prix mini... Le réve est 
désormais réalité. Plates-formes, 
shoot, réflexion... tout y est. 








précédents épisodes. Un 
retour aux sources donc 
pour le plus grand plaisir 
des fans de la premiére 
heure. Pour ce neuvieme 
épisode, le jeu gagne en 
beauté grace a des 
graphismes meveilleux et a 
Vemploi d’effets spéciaux 
incroyables. Attention, le jeu 
repose sur 4 CD ! Vous n’étes 
Pas prét d’en voir Ia fin. 














@ Electronic Arts 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 


La guerre entre les Alliés et les 
Soviets continue dans ce jeu de 
stratégie en temps réel. Nouvelles 
armes, nouveaux combattants et 
plaisir de jeu intact. A l’attaque! 





TIR SUR ECRAN 
TIME CRISIS 


@ Sony 






@1 joueur 
‘ a Carte-mémoire 
7} E™ Guncon 


Time Crisis est le top du jeu de tir 
sur écran. La précision du gun 
alliée a la finesse du jeu en fait un 
must pour tous les fondus d’arcade 
a la maison. 















@ Sony 

@ 1 joueur 
Carte-meémoire 
Dual Shock 


Ape Escape constitue la nouvelle 
référence en matiére 

de jeu de plates-formes 3D. Non 
seulement il dispose d'une grande 
qualité graphique, mais 
les idées développées en 
plus sont excellentes. 
Bien que s‘adressant aux 
plus jeunes et s’inspirant 
de titres comme Mario 64 
et Zelda 64 (Nintendo 64), 
Ape Escape devrait tout 
de méme satisfaire les 
amateurs du genre. 
Attention, notez que vous 
ne pourrez jouer qu’avec 
le pad analogique. 


PUZZLE REFLEXION 
BUST A MOVE 3 
= @ Acclaim 


@ 1, joueurs 
Carte-meémoire 








Dans ce troisiéme épisode de 
Puzzle Bubble, balancez les boules 
de couleur et faites-les exploser 
par paquets de trois. C’est a4 
joueurs que l’on s’amuse le plus. 





SIMULATION AUTOMOBILE 
GRAN TURISMO 2 


a @ Sony 
3 ae @ 1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 


Voici enfin la suite tant attendue de 
la simulation automobile la plus 
réussie sur Playstation. Plus de 600 
véhicules, des dizaines de circuits 
et un plaisir de jeu toujours 





= [= @Sony 


@ 1, joueurs 
Carte-mémoire 


Depuis des mois, la belle Anna 
égaie les pages de Consoles+, et 
on ne s’en lasse pas. Normal, 
cette suite de Smash Court 
Tennis de Namco est toujours 
aussi maniable, mais beaucoup 
plus fun et plus variée que son 
ancétre. En mode Entrainement, 
vous pourrez méme taper la balle 
contre un mur. Pour se 
Pperfectionner, on a droit a un 
professeur particulier qui lance la 
balle of l'on veut. Plusieurs 
championnats vous permettront 
de prouver votre valeur sur le 
circuit et, surtout, de gagner plein 
d’objets secrets pour booster vos 









ANNA KOURNIKOVA'S SMASH COURT TENNIS 


SHOOT’EM UP 
TYPE DELT, 
@ Sony 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 


= Dual Shock 





La série des R-Type s’enrichit d’un 
nouvel épisode absolument 
magnifique. Graphismes 3D, 
animation sans faille, difficulté 
progressive... A vos manettes! 





SIMULATION DE FOOTBALL 
FIFA 99 
@ Electronic Arts 


@ 1, joueurs 
Carte-mémoire 





La nouvelle mouture de Fifa ne 
dépasse pas celle sortie l'année 
derniére. La version 99 reste 
aujourd’hui encore une référence 
en la matiére. C’est foot non ? 


















@ Electronic Arts 
@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 





SSX, le premier jeu de glisse de la 
Playstation 2, est une superbe 
réussite: tracés longs et sinueux, 
animations parfaites et graphismes 
en haute résolution. Le top! 






DEAD. OR ALIVE 2 HARDCORE 


e Sony 
4 @ 1-1, joueurs 

§ Carte-mémoire 
Multitap 

Enfin un jeu de baston qui profite 
au mieux des capacités graphiques 
de la PS2. Combats sur plusieurs 
niveaux, enchainements 
dévastateurs... quelle claque! 








@THQ 

@1 joueur 
Carte-memoire 
Dual Shock 2 
Cebeat'emupvous & 
propose de a F 
conduire une 

véritable armée a la 
conquéte de nouveaux 
territoires infestés 
d’ennemis. Les 
combats font rage, et 
coups spéciaux et 
Combos sont de la 


4 


FOOTBALL 
FIFA 2001 


@ Electronic Arts 
@ 1-8 joueurs 
Carte-meémoire 
Multitap 


La simulation de football la plus 
célébre sur console se dote d’un 
nouvel épisode sensationnel, tant 
au niveau de la prise en main que 
des animations. Champions! 





Konami 
@ | joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 
Silent Scope vous propose une 
partie de shoot particuliére: tout 
est vu a travers la lunette d’un fusil. 
Votre réle: débarrasser la ville 
d’une menace terroriste. 


jOOT 
SILENT SCOPE 


partie. Dynasty Warriors 
2. est trés certainement le jeu 
qui affiche les graphismes les 
plus impressionnants du 


=. moment sur PS2. L'animation ne 


ralentit jamais, méme quand 
l’écran est rempli d’ennemis... 
On en compte parfois plus de 
30 a la fois! Une réussite 
5 totale donc. 


READY 2 RUMBLE ROUND 2 


@1-2 joueurs 
Carte-memoire 
Dual Shock 2 


Ready 2 Rumble 2 est la suite du 
jeu de boxe le plus populaire du 
moment. Voici enfin une 
simulation qui n’a pas la grosse 
téte et qui ne se prend pas au 
sérieux. Cependant, les 
graphismes sont d’une grande 
qualité, tout autant que les 
animations des différents 
personnages. Les boxeurs, que se 
soient des hommes ou des 
femmes, ont tous des coups 
spéciaux compléetement farfelus 
mais pourtant dévastateurs. On 
en prend plein la tronche, mais on 
rigole franchement! Que 
demander de plus, hein? 





122 (OnsoLzsro 
























C) Sony 
@i-2 joueurs 
mj Carte-memoire 
# Dual Shock 2 


La série des Ridge Racer 





de développement de Namco, 
Ridge Racer V. Son arrivée en 


se distingue par des graphismes 
de trés bonne qualité et des 
animations aussi souples que 
rapides. Comme toujours dans la 
série, la prise en main est 
exceptionnelle. 
Fortement typée 
arcade, elle 
offre des 
sensations de 
conduites 
parfaites et des 


@ Electronic Arts 
@ 171, joueurs 
Carte-mémoire 
Multitap 
Electronic Arts, grand spécialiste 
des jeux de sports, signe avec NBA 
Live 2001 le meilleur jeu de basket 
sur console. Rejoignez maintenant, 
toutes les équipes de la NBA. 


COURSE DE MOTOS 
MOTO GP 


@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 
Premiére simulation de moto sur 
Playstation 2, Moto GP va vous 
retourner les oreilles dans le 
casque! Sensations de conduite 
uniques et prise en main réaliste. 



















PLATES-FORMES 3D 






RAYMAN REVOLUTION 


© Ubi Soft 
@ 1-2 joueurs 
Carte-memoire 
Dual Shock 2 


Avec plus de 9 millions 
d’exemplaires vendus a travers le 
monde, Rayman est une veritable 
révolution. C’est d’ailleurs le nom 
de ce nouvel épisode sur 
Playstation 2. Si le principe du jeu 
reste le méme - il s’agit toujours 
d’un jeu de plates-formes en 3D-, 
les niveaux ont considérablement 
évolué par rapport aux versions 
précédentes. Un monde ouvert, a 
Vimage d’un Mario 64, qui laisse 
libre court a votre imagination. La 
difficulté, progressive, fait que l'on 
avance sans probléme dans le jeu. 
Une magnifique réussite a mettre 
au crédit d’Ubi Soft. 





s‘agrandit! Dernier né des studioS ieee t 


grandes pompes sur Playstation 2 











COURSE ARCADE 
RIDGE RACER V 











dérapages contrdlés pour le 
moins impressionnants. 





@ Eidos 
@ 1-1, joueurs 
Carte-mémoire 
Multitap 


Oubliez le mode Solo, 
complétement raté. Intéressez- 
vous plutét au mode Multijoueur 
qui est le meilleur actuellement sur 
cette console: viril et sanglant! 


COURSE DE FORMULE 1 
Fi RACING CHAMPIONSHIP 






; @1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 

Ubi Soft regne outrageusement sur 
le monde de la simulation de 
formule 1. Dernier en date: F1 
Racing Championship. Le monde 
de la F1 vous est désormais ouvert. 


SIMUL’ACTION 
STAR WARS STARFIGHTER 
© Ubi Soft 


@ 1 joueur 
Carte-mémoire 





i : 

Pour son premier titre sur PS2, 
LucasArts fait fort ! Ce jeu 
d'action 3D s'inspire de l’épisode | 
de Star Wars et propose des 
scénes de combats variées et 
dynamiques. Graphismes 
classieux, animations solides... 
on en prend plein la touffe. 





Wwww.neoayato.com . 


Vous ne revez pas! 
Tous est disponible... 
et plus encore sur 
fe site internet 1}! 


é 


Et maintenant 


NEO GEO: 


SAMOURAT SPIRIT 2 JAP. 
SAMOURAT SPIRIT 3 JAP 790 frs 
SAMOURAY SPIRIT 4dAP 22910 firs 
SAMOURATSHODOWN3 New US 990 frs 
ART OF FIGHTING 2°JAP 399 frs 
THE KOE 94 SAP TOW firs 
THE KOF 99v JAP 1490/frs 
THE. KOF 2000 JAP 2990 frs 
SUPER SIDERICKS 3US neuf 990 frs 
FATAL FURY SPECIAL JAP 249 firs 
SONIC WINGS 3: JAP 1690 trs 
THE LAST BLADE JAP Lo firs 
SENGOKU JAP 449 firs 
METAUSLUG 3 JAP 3590 frs 


CONSOLEJAP+ CABLE RGB 
+ ALIM 110/220; VOLT 
+ WORLD HEROES NEUF JAP 


NEO GEO CD: 


399 frs 
70 Trs. 
99 frs 
99 firs 
99 Trs 
249 firs 
299 tes 
249 tes 
149 frs 


349 firs 


1490 frs 


THE KOF 99 NEUP 
METAL SLUG 2 

ART OF FIGHTING 2 
SAMOURATPSPIRIT 2 
VIEW POINT 

REAL BOUT SPECIAL 
REAL BOUT 2 
BASEBALL STARS2 
SUPER SIDEKICKS 3 


CONSOLE CD vo CABLE RGB 


ay 


SNK VS‘ CAPC 
METAL SLUG 
METAL SLUG 
BASEBALL STARS 





Ayato c'est aussi les dernieres 
NEWS PS2, ps one, dreamcast 
evautres matiga et DVDAT 
AYATO MARSEILEE f: 
3 rue estelie13007 
461: 0491556773 
AYATO MARSEILLE 2: 
S rue du docteur Escat- 13006 
tél; 0491379154 
AYATO SIX FOURS: 
41 rue de la république 83140 


SURFER FAMICOM § 


B49 frs 
299 fos 
BAP trs 
349 frs 
299 firs 
299 fr 
2A9 frs 
349 frs 
299 irs 
299 irs 


490 irs 


PINAL BANTASY IV 
FINAL-EANTASY V 
FINAL FANTASY V1 
SELKEN DENSETSU 
CHRONG TRICGER 
BAHAMUT LAGOON 
ROMANCING SAGA3 
ROCKMAN ET FORTE 
DONKEY KONG 2 
DONKEY KONGS 


CONSOLE + CABLE AV NTSC 
+ /ALIM ERANOAISE 


PLAYSTATION JAP : 


429 frs 
449 frs 
249 frs 
449 fts 
S49frs 
369 frs 
399frs 
S9F irs 
299: frs 
349 firs 


DRAGON BALL Z2 

KENSHIN 

TOBAL 2 

ROBO TAISEN ALPHA 
HORUTO NO KEN 2 

METAL SLUG’! 

DRACULA X 

KOF KYO 

MACROSS VEX 

BIO HAZARD 2, DUAL SHOCK 


SATURN 


STREET ZERO 3 

THE KOF-COLLECTION 
SHINING) FORCE3SE1 

SHINING FORCE VSES 


asagire 


PARODIUS DA DELUXE 


449 firs 
549) firs: 
149 frs 
199 frs 


! 
B40 firs 


399 rs 


oppress MVE: baco 


+ ALIM FRANCAISE +1 JEU SPORT 


Ael: 0491955919 


249 frs 
199 fs 
249 fs. 
199 frs 
299frs 
299 'frs 

99 frs 
169 frs 


SHINOBLCARD 

FINAL SOLDIER CARD 

SOLDIER BLADE CARD 

DARIUS PLUS CARD 

SUPER STAR SOLDIER CARD 

NEUTOPIA 2’'CARD 

SPACE HARRIER CARD 

OPERATION WOLF CARD 

DRAGON BALL Z SUP-CD: 390 frs 

FIGHTING STREET CD B90 Tres 
° 


CONSOLES : 


NEG:DUO +cable jap 

NEC DUO R*e¢able jap 
NEG DUO RX +eable jup 
SUPERGRAPHX+ cablejap 
POFXAASEY teable jap 
PLAY DIA NEUVE +4 JEU 
PROMO NEO-CD+cable jap 849ofrs 
PROMO NEO CART+cable jap’ 990 frs 
NEO GEO CDZ + CABLE etire/ 3790 fre 
CONSOLE JAGUAR + 1 JEU 590 frs 
SUPER FAMICOM.JUNIOR 990 frs 
SUPER FAMICOM +cable jap 490 frs 
SUPER NINTENDO MODIFIEE” 349 fs 
MEGADRIVE. MODIFIEE 290 frs 
CABLE RGBNEO GD/ CART 199 frs 
ADAPTATEUR IL/220-VOLTS 100 frs 


MANGAS : 


ae oun Len 


PROG ALE doce SNKow 
gz. 


UF CAPCOM 
449 FRANCS 12 


1290-frs 
1490 frs 
tél 

790) trs 
1690 firs 
$90 frs 


kor 
ur le 


tr 


ve 


Pt: Paden 


BON DE COMMANDE A RETOURNER A: 


92 cours lieutaud 13006 Marseille 
Tél : 0491555919 Tél2 : 0491555916 


Nom :. 
Adresse 


Ville 


Prénom : 


Code Postal : 
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BASTON 
FIGHTER DESTINY 


@ Infogrames 
@ 2 joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 





Fighter Destiny est un jeu de 
baston dont l’originalité se situe 
dans son systéme de points. 

De plus, c’est le moins raté sur 
N64, alors... 





RIDGE RACER 61 

|, GeuaeelS-5 @ NINTENDO 
: i E ©, joueurs 

Memory Pak 


Rumble Pak 





Les amoureux de conduite sportive 
peuvent se réjouir: Ridge Racer 64 
est la simulation qu'il vous faut. 
Animation ultra rapide, prise en 
main irréprochable. Du grand art. 






@ 1, joueurs 
Rumble Pak 


Vous incarnez le plus célébre des 
agents secrets, l’inoxydable James 
Bond, dans une aventure inspirée du 
film du méme nom. Action 4 gogo et 
mode de jeu a 4 stupéfiant. 


ATHLETISME 





INTERNATIONAL TRACK & FIELD 
@ Konami 
@ 4 joueurs 
Memory Pak 

: m Rumble Pak 
La plus célébre des simulations 
d’athlétisme déboule sur N64. Cette 
nouvelle édition est entigrement 
dédiée aux jeux Olympiques de 
Sidney. Un must! 


TENNIS 
MARIO TENNIS 


@ Nintendo 
@ 1, joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 








Le jeu de tennis le plus amusant et 
le mieux réalisé du moment. Modes 
spéciaux inspirés de Mario Kart, 
prise en main intuitive, mode 
4joueurs muscle... a posséder ! 


SHOOT’EM UP 
ROGUE SQUADRON 





@ Nintendo 
@1 joueur 
Ram Pak 
i - Rumble Pak 
Tout I’univers de “Star Wars” dans 
une cartouche de jeu. Rejoignez le 
plus célébre escadron de combat 
de la galaxie et repoussez les 
forces de l’Empire. 





12h @ysoLescy 
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@ Konami 


NBA PRO 99 
@ J, joueurs 
Memory Pak 


Ras Rumble Pak 


Toutes les sensations de la NBA 
chez vous, voici ce que propose 
NBA Pro 99. Passes avec rebond, 
smatches, contre-attaques... 
Tout est fait pour s’éclater. 






COURSE DE RALLYE 





V-RALLY 
i “ @ Infogrames 
© 2 joueurs 
Memory Pak 


Rumble Pak 






Débouler a 180 a I’heure sur une 
petite route de campagne, ga vous 
dit? Virages au frein a main, 
tonneaux spectaculaires... Tout est 
possible dans V-Rally! 





AVENTURE 3D 
RESIDENT EVIL 2 
@ Capcom 


@1 joueur 
Rumble Pak 





Resident Evil est un jeu d’aventure 
en 3D inspiré des films gore. 
Raccoon City est envahie par les 
zombies. Votre but: vous sortir 
vivant de la situation. 







READY 2 RUMBLE BOXING 
= Fe @ Midway 

an @ 2 joueurs 
Memory Pak 
wn H Rumble Pak 
Ready 2 Rumble Boxing est une 
simulation de boxe exceptionnelle. 
Les coups s’enchainent, les dents 
volent et les visages se déforment 
durant les combats. Chaud devant! 


SIMULATION DE FOOTBALL 
FIFA 99 


@ E.A. Sport 

@ 4 joueurs 
Memory Pak 

‘Ae Rumble Pak 

Une sélection des meilleures 
équipes au monde pour ce jeu 
officiel de la Fifa et toutes les 
sensations de ce sport magnifique 
dans une seule cartouche. 





MULTIJOUEUR 


MARIO KART 64 

@ Nintendo 
@ 1, joueurs 
Rumble Pak 






Retrouvez tous les personnages de 
l'univers de Nintendo dans des 
courses de kart complétement 
déjantées et bourrées d’action. 

Un must! 








e endo 
@1 joueur 
Rumble Pak 


Quatre ans de développement 
t pour le jeu le plus réussi de 
se \sa categorie. Dirigez Link 
_ |} _ dans une aventure en 
© 3D temps réel hors du 
5 temps. Magnifique! 


@ Infogrames 
@ 1, joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 





pi Ry 


Cette course futuriste est une 
merveille de jouabilité. Les 
sensations de conduite sont 
Parfaites! Utilisez les gadgets pour 
exploser vos concurrents. 





FORMULE 1 
MONACO GP RACING SIMULATION 2 


- © Ubi Soft 
= @ 2 joueurs 
Rumble Pak 
Ram Pak 
Ubi Soft prend la péle position avec 
cette simulation de F1. les gra- 
phismes précis et la qualité des 
animations en font une référence 
en la matiére. Ga décoiffe! 






















PLATES-FORMES 3D 
MARIO 61,/BANJO 






@ 1 joueur 
r Rumble Pak 


Mario 64, qui 
fut le premier 

jeu de plates- 
formes 3D de 

la N64 reste a 

ce jour une 
référence dans le 
genre. Idées 
loufoques, prise 
en main 
exception- 
nelle et 
durée de 

vie plus que 
conséquente. 
Banjoi-Tooie, qui 











ACTION/JEU DE ROLES ACTION 3D 
ZELDA OCARINA OF TIME JET FORCE GEMINI 


\uaald @ Nintendo 
@ 4, joueurs 
Rumble pack 





Rare signe avec Jet Force Gemini 
l'un des tout meilleurs jeux d’action 
3D de l'année. Trois personnages 
sont proposés: un garcon, sa sceur 
et un chien robot. 


GLISSE 
1080 SNOWBOARDING 


a ‘i 


@ 2 joueurs 
Rumble Pak 

Les sports d’hiver approchent. Un 

jeu idéal pour tous ceux qui 

souhaitent retrouver les sensations 

de glisse avant de rejoindre Switch 

dans la poudreuse. 


FOOT ARCADE 
ISS PRO 98 


Ee — 







@ 1, joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 


Retrouver les sensations du sport 
le plus populaire au monde, ca 
vous tente? Dribbles, passes, une- 
deux, tétes, retournés... C’est vous 
qui faites le spectacle! 






PUZZLE REFLEXION 
US Woh} 
ESS e@ Acclaim 


@ 4 joueurs 
Memory Pak 








aS ae he 

La Nintendo se dote elle aussi de 
son Bust a Move. Empilez les bulles 
de méme couleur et faites-les 
exploser. Une sacrée partie de 
rigolade en perspective. 


fait suite a Banjo Kazooie, 
s'impose également comme 
une référence en la matiere. 
De nouvelles idées et un humour 


toujours aussi décapant viennent 
relancer le genre. On atteint des 
sommets techniques incroyables. 
Le top du top ! 


DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU 


08 926 &8 926 


(pas les mémes que sur 3615 ASTU et 3615 SOLU) 


BEE CM aA y Bo be 


| 91590 


écrans minitel 








BANQUE!| DASTUCES) El; DE} SOLUCES) 


sur votre Minitel 





les nouveautés fj tout pour 
les anciens jeux vous débloquer 


LA BANQUE N°l EN EUROPE 


(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 








GUNSHOOT 
HOUSE OF THE DEAD 2 
@ Sega 
@ 2 joueurs 
VM/Gun 
Purupuru Pack 
Directement adapteé du jeu 
d'arcade du méme nom, House 
of the Dead 2 est un véritable 
défouloir pour tous les 
excités de la gachette. 
Ce shoot’em up en 3D 
précalculée vous 
propose une séance de 
tir bien spéciale, dont 
le but est d’abattre un 
maximum de zombies. 
Basé sur un scénario 
bien ficelé, les 
monstres succédent 
aux boss et le sang 
(vert!) coule a flots. A 
la vétre ! Buuuurp ! 

















© Activision 

@ 1-2 joueurs 

VM 

Purupuru Pack 
Voici la plus aboutie des 
simulations de skate du moment. 
Figures en tout genre, graphismes 
fins et colorés, animation fluide et 
rapide... que demander de plus ? 






BOXE AVENTURE EN RESEAU 
READY 2 RUMBLE PHANTASY STAR ONLINE 


ml © Infogrames 
@ 2 joueurs 
VM 

Purupuru Pack 





Voici une simulation de boxe qui 
va vous en mettre plein les yeux ! 
Animations souples et humour 
répondent présents. Décapant ! 







@Sega 

@ 2 joueurs 

z ~ VM 

=r -  Purupuru Pack 
Snow Surfers est la suite de 
Coolboarder, célébre jeu de glisse 
sur Playstation. Dreamcast oblige, 
les graphismes gagnent en finesse 
et en détails. Chanme! 


ae 






idos 
@ 1 joueur 
VM 
Purupuru Pack 
Lara Croft arrive sur Dreamcast 
accompagnée d’effets de lumiére 
trés réussis. C’est en Egypte que 
Lara exhibe désormais ses jolies 
fesses. Chaud devant, chaud! 


a] 
i 


126 @isoLzs<shy 












he “ 
(Press = “4 4 5 . 
oe 


COrniTig 9 





SKATE AVENTURE SOUS-MARINE 
TONY HAWK’S PRO SKATER 2 ECCO LE DAUPHIN 


— Ser 


a S| @Sega 
See wre! . 
+ | @1joueur 
VM 
Purupuru Pack 


Aprés avoir fait les beaux jours de 


la Megadrive, Ecco revient sur 


Dreamcast. Un univers aquatique 


merveilleux épaulé par des 
graphismes somptueux. Le top ! 


@Sega 

@ 1-1, joueurs 
VM 

Purupuru Pack 


Le premier jeu d’aventure en ligne 


sur console est une réussite 
totale. Faites équipe avec les 


joueurs du monde entier ! Whaou ! 


GLISSE COURSE ARCADE 
SNOW SURFERS SPEED DEVILS 


@ Ubi Soft 
3 © 2 joueurs 
VM 

See) Purupuru Pack 
A travers les circuits dispersés 
aux quatre coins du monde, 
retrouvez des sensations de 
conduite incroyables dans cette 
course d’arcade. 


EXPLORATION 3D SPORT 
TOMB RAIDER 4 VIRTUA STRIKER 2 


@ Sega 

@ 2 joueurs 

VM 

Purupuru Pack 
Virtua Striker 2 est l’adaptation 
Parfaite du jeu d’arcade. C’est la 
simulation de football la plus 
réussie sur console: graphismes 
3D somptueux et réalisme total. 


RALL 





V=RALLY 2 EXPERT EDITION 
j © Infogrames 
@ 2 joueurs 

VM 
Purupuru Pack 






V-Rally 2 propose plusieurs sortes 
de courses, toutes divisées en trois 
niveaux de difficulté. Quatre 
voitures sont au départ mais 
d'autres sont a découvrir au fil de la 
partie. Chauffe, Marcel, chauffe ! 





AVENTURE 
=e ri @ Sega 


@1 joueur 
VM 






aX 


Cette aventure dans les airs, 
hors du temps et parfumée 
d'heroic-fantasy, est doté de 
graphismes et d’animations a 
couper le souffle. Magnifique ! 





FORMULE 1 
MONACO GP RACING SIMULATION 2 


=e E @ Ubi Soft 
= @ 1-2 joueurs 
VM 

Purupuru Pack 





La plus aboutie des simulations de 
Formule 1 vous propose de 
devenir pilote d’une grande écurie 
le temps d’une saison. Sensations 
de vitesse garanties. Splendide ! 


JEU EN RESEAU 
QUAKE Ili ARENA 





@Sega 

@ 1-1, joueurs 
VM 
Purupuru Pack 


> 






Le Doom-like le plus percutant du 
moment vous propose des parties 
endiablées sur Internet avec les 
joueurs du monde entier. Mortel ! 


LOCKED) 
SOULCALIB 






. 3  @Sega 
beets iG © 1-2 joueurs 
- { 5} VM 

sa) Purupuru Pack 
Le meilleur jeu de baston 3D a 
tous les niveaux : prise en main, 
réalisme des coups, animations 
fluides et rapides, graphismes 
époustouflants... Quelle claque ! 


SIMULACTION 
JET SET RADIO 

ega 
@1 joueur 
VM 
Purupuru Pack 


W 






Jet Set Radio est fait pour ceux 

qui aiment le skate et les graffitis. 
Graphismes démentiels, superbes 
animations, prise en main géniale. 





PLAY 
SONIC ADVENTURE 


4 @Sega 
SS @1 joueur 

VM 

= Purupuru Pack 

Que de changement depuis la 

Megadrive! Effets spéciaux en 

temps réel, déformations, 

rotations, zoom; 3D hallucinante... 

c'est a vous retourner la téte dans 

tous les sens. A fond la forme ! 


$I 
VIRTUA TENNIS 


PORT. 
Gf) ea aa @ Sega 

7 } © 1, joueurs 

; ae VM 

[eee see! Purupuru Pack 
La Dreamcast reine du sport? 
Trés certainement avec cette 
nouvelle simulation de tennis ultra 
réaliste. Plus vraie que nature! 
Jeu, set et match ! 


@ Sega 

@ 1-2 joueurs 

VM 

Purupuru Pack 
Une course en temps réel dans les 
rues de San Francisco, Tokyo ou 
Londres... ga vous chante? MSR 
est la : 250 circuits, plus de 

30 véhicules... Un vrai bonheur ! 

















ARCADE 





CRAZY TAXI 
Ee 9) Fee Sega 


a Hy @Se 
= @1 joueur 
a VM 

w Purupuru Pack 


Fidéle adaptation du jeu d’arcade, 
Crazy Taxi va vous étonner par 
ses graphismes brillants et ses 
animations ultra fluides. Un must. 


VENTURE ACTION 3D 

RESIDENT EVIL: CODE VERONICA 
@ Eidos 

@ 1 joueur 

VM 

Purupuru Pack 
Cette version est la plus belle sur 
console. Les capacités 
graphiques de la Dreamcast 
conférent au jeu un look proche 
d'un film. Frissons garantis... 





SHOOT 3D 
STARLANCER 





i Ubi Soft 

@ 1-6 joueurs 
Carte-mémoire 
Purupuru pack 






Véritable space-opera en ligne, 
Starlancer est digne d’un film de 
science-fiction. Un must pour les 
amateurs du genre. 


| -» Banjo-Tooie (N64) qui 
_= tegorge de codes secrets, —=1 






Aprés sept ans de tips, 
Switch a décidé d’arréter. 
Reprendre le flambeau 
n’est pas chose facile. II 
avait réussi a donner un 
style unique a cette 
rubrique. Lorsque cette 
tache m’a été confiée, 
l’ami Switch est venu me 
voir tout sourire et m’a 
lancé un “bon courage” 
chargé d’ironie. Ce n’est 
que deux semaines plus 
tard que j’ai compris. 
Réaliser ces quelques 
pages n’est pas évident 
(recherche des codes, 
verification, captures 
d’écran, rédaction...). 
Pour ce premier mois, la 
rubrique se trouve un peu 
plus dépouillée que 
d’habitude, le temps de 


. . g. 
trouver mes reperes. Mais BEE 
dinculenie Bee 
pas d'inquietude,, vous Zye 


eo = on 
retrouverez toujoursle ="— 


top en matiérede tips. rem 
Ce mois-ci, Oni(Psz), =i 


= 


»* et un dossier consacré a : 
_» Une série rallonge: Army a, 


Men, Comme dirait mon 
ami a roulettes: “c’est 
trop chanmaille” 
© Switch 1994. 

Kael 


a= 


5 io JD JOP Romononoe 





—Tg 





i 


] q 
| 

ARMY Mil 
Depuis que 3DO a obtenu 


la licence, les jeux avec 
les petits soldats verts et beiges 


probable que bon nombre d’entre 
vous se soijent au moins laissé 
tenter par un des épisodes 


de la série. Playstation, N64, 
Dreamcast, y’en aura 
pour tout le monde... 


ne finissent plus d’affluer, 
et ce, sur toutes Consoles 
confondues. Il est donc fort 





Army. Men: Air 
Attack (Ps) 


Note: tous ces codes se rentrent 
a l'écran des mots de passe. 


TOUS LES COPILOTES 
Haut, Bas, Haut, Bas, Haut, Bas, 
Haut, Bas. 


TOUS LES HELICOPTERES 
EN MODE 2 JOUEURS 

Bas, Bas, Bas, Bas, X, X, Cercle, 
Cercle. 


MISSION SECRETE 
Haut, Bas, Cercle, Haut, Bas, 
Carré, Triangle, Droite. 


INVINCIBILITE 
Finissez le jeu trois fois de suite 
avec une fille comme copilote. 





vous atteindre. 
Pes 














Plus rien ne peut maintenant 


Army Men: Air 
Attack 2 (Ps) 


CHOIX DU NIVEAU 

Ce code s'effectue a l’écran des 
mots de passe: Triangle, Cercle, X, 
Droite, Droite, Cercle, Carré, Bas. 





Avec ce code, vous ne resterez 
plus jamais bloqué dans un niveau. 


Army Men 3D (PS) 


Note: tous ces codes s'effectuent 
durant le jeu. 


INVINCIBILITE 

Faites pause et effectuez les 
manipulations suivantes trés 
rapidement: 

Carré, Cercle, L1, maintenez L1 
enfoncé et appuyez sur L2. 














ne sera plus jamais possible. 


CHOIX DU NIVEAU 

Faites pause et effectuez les 
manipulations suivantes trés 
rapidement: 

Carré, Cercle, R1, L1, maintenez R1 
enfoncé et appuyez sur R2. 


Mourir sur le champ de bataille 


TOUTES LES ARMES 

Faites pause et effectuer les 
manipulations suivantes tres 
rapidement: 

Carré, Cercle, R1, L1, Maintenez R1 
enfoncé et appuyez sur R2. 


Ah, les joies du bazooka... 


Army men; 
Sarge's Heroes 
(PS) © 


TOUTES LES ARMES ET 
MUNITIONS INFINIES 
Pendant le jeu, faites 
pause et effectuez les 
manipulations suivantes tres 
rapidement: Carré, Cercle, 
R1, L1. Vous entendrez une 
voix qui confirme le code. & 
Hb 


Avoir un gros bazooka des le 
premier niveau, quel bonheur! 


CHOIX DU NIVEAU 

Al'écran principal maintenez les 
touches Carré, L1 et R1 enfoncées 
et faites: Haut, Bas, Gauche, Droite. 
Vous entendrez une voix qui 
confirme le code. 


















ENERGIE INFINIE 

Al’écran principal, maintenez les 
touches R1 et L1 enfoncées, et 
faites: Carré, Triangle, Droite, 
Gauche, Cercle, Carré, Carré, Droite. 
Vous entendrez une voix qui 
confirme le code. 





Plus rien ne vous résiste. 


Army Men: 
Sarge’s Heroes 2 
(Ps) 


NOUVEL UNIFORME 
Al'écran des mots de passe, entrez 
le code suivant: TNMN. 


TOUTES LES ARMES 

ET UN MAX DE MUNITIONS 
Pendant le jeu, faites pause et 
effectuez les manipulations 
suivantes rapidement: Carré, Cercle, 
R1, L1. 


INVINCIBILITE 

Pendant le jeu, faites pause et 
effectuez les manipulations suivantes 
rapidement: Carré, Cercle, L1, R1. 


JEU PLUS RAPIDE 

Pendant le jeu, faites pause, 
maintenez les touches Carré, L1 et 
R1 enfoncées, et effectuez les 
manipulations suivantes rapidement: 
Haut, Haut, Haut, Haut. 


JEU PLUS LENT 

Pendant le jeu, faites pause, 
maintenez les touches Carré, L1 et 
Ri enfoncées, et effectuez les 
manipulations suivantes rapidement: 
Bas, Bas, Bas, Bas. 








615 TiP. 


ise ajour 


Tips et sokutions par MINITEL 


Tips et solutions par TELEPHONE 


Plo 3615, 083468 


































Al’écran principal, maintenez les 
touches Carré, L1 et R1 enfoncées, 
et effectuez les manipulations 
suivantes: Haut, Bas, Gauche, Droite. 











Un code idéal pour arriver a la fin 
du jeu en moins de dix minutes. 


J Al'écran principal, maintenez les 
touches Carré, L1 et R1 enfoncées, 
et effectuez les manipulations 
suivantes: Haut, Bas, Gauche, Droite. 





Un code idéal pour lutter contre 
la fatigue. 


Pendant le jeu, faites pause et 
effectuez trés rapidement les 
manipulations suivantes: 
Haut, Bas, Haut, Cercle, Carré, 
Cercle. 


Army Men Sarge 
Heroes (DC) 


BTTLN 
DRVLLVSMM 


SFFRMV 






0336688477 
leat re! 





NINTENDO 64, 


STAR WARS-EPISODE 1: 
BATTLE FOR NABOO (N6z,) 





Army Men 
Sarge’s Heroes 
(Néz,) 


tous les codes s'entrent 
dans le menu des mots de passe.| 


tous les codes se rentrent 


dans le menu des mots de passe. NASTYMDE 


fo) '/ 35) Koy Np) RUAGIRL? 














NSRLS 
MMLVSRM 
PLSTRLVSVG 
Un peu de gaieté dans ce 
Cest a cet écran qu’il faut monde de brutes. 
entrer les codes. 
TNSLDRS 
LOVEHUTT 
GRNGRLRX PATHETIC 
DRVLLVSMM AWERDEAD 
RDHNTRK LEC&FIVE 5 , 
Pac Man s’est incrusté sur 
——| Vimage. Sauras-tu le retrouver? 
18 an oF 
eva > & 
“] be a = 
awe a : by. Wraxe) (4 
The squad's oat there < vex 
re Let's round them f 7 
tothe portal 
15 secondes suffisent pour ' 6 ° MEMEME! 
terminer son niveau... io 
Ou comment passer les 
niveaux trop difficiles sans probléme. KOOLSTUF 
Army Men 


Sarge’s Heroes 2 
(N61) 


les codes s'entrent a 
l'écran de mots de passe. 


SLGFST 


GBZRK 





Tips et soluces 
le 1 OO jeux 


Fel 3015. x3ees, 


y 


Ce titre a fait couler beaucoup 
d’encre. Adulé par certains, détesté 
par d'autres, Oni a trouvé son 


public chez les possesseurs de 
PS 2. Voici une liste de codes aussi 
dréles qu’intéressants. Passer les 


rles ennemis plus 
facilement, ou encore avoir la 
grosse téte, faites votre choix... 


Note: les touches L3 et R3 
représentent les deux sticks 
analogiques. Lorsqu’elles sont 
indiquées dans les 
manipulations a effectuer, il 
faudra les presser. 


MASTER CODE 

Pendant le jeu, faites pause, et 
mettez en surbrillance l'option 
Help. Puis, effectuez les 
manipulations suivantes: 

L2, L1, L2, Carré, Cercle, Carré. 
Ce code doit impérativement 
6tre entré avant les autres, 


> Cest la qu’il faut effectuer le 
code, 


ENERGIE INFINIE 

Aprés le Master Code, effectuez 
les manipulations suivantes: 
R3, L3, R3, Cercle. 

Un petit son se fera entendre. 


TUER EN UN COUP 

Aprés le Master Code, effectuez les 
manipulations suivantes: 

L3, R3, Cercle, Carré. 

Un petit son se fera entendre. 


C’est un réel bonheur de vaincre 
trés facilement les nombreux adversaires 
qui se dressent devant vous. 


PASSER LES NIVEAUX 

Aprés le Master Code, effectuez les 
manipulations suivantes: 

L3, R3, L2, L1. 

Un petit son se fera entendre. 


Un niveau vous prend la téte? Avec 
ce code, ce ne sera plus jamais le cas... 


CHANGER DE PERSONNAGE 
Aprés le Master Code, effectuez les 


PETIT PERSONNAGE 

Aprés le Master Code, effectuez les 

manipulations suivantes: 

L3, R3, Carré, Cercle. 

Un petit son se fera entendre. Faites 
@ nouveau le code pour annuler son 

Cia 


Le jeu devient tout de suite 


beaucoup plus fluide. Magique... 


GROS PERSONNAGE 

Aprés le Master Code, effectuez les 
manipulations suivantes: 

R3, Carré, Cercle, L3. 

Un petit son se fera entendre. Faites 
@ nouveau le code pour annuler son 
effet. 


Avec un personnage aussi 


COMBATS SPECTACULAIRES 
Aprés le Master Code, effectuez 
les manipulations suivantes: 
R3, L3, Cercle, Carré. 

Un petit son se fera entendre. 
Faites a nouveau le code pour 
annuler son effet. 


A chacun de vos coups, les 
ennemis iront s‘exploser a 10 metres 
de vous. Bienvenue dans le monde 
réel (© Morphéus — Matrix). 


ARMES RAPIDES ET 
MUNITIONS INFINIES 

Aprés le Master Code, effectuez 
les manipulations suivantes: L2, 
L2, L1, L3. Un petit son se fera 
entendre. Faites a nouveau le 
code pour annuler son effet. 


Avec ce code, la moindre de 
vos armes devient devastatrice. 


imposant, difficile de savoir ce qui se 


manipulations suivantes: passe a l’écran. 


Vous ne risquez plus rien. 


L2, L2, L2, L2. 

Note: a chaque nouvelle pression 
sur la touche L2, vous aurez un 
nouveau personnage. 


GROSSE TETE 

Aprés le Master Code, effectuez les 
manipulations suivantes: Start, 
Carré, Cercle, Start. Un petit son se 
fera entendre. Faites 4 nouveau le 


VISIBILITE INFINIE 

Aprés le Master Code, effectuez les 
manipulations suivantes: L1, R3, L2, 
L3. Un petit son se fera entendre. 
Faites 4 nouveau le code pour 
annuler son effet. 


code pour annuler son effet. 


Tous les personages sont 
désormais accessibles a 
n‘importe quel moment. 


Vous étes 
maintenant 
invisible et 
libre de tout 

mouvement. 


Et voila! po we 
~ 
Op 


= 3% , astuces, solutions 
cv Tins ae 


Tout Tips par FAX ou COURRIER | 
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Sagal 


WOUS AVEZ AIME LE PREMIER ‘? 
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QO je m’abonne a Consoles + pour (12 numéros) au tarif de au lieu de 749° soit = 
Je recevrai le jeu sur Playstation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 

Nom : 

Adresse 

Code postal: L111 1 J Villaiybeaeerrssrrerstrecsteritr: 
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Date d’échéance: LIJ LLJ 
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pour entrer dans le 
temple, il faut posséder |'ceuf CHEATO JIGGYWIGGYSPECIAL 
Grenade. 


CHEATO SREHTAEF 


CHEATO SGGE 


CHEATO NESTKING 


Une fois au milieu des 
temples, entrez dans celui indiqué 


sur la photo. CHEATO KCABYENOH 


CHEATO SUPERBANJO 


CHEATO SUPERBADDY 


Placez-vous au milieu et visez 
les bonnes lettres. 


CHEATO HONEYBACK CHEATO SUPERGLOKING 


CHEATO XOBEKUJ 
CHEATO PLAYITAGAINSON 


CHEATO GLOKING 
CHEATO JIGGYCASTLIST 


CHEATO FOORPLLAF ENLEVEZ LE BAS 


ey 
m4 


Flite 3015 30a 





AY 
PROBE AUy 
* MO, \ 
Plus de Limite !ll ‘NEL S 


Votre console |00% portable | 
-> Ecran disponible en 4", 5" et 5.6" 
-> Systeme de "docking station" exclusif 
-> Entrée audio-vidéo supplémentaires, 

branchez-y PS2, DC, DVD, ete. 
-> Batterie rechargeable connectable 
-> Adapteur alfume-cigare 











Pla , 5 DESKTOP GAME CHARGER 
Batman Shock 2 =, > Enfin du nouveau pour votre console ! 


tm . 
-= Manette PS2” Full analogic ee == Design innovant avec une batterie 
oe 


rechargeable épousant la forme dé yotre 
console. 
=> Fonction de charge et décharge de vos 
batteries. 
+> Chargeur arriére pouvant recevoir TOUTES 
les batteries GB Color et méme des piles 
rechargeables (type AA) !!! 
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— E> 
"BODY BOY 
kel leslie 


Distributeur exclusif -> Recherche distributeurs ! 


Tel: 0032-(0)71-351-384 Fax: 0032-(0)71-351-384 — Nombreux autres produits disponibles, 
0032-(0)477-790-333 Email: ite@itemm.com contactez-nous ! 
Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs. Crash Bash & Spyro sont des marques déposées par Universal Studios. 
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Passez commande par CB par téléphone ou par chéque / mandat pai 
courrier é AbsoluteGames.Fr 120 Rue de Rome 13006 Marseille 










+ OF? trois de port 
Option contre remboursement, 
|+40Fr (6 partir de 15Dfr d'achats)| 














Stephane 
Vincent 


Stéphane Vincent est le responsable jeu vidéo de 
Compacts Boutique. Difficile de résister ala 
tentation d’interviewer ce “gamer” qui joue 
depuis plus de 1s ans. Entre de nombreux clients 
et coups de téléphone, il a bien voulu se préter a 
ce jeu. Une entrevue compacte donc, depuis la 


boutique. 


Consoles+ : Pouvez-vous vous pré- 
senter a nos lecteurs? 

Stéphane Vincent: Mon nom est 
Stéphane Vincent et je suis fan de 
jeux vidéo depuis I’age de 10 ans, 
j'ai vu passer toutes sortes de 
console depuis |’Atari jusqu’a la 
PS2. J’aime aussi la vente. Ces 
deux intéréts m’ont poussé a 
Passer un BTS de force de vente, 
a la suite duquel j'ai commence a 
travailler pour une petite societe 
d’informatique. Ga n’a pas tres 
bien fonctionné... J'ai donc 
décidé de travailler pour 
Micromania en 1995, ot j'ai 
commencé comme vendeur pour 
finir responsable de magasin. 
L’ambiance “multinationale” a fini 
par me lasser, j’avais envie de 
travailler dans des conditions plus 
familiales. Fin 2000, j’apprends 
qu’un magasin de Compact Discs, 
DVD, livres, etc. veut développer 
une branche spéciale pour les 
jeux vidéo. En novembre 2000, 
V'aventure commence... 


Consoles+ : Quel joueur étes-vous ? 
Stéphane Vincent: J’aime avant 
tout les RPG. Ensuite, j’appréecie 
particuliérement l’aventure-action 
a la troisieme personne: des titres 
comme Resident Evil sont pour 
moi des classiques. Ensuite, dans 
la troisieéme catégorie, le sport. Je 
suis assez fan de simulations 
automobiles et aussi de jeux de 
tennis super fun a plusieurs, 
comme Virtua Tennis. Je joue 
aussi sur PC: j’adore les jeux de 
stratégie en temps réel ou encore 
les aventures comme Baldur's 
Gate 2. 


Consoles+ : Quel rdle se donne la 
société Compacts Boutique ? Pouvez- 
vous localiser vos boutiques? 
Stéphane Vincent: La chaine de 
boutiques était a l’origine 


spécialisée dans la vente de livres. 


Elle a su se développer et 
posséde désormais 11 magasins 
en province et a Paris. Dont trois 
sur Paris: un a Tolbiac, un avenue 
de Clichy, et un avenue 
Sébastopol. Avec l’apparition et la 
banalisation des nouvelles 
technologies (PC, DVD), la société 
s'est adaptee et diversifiée. Le but 
premier est de proposer aux 
clients une large gamme de 
produits, livres, CD audio, DVD, 
jeux console et PC, logiciels ludo- 
éducatifs, accessoires consoles, 
etc. Ensuite, de trouver le meilleur 
compromis avec nos clients. C’est 
pour cette raison que nous 
fonctionnons beaucoup avec le 
systeme de l'occasion. Mais nous 
avons d’autres secrets pour étres 
vraiment compéetitifs... Lobjectif 
n’est pas de proposer toutes les 
derniéres nouveautés a des prix 
exorbitants, nous préférons 
attendre un peu, pour proposer 
Gran Turismo 2 a 99 francs par 
exemple... Nous vendons aussi 
des jeux neufs et récents a des 
prix normaux, mais nous orientons 
notre démarche vers les trés gros 
titres comme FF9, Pokémon ou 
Virtua Tennis... Nous adaptons la 
sélection a notre clientéle, qui est 
plutdt familiale... Nous sommes 
un commerce de proximité. Nous 
ne faisons donc pas d’import... 


Consoles+ : Méme pour des titres 
énormes comme Gran Turismo 3 A- 
Spec ou Metal Gear Solid 2 sur PS2? 
Stéphane Vincent: Non! En fait le 
potentiel commercial de l’import 
n’est pas négligeable, surtout 
dans un quartier comme le XIII’. 
Mais des expériences ont montré 
que l’import mettait tres souvent 
notre clientéle en déroute, au 
niveau du DVD par exemple 
(Zone1, Zone 2...). Nous avons 
préféré nous orienter plus sur 
Vaspect discount et nous 





concentrer sur l'occasion, les 
produits PC, les incontournables, 
les accessoires, tout ce qui 
marche fort ou dont le prix peut 
6tre abaissé. 


Consoles+ : Quels avantages pensez- 
vous avoir par rapport a vos 
concurrents ? 

Stéphane Vincent: Nous 
Pproposons un large éventail de 
produits: du livre, en passant par 
le jeu ou le DVD, jusqu’au logiciel 
ludo-éducatif... Ensuite, nos prix 
sont vraiment attractifs, mais nous 
restons sélectifs dans nos 
produits. 


Consoles+ : Pourriez-vous nous don- 
ner un top 3 des ventes de 
Compacts Boutique? 

Stéphane Vincent: La Playstation 
est la reine du magasin, c’est 
surtout dd a nos prix vraiment 
bons. Ensuite, la Gameboy, avec 
tout ce qui touche a Pokémon bien 
sdr. Nous vendons aussi beaucoup 
de produits PC, de tous genres, de 
Quake III Arena, jusqu’au jeu 
d’aventure “grand public”, comme 
La malédiction du Louvre. La 
Dreamcast reste bien représentée 
malgré son avenir pas trés rose... 


Consoles+ : La Gameboy Advance est 
disponible au Japon et le sera a par~ 
tir de juin en France, croyez-vous en 
l'avenir de cette portable? 
Stéphane Vincent: II y a toutes les 
raisons de croire que la Gameboy 
Advance va faire un carton en 
France: nous vendons tres bien 
tout ce qui touche a la GBC, et 
quand Pokemon pointe le bout de 
son nez, c’est toujours la folie! En 
tant que joueur, c’est une console 
que j’attends avec impatience, le 
“gameplay” Nintendo est a mon 
sens inégalable et le rapport 
qualité prix est bon. 





Consoles+ : L’arrivée de la PSon 
a-t-elle rajeuni votre clientele 
Playstation? 

Stéphane Vincent: Non pas 
vraiment, peut-étre qu’avec 
l'arrivée de Digimon on va voir 
arriver des clients plus jeunes. 
Mais pour l’instant, ce n’est pas 
vraiment le cas... Par contre, on 
voit de plus en plus de femmes! 
Elles sont friandes de softs 
comme Crash ou Spyro. Il est 
certain en tout cas que la sortie de 
la PSone a stabilisé les ventes de 
jeux PS par rapport aux jeux PS2. 


Consoles+ : Quel est votre regard sur 
les consoles a venir, comme la Xbox 
de Microsoft ou la Game Cube de 
Nintendo? 

Stéphane Vincent: L’arrivée de la 
Xbox permettra sdrement a 
beaucoup de joueurs issus du 
milieu console de s'introduire dans 
celui du PC et de découvrir des 
jeux un peu plus aboutis. A mon 
avis, en terme de jeux, ce sera la 
console la plus intéressante. Je 


pense que beaucoup se refusent 
le PC a cause de sa complexité 
d'utilisation par rapport aux 
consoles. Tout comme beaucoup 
de joueurs sur PC se refusent 
l'achat d’une console, a cause 
d'une trop grande superficialité de 
jeu ou d'une durée de vie trop 
faible. Je pense que c’est une 
console qui peut apporter pas mal 
de changements dans le jeu vidéo 
et faire fusionner deux univers. 
Pour la Game Cube, on peut dire 
que c’est graphiquement 
impressionnant, et pas de souci a 
se faire pour la jouabilité non plus. 
Je m’inquiéte plus en ce qui 
concerne le catalogue de jeux, 
Mario, Zelda, Wave Race, c’est 
bien, mais on y joue depuis des 
années. 


Consoles+ : Justement, que pensez- 
vous de cette crise de la créativité 
dans les jeux video? 

Stéphane Vincent: Le phenomene 
est bel est bien présent depuis 
plusieurs années, et on le ressent 
assez souvent dans l'actualitée. 
Les gens sont méme un peu 
perdus: Sega ne produit plus de 
consoles, la Gameboy Advance 
arrive, la PS2 stagne un peu, la 
Xbox et le Game Cube se 
profilent... Les softs se suivent et 
se repetent. Mais je reste assez 
confiant, surtout quand je vois le 
travail de certains développeurs 
de chez Sega... 


Consoles+ : Pensez-vous souffrir du 
Piratage? 

Stephane Vincent: Je n’ai pas 
Vimpression qu’on en souffre 
particulierement. A Micromania, 
lorsque Tekken 3 était sorti, on 
avait ressenti: on en vendait 
peu... Mais ici, a Compacts 
Boutique, pas vraiment... Peut- 
étre que c’est grace a notre 
politique de prix et au marché de 
l'occasion. Quand on peut trouver 
un titre a 49 francs neuf, avec la 
jaquette, la boite, tout, c’est 
tentant, et ca incite peut-étre les 
gens a moins acheter en pirate... 


Consoles+ : Au niveau de I’occasion, 
quelle est la qualité de vos CD? 
Stéphane Vincent: Nous sommes 
assez rigoureux quant a la reprise 
des jeux et des CD en général. 
Nous exigeons un minimum de 
propreteé et, de son cété, notre 
clientéle s’est disciplinée, elle est 
maintenant tout a fait habituée a 
ce fonctionnement. 








Consoles+ : Comment voyez-vous 
l'avenir chez Compacts Boutique? 
Stéphane Vincent: Nous allons 
tout faire pour nous développer 
dans le jeu vidéo. L’activité est 
toute jeune (novembre 2000), au 
court de cette année nous allons 
commencer par élargir notre 
choix, afin de toujours mieux 
satisfaire nos clients. 

Propos recueillis par Switch 





La série’culte enfin en cottret! 
7K7/ 26 6pis.(V.F) 
Durée 11henv. 


Série integrate remastérisée 


BKT/28 épis.(V.E) 
Durée 9h30 env. 


Coftet 447 
239 F. 


Le cottret tant attendu ! 
BK7/35 épis.(V.F) 
Durée 12h env. 


11 films inédits ! 


6K7/11 films (VE) ae 
Durée 9h env. 


2° Part 4 KT 
Durée 6h ens 


2épis (V.F) 


Stra amsseate 
Part 67/8 


we 


— 
La série tél =n] 
* Part BK7/32 épis (VF) 


Coftret 8X7 
E 


La série télé! 
KT /32 épis. (VF) 
Durée 11ha0 env 


Le premier cottret KEN 2!" 
77/21 épis.(V.0.5.1 trangais) 
Durée 9h env 


Coftret 47 
Wa 
Série remasterisée 


4K7/4 films (VF) 
Durée 3h20 env. 


Coftret 87 
499F 


La série 1616 ! 
BKT/32 épis.(V.F) 
Durée 10030 env,(F 


Coftet 817 YP 


Re 


| __ taseretéié ta série tle | 
Part 8 K7/ 32 épis. (V.F) 


20° Part @ KT /32 épis (ha) 


Durée 11h env ( D 4 ED 
99 Ce 


TEL: 01.42.63.41.08 *¥2.103136 


Durée 70 mn env. 


Volsa3(V.E)) 


130'mn/ DVD env 


corromiques DE 
Va 


Volt(VE) °F Vol2(V.F 
Darée 101mm env) Durée 8S ma 


INTERDITS 
AUX MOINS 


Le film (V.F) 
int.-16 ans 
Durée 94 mn 


Volta 5 (VIE) 
110:mn/ DVD/env. 


) 
env. 


ctique (V.F) Film érotique (VF) 
60 mn env. Durée 13: 


2Vol. (V.F) 
Durée 100 mn env.fvol Dut 


Durée 70 ma env.) 


Le film (VF) 


Voli (V.F,) 4 épis OVD, 


Durée 75 mn env, Durée'88 ma env. (DVD 


OM era on 
Vol 1 et 2 (V.F.) 2 épis DVD 
Durée 78 mn env. /OVD 


Film érotique (V.F) Film érotique (V.F:) 
Durée 60 menv. Durée 130 mn env. 


BON DE COMMANDE (remplir en majuscules SVP) a retourner ou a a TeCDplal sur papier libre 
a GAME PARTNER. 94 avenue de Clichy 75017 PARIS 


Code postal... 
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Tél. 
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TITRE DU FILM 


Toutes nos expéditions 
setfectuent 








sous 24/48H 


(Dans fa limite 
des stocks disponibles) 


8 sont des marq 
priétaires respecti 


TARIF LUXEMBOURG + 
BELGIQUE + SUISSE 
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SPEEDSTER 2 


Playstation/Playstation 2 


e nouveau volant 
officiel de Sony a de 
quoi séduire. Doté 
d'un design moderne 
mélangeant le noir et le métal, le 
Speedster 2 est livré avec un 
pédalier analogique bien concu, 
et est pourvu d'un levier de 
vitesses. Enrobé de grip, le 
volant offre trois modes de 
sensibilité: digital avec 
vibrations, analogique avec 
vibrations, ou analogique sans 
vibration. L'ensemble rassure 
Par sa robustesse, et 
l'impression va en grandissant 
quand on essaie de tourner le 
volant, maintenu par un systeme 
de ressorts trés résistants. Par 
contre, le systéme de fixation 
est un peu trop rébarbatif a 
installer. Il est aussi possible de 













































régler l'angle de braquage du 
volant pour s'adapter aux 
différents styles de conduite 
(gros coups de volant, ou petits 
gestes mesurés). Aprés avoir 
correctement tout réglé, la 
précision du Speedster 2 s'en 
sort convenablement, surtout 
avec les jeux qui exploitent les 
commandes analogiques, tels 
Gran Turismo 2 par exemple. 
Par contre, les vibrations 
transmises se limitent a des 
tremblements pas trés variés, et 
plutot désagréables. A éviter 
done, pour ne pas choper la 
tremblote. En conclusion, méme 
si nous lui préférons toujours le 
Ferrari Modena de Thrustmaster, 
le Speedster 2 reste un volant 
d'une qualité honorable, vendu 
a un prix correct. Attention, le 
Speedster 2 n'est 
en aucun cas, 
compatible avec 
le retour de force 
annoncé pour 
Gran Turismo 3 
sur PS2. Pour 
cela, il faudra 
attendre encore 
quelques mois. 
Par 
Fanatec/Sony; 
environ 400 F. 


BATTERY PACK 


prés l'écran 
portable, 
l'ultime 
accessoire pour rendre 
la PSone complétement 
indépendante est la 
batterie rechargeable. 
Et c'est l'idée qu’a eu 
Storm avec cet objet qui 
se branche sur la prise 
d'alimentation de la console. 
Pour la recharger, branchez le 
bloc alimentation de la console 





sur la prise secteur et le 
battery Pack sur la 
PSone. L'autonomie 
annoncée est de 2 heures 
environ. Et si vous 
possédez aussi I'écran 
PSone de Storm (testé ci- 
contre), sachez que la 
batterie pourra lui étre 
intégrée. Bon, ok, c'est un 
peu cher, mais il est désormais 
possible de jouer en camping! 
Par Storm; environ 400 F. 


FULL COLOR LCD MONITOR 





n continue dans la 
vague des écrans pour 
la petite PSone. Voici 
donc le deuxiéme écran de 

5 pouces (environ 12,5 cm) que 
nous tenons entre nos mains, 
apres I'XL Screenmate de 
Thrustmaster, testé le mois 
dernier. Par 














PSone 


aux prises RCA au dos de 
I'écran. Le contraste se régle 
séparément de la luminosité, 
mais sa qualité d'affichage est 
moins fine que celle de I'XL 
Screenmate. Cela dit, l'écran 
semble aussi plus robuste et 
supportera mieux les 
chocs des gens peu 





rapport ace we i soigneux. Enfin, les 
dernier, celui- 1 haut-parleurs 

ci est pourvu \ encastrés dans 
de plusieurs , l'écran délivrent 
avantages: il un son plutét 
n'est pas honorable pour 
exclusif a la leur taille. 
PSone. On peut * Par Storm; 

y brancher 4 eer environ 
d'autres Ls Sy 1300 F. 
sources 

vidéo, 

comme un 

lecteur DVD 

portable, un 

magnétoscope 


ou un caméscope, 
par exemple, grace 





KLIPSCH PROMEDIA 4.1 





F une qualité sonore 
|») époustouflante, 
l'ensemble Klipsch 


Promedia 4.1 est composé d'un 
caisson de basses de 160 watts 
et de quatre satellites de 

60 watts chacun, soit 400 watts 
en tout! Pour brancher 
correctement cet ensemble 
agréé THX, il faudra se plonger 
avec assiduité dans le manuel, 
car le principe est un peu 
compliqué. Si vous avez la 
chance d'avoir une carte-son de 
type Sound Blaster Live dans 
votre PC, vous pourrez profiter a 
fond du son Surround. En 
branchant une console de jeu ou 
une télé (par l'intermédiaire de la 
prise casque), le son délivré 
sera en stéréo, mais d'une 


Toutes plates-formes 


qualite stupéfiante qui vous 
changera la vie. Et comme, les 
Promedia 4.1 font partie du tres 
haut de gamme (d'ou leur prix 
assez Glevé, mais justifié), vous 
ne les trouverez pas facilement. 
Pour les acheter, il faudra 
contacter directement le 
distributeur Général Radio au 
014891 8907 ou par email a 
l'adresse: galradio@aol.com. 
Par Klipsch; environ 3000 F (la 
version 2.1 vaut environ 2000 F). 











AEPRISE DE VOS JEUX CASH 
SYSTENE D ECHANGE 
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PlayStation. 
eye 


CUANTITES LINITEES. 


OUVERT 
DU LUNDI AU SAMEDI 
DE 10H A 19H 


NOUVEAU 


PS one. 





COWHER NG4 VF 
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GAMEBOY COLOR 
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FPROMBINOSCOPE a oye) 
ARSENE GE RAEN OIRE DERE ER MON: 








-, evant le succés rencontré par l’émission 
de J-P Faucul, chaque samedi sur la Une, 
nous avons décidé, nous aussi, 


de ressortir des tiroirs les photos 


AHL, voici la question 
qui vaut tout de méme 
250 sushis. Je vous 
demande de bien réfléchir 

\. avant de répondre. 











Le cri de guerre poussé par les samourais de 
l'empereur Fong Tai Fu en 1314 est... 





Je ne peux pas 
vous aider 
Niiico, 


Ok Djipi, 
je vais faire 
de mon mieux. 
\. Pas fastoche. 











Je navigue sur les flots avec mon lot 
de poissons surgelés. Je suis le capitaine... 





ED Gnsoresriz 





d’un enregistrement inédit de “Qui veut devenir 
testeur a Consoles+ 2” Ne laissez pas 
vos parents lire ce qui va suivre, vous risqueriez 
de terminer votre vie a la rédaction. 


Nom d’une paire 
de tongs 
aux cing 
parfums! 


Attention 
Gia-Dinh, 
vous n’avez plus 
aucun joker! 





Ce truc rouge que vous tenez entre 
les mains est... 


Question 
de culture | 
générale, 
Switch. 
Attention! 


Trop d'‘la balle ! 
Vas-y envoie 
la question Jipé! 






Le nombre d’Avogadro, ajouté a la date 
de naissance de Marie-Antoinette et multiplié 
par deux, donne I’heure... 














CTROMBINOSCOPE 








Vous utilisez 
votre joker 
téléphone, c’est 
un excellent 


choix. 


> Ne faites pas 
cette téte Ivan, J'ai jamais \ 
c’est une question rien compris  \ 
facile pourtant! ’ a ala musique 
; hard-rock, } 


J’ai pas le choix, 
je comprends pas 
la question! 
mol... 











Une guitare électrique, branchée 
sur du 220 volts, peut... 





Passer a “Télé Foot” Tacler Sim par-derriére 


Palper 960000 balles | Ne jamais jouer au PSG 
a la fin de chaque mois 


C'est pas > 
ma faute, j‘ai ) 
Attention Gambas, une crampe. 4 

cette question 
n’est pas évidente 

du tout! 





Sophie, joli sourire, 
q mais le charme n’agit 
plus sur moi. 


Je sais, je suis * SUreN 
Désolé, 


déja concent! 
regardez... 











Pourquoi les tips de Consoles+ 
ne sont-ils jamais rendus a I’heure ? 


Dans Tintin, quel est le prénom 
du docteur Rotule... 
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BLU, OUI, MAIS 42. 
CREVINDIOU 1 COMMENT 
QUE T VAS LA TRAIRE, } 
Moé , MAINANT ? —< 


VAINQUEUSE DU MOIS 


Le vainqueur du mois, une fois 
de plus, est une vainqueuse! 
Les filles se donnent du mal 
pour faire de belles choses. Il 
est donc normal qu’elles 
soient récompensées! Ce 
mois-ci, c’est la jeune Elena 
Castelli qui remporte 
l'abonnement a Consoles+. 
Elle recevra, chez elle (et 
chez son petit ami) en 
Italie, son magazine 
préféré! Allez, hop! je te 
fais une grosse bise en 
passant Elena. 
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[Vv ous l’aurez 
Vv remarqueé, la 
maladie de la vache 
folle se répand partout en 
Europe et a travers le 
monde a vitesse grand V. 
On estime a plusieurs 
centaines de milliers, le 
nombre de bétes abattues 
depuis le déclenchement de 
la maladie... et ¢a n’est pas 
prés de s’arréter. Partout 
dans le monde grillent 
de-ci de-la, veaux, vaches, 
cochons ou agneaux 
pourris par les aphtes. De 
mon temps, on était 
tranquilles! On n’avait 
jamais d’histoires de virus 
et autres prions. Faut dire 
que les vaches, nous, on en 
prenait soin! Elles 
broutaient des touffes 
d’herbe. Et pas question de 
les laisser sortir sans une 
bonne protection! Ah 
j'vous jure, y a plus de 
jeunesse... y’a plus de 
génisse, non plus, me 
direz-vous. Arf! 

Bomboy, génisse du Mal 


MON NOM EST 
PIERSON 


f Dy) Wicolas Pierson 
N (diko_fr@yahoo.fr) n’a 


qu’une question a me 
poser, et j’aime ca: “Dans le 
dernier numero de Consoles+, tu 
réponds aun lecteur qu’il y a des 
problémes de compatibilité entre 
Metal Gear Solid 2 et la PS2, car 
Sony a modifié la carte mere de sa 
console, Quels sont ces 
changements? Est-ce da ala 
télécommande? 


Salut kéke. J’ai posé la 
question a notre 
correspondant au Japon, 


Kagotani san. Voici ce qu'il me 
répond: “Il y a actuellement sur 
le marché trois types de 
Playstation 2. Celle du 
lancement avec la carte- 
mémoire, une deuxiéme qui a 
suivi avec une carte-mémoire 
modifiée pour empécher la 
lecture des DVD de Zone 1. Seul 
le bios (le systeme d’exploitation 
de la carte mére qui gére tous 
les composants) a été modifié 
dans cette Playstation 2 pour 
régler le probleme de protection 
des zones pour les DVD, mais 
aussi pour ajouter des fonctions 
sonores que Sony Japon n’avait 
pas eu le temps de mettre dans 
la premiére Playstation 2. Au 
Japon, il est possible de mettre a 
jour le bios de sa premiére 
Playstation 2 en envoyant son 
Utility Disc version 1.0 a Sony 
qui enverra en échange un 
nouvel Utility Disc version 1.1. 
La troisiéme console 
Playstation 2 est celle qui est 
vendue avec la télécommande. 
Elle posséde sur sa carte mére 
une puce en moins, ce quia 
provoqué de nombreux 
problémes de compatibilité avec 
des jeux déja sortis ou en cours 
de développement (dont le 
fameux Metal Gear Solid 2). Pour 
corser le tout, il faut savoir que 
Sony Japon produit actuellement 
des Playstation 2 intégrant des 
microprocesseurs différents. 
Suivant la chance qu’on a, on 
peut acheter des Playstation 2 
équipées d’un microprocesseur 
Emotion Engine grave a 0,18 
micron ou bien a 0,25 micron. 
Progressivement, Sony tend a 
faire disparaitre la technologie 


0,25 micron pour celle a 0,18 
micron, plus performante: 
microprocesseur plus petit, 
dégagement de chaleur moins 
important et donc ventilateur 
moins imposant”. Voila. J’espére 
que cela répond a ta question! 


ANTONY PAIRE 
DE TONGS 


Antony Sandalian, un fidéle 
lecteur de 13 ans et demi, 
souhaite me poser quelques 
questions: “1/Dois je succomber a 
Venvie d’acheter une Playstation 2 
ou me conseillerais-tu d’attendre 
la sortie de la Xbox ou de la 
Nintendo Game Cube? 

2/ Quand la Gameboy Advance 
sortira-t-elle en France? 

3/ Pendant combien de temps les 
jeux Dreamcast sortiront-ils aprés 
Varrét de la fabrication de la 
console? 4/ La Dreamcast baissera- 
t-elle de prix en France? Cela vaut- 
il le coup de l’acheter a bas prix? 
5/ A la rédaction, quelle est pour 
vous la meilleure console entre la 
Playstation 2, la Xbox et la 
Nintendo Game Cube? 





Salut keke. 1/ C’est 

marrant, ca n’est pas la 

premiére fois qu’on me 
pose ce genre de question... 
Comme d’habitude, avant de te 
lancer dans un achat important, 
je te conseillerais d’attendre que 
ces consoles soient toutes 
disponibles afin de faire le bon 
choix. Quand tu auras les jeux 
devant tes yeux, tu te feras une 
meilleure idée de la console qui 
te plaira. 2/ La Gameboy 
Advance sort en France, et c’est 
officiel, le 22 juin prochain. C’est 
pas cool, ca? 3/ Sega a annoncé 
la sortie d’une centaine de jeux 
d'ici la fin de l'année sur 
Dreamcast. Tu as encore 
quelques mois pour profiter des 
nouveautés sur cette console. 
4/ Depuis quelques mois, la 
Dreamcast vaut 990 francs. Une 
baisse de 500 francs donc. 
Depuis ce jour, d’ailleurs, les 
ventes de cette machine ont 
augmente de 70 % environ par 
rapport a la méme date l’an 
passé. Comme quoi... A ce prix- 
la, et au vu de la qualité des jeux 
proposés, franchement, j’estime 
que ca vaut le coup de I’acheter. 
5/ Impossible d’avoir une 





CONSOLES+ 

RUBRIQUE COURRIER 

4,3, RUE DU COLONEL PIERRE-AVIA 
7575% PARIS CEDEX 15 


préférence! C’est ce que je te 
disais tout a l’heure: attendons 
d’avoir les consoles entre les 
mains pour donner un avis juste. 


BEBERT EST DE 
RETOUR 


MPA\ Bertrand me demande: 
\ \ ): Quand la Gameboy 

“SV Advance sortira-t-elle en 
France et quels seront les premiers 
jeux disponibles? 2/ Apres 
Pokémon Crystal sur Gameboy 
Color, de nouvelles versions de 
Pokémon sont-elles prévues sur 
Gameboy Advance? 3/ Méme si la 
Nintendo Game Cube n’est pas 
encore sortie en France, ni ailleurs, 
que penses-tu de cette console? 
Sera-t-elle mieux que la N64? 





Salut kéké. 1/ Alors, pour 

la 140 394: fois, la 

Gameboy Advance 
sortira en France le 22 juin 
prochain. Pour étre complet, 
sache qu'il y aura trois couleurs 
de console: bleu transparent, 
violet et blanc. Le prix de la 
console est fixé entre 120 et 
130 euros, et celui des jeux 
entre 40 et 50 euros. Pour avoir 
le prix en francs, multiplie cette 
somme en euros par 6,5, ca te 
fera réviser |’arithmétique pour 
ton prochain contrdle. Trois jeux 
Nintendo seront disponibles ala 
sortie de la console et cing pour 
les éditeurs tiers. Il s’agit, pour 
Nintendo de F-Zero Maximum 
Velocity, Kuru Kuru Kururin (un 
jeu de réflexion) et de Super 
Mario Advance (une version 
identique a celle de Super 
Mario 2 sorti sur Nes et sur la 
compilation Mario All Star sur 
Snes). En ce qui concerne les 
éditeurs tiers, on attend Tony 
Hawk’s Pro Skater, Ready 2 
Rumble Round 2, GT 
Championship, Rayman 
Advance et Tweety and the 
Magic Level. Au final, d’ici Noél 
prochain, 40 jeux sont attendus 
sur la Gameboy Advance. Ga va 
étre chaud! 2/ Depuis que 





TU RATES LE PRIX D'EDDY KACE A 
PEU DE CHOSE... GA FARGIER 
HEIN? 
(WEBBER.CHRIS1@CARAMAIL.COM). 





Yi YG Hakusho sur Gome Cube, 
renouveau du RPG? 





(UN PEU LEGER COMME NOM, 
NON?). 





SONIC TA MERE 2, LE RETOUR! 
POINAT.SEBASTIEN@CLUB- 
INTERNET.FR) 


MAXIME FARGIER, 74 NANCY. 


PCHAUTY@AOL.COM 
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JULIEN ESNAULT, 93 VILLEMOMBLE. 


Mouvenunueme: Sek ITS 





ESNAULT, ESNAULT, ON RENTRE 
DU BOULOT... ARF! 


JULIEN PISSON, 80 MONTDIDIER. 


BON, BEN, J’Al PAS LE CHOIX: PISSONS 
TOUS EN RANG! 


SIENG-YOU THEARRON, 51 REIMS. 


A FORCE DE JOUER AUX JEUX DE 
BASTON, T’ES ROND COMME UNE 
QUEUE DE PELLE. 
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PRIX D’EDDY 
KACE 


Le prix d’Eddy Kace revient 
incontestablement (ca veut dire 
qu’on peut pas contester et que tout 
le monde est d’accord avec moi) a 
Gaél Lemaire. Ce petit gars de 21 
ans, qui habite Bretigny-sur-Orge, 
m’a envoyé un dessin superbe! Le 
moins qu’on puisse dire, c’est qu'il a 
dd se faire suer comme un Martien (les 


IES TESTS P52 
— 





Nintendo a sorti ses Pokémon, 
ses coffres sont pleins a craquer 
de beaux billets dorés et sertis 
de diamants. Tous les supports 
ont eu leur version: Gameboy, 
Gameboy Color et Nintendo 64. 
ll serait étonnant de ne pas voir, 
un nouveau Pokémon sur la 
Gameboy Advance. 3/ Je pense 
que ce sera une trés bonne 
console. Les programmeurs qui 
ont eu l'occasion de découvrir le 
kit de développement sont 
unanimes: c’est une console 
facile a programmer et qui 
posséde des capacités 
graphiques étonnantes. Reste 
maintenant a savoir s’ils seront 
capables de créer de bons jeux. 
Coté Nintendo, Miyamoto (le 
créateur de Mario, Zelda et 
Donkey Kong) est déja a I’ceuvre 
et les premiers écrans laissent 
supposer que ses jeux vont faire 
mal, tres mal! La Nintendo Game 
Cube sera incontestablement 
une console plus performante 
que la Nintendo 64... 


VILLETORTE A LA 
CREME 


Ga Cedric villetorte 

f () citesstuanetoar 

mG me demande: “1/Pourquoi 
n’organisez-vous pas un concours 
pour gagner une journée dans 
votre rédaction ? 2/ Zone of the 
Enders est-il un bon jeu2 A quel 
genre appartient-il? 3/ Metal Gear 
Solid 2 est-il prévu en France? La 
démo que vous avez eue entre les 


12 Gils 





Martiens se font super suer, c’est bien connu). 
Pour sa peine, il recevra le prochain numéro 
dédicacé par toute l’équipe. Si Monsieur! 


mains, elle donne quoi? 4/ Quel jeu 
me conseilles-tu sur Playstation 2 
dans le genre action/aventure qui 
sortira dans les deux mois a venir? 
5/ Dans la partie Free Shop de 
Consoles+, j’ai vu une puce 
Playstation 2. A quoi peut-elle 
Servir? 


Salut keke. 1/ C’est une 

excellente idée. Voici le 

concours: “Si tu es une 
jeune fille majeure, blonde (ou 
brune ou rousse) mais a forte 
poitrine (c’est impératif), que tu 
sais prendre en main n’importe 
quel paddle ou, mieux, n’importe 
quel joystick, alors tu as gagné 
le droit de venir nous rejoindre a 
la rédaction. Envoie une photo 
de toi sur la plage a l’adresse 
suivante: Consoles+ — Concours 
Courrier (Visite de la redaction) - 
43, rue Pierre-Avia — 75015 Paris. 
Réponse assurée. 2/ Zone of the 
Enders est un jeu qui 
techniquement en impose et, 
pourtant, ce n’est pas du tout le 
genre de jeu qui m’amuse. Je 
trouve qu’aprés une heure, on 
fait toujours la méme chose. Les 
jeux de baston a la Robotech, ca 
va cing minutes, mais pas plus! 
3/ Ah ben oui! je veux mon 
neveu! La date de sortie de 
Metal Gear Solid est encore tres 
approximative. On estime qu’il 
sera disponible d’ici la fin de 
l'année au Japon, c’est-a-dire au 
début de l'année 2002 en France 
en version officielle. La démo 
qu’on a eue entre les mains 
permet déja de se faire une 
excellente idée du jeu, méme s'il 











NORMAN DELLILE, 59 WAVRIN. 





NICOLAS LEGRAND, 44 NANTES. 


GAY EST, LES NORMAN 
DEBARQUENT! 


AH GA, POUR DU GRAND DESSIN, 
C’EST DU GRAND DESSIN 
(FORMAT A4). 





CEDRIC DENEUX, 85 LA-ROCHE-SUR-YON. 


JEROME CHAMOND, 15 SAINT-FLOUR. 


or 
wa « 
fy as a 
C'EST PAS UNE TETE DENEUX, IL 
SAIT FAIRE DES COLLAGES, C’EST 
CERTAIN! 


HEU, UN CHAMOND, CA A UNE OU 
DEUX BOSSES? 


N OUBLIEZ PAS 


 d’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo, elle sera publiée 
dans le magazine, a cote de vos ceuvres. Il arrive que certains lecteurs 
ressemblent a des images de synthése réalisées avec un ZX81. Quiils 
se consolent, ils n'ont qu’a m’envoyer une photo de leur sceur en petite 
tenue. Autre chose: je ne peux pas publier les dessins trop grands, 
parce qu’aprés c’est trop pas possible de les reproduire; 

© que vous pouvez m’envoyer vos dessins sur disquette PC, Macintosh 
ou par e-mail; attention, a l'adresse: nicolas.gavet@emapfrance.com 


Seul un enregistrement aux formats Jpeg, Tiff ou Pict est autorisé pour 
que l'on puisse publier vos dessins. Les vainqueurs seront 
récompensés, au méme titre que les dessinateurs sur papier. 

© que Niiico (un ami des SR) est chargé, entre deux roupillons, de me 
passer les questions que vous voulez me poser par e-mail. J’y 
répondrai comme au courrier traditionnel. Envoyez vos questions a 


lV'adresse suivante: nicolas.gavet@emapfrance.com 

* que si vous désirez que je passe vos adresses e-mail ou vos sites 
Web dans le courrier, pas de probleme, envoyez toutes vos 
coordonnées a ce feignant de Niiico. 
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HORS SERIE N°1 3 
Tout ZELDA EN 95 PAGES 
© POKEMON SNAP 
 Perrect DARK 

© Donkey Kone Country 


NSOLES SOLUCES 1 
Sot Reaver © Driver © Mission = IMPOSSIBLE 


© SYPHON FILTER © SILENT Hi © X-FiLes 
e Jane Cocoon 





BON DE COMMANDE a retourner a CONSOLES+ 





| GNSOLESHA 


La soluce 
complete de 


HORS SERIE N° 12 
© Tons RAIDER 3 

© Cras BaNpicoot 3 

e | ExovE D’ABE 


CONSOLES SOLUCES 2 

© Tong Raver 4 La révélation finale 
Final Fantasy VIII areas 

Dino Crisis, SPYRO 2 = RSIto ; 


Star Wars La Menace Fantéme 





BP 53 - 77932 Perthes cedex - Tél.: 01 64 81 20 23 


HS13 / 450022 

HS12 / 450016 

C+ Soluces N°2 / 450021 
C+ Soluces N°1 / 450018 
C+ n° 110/ 451110 


joint mon réglement they — 


Gl'ordre de Consoles + (1 Chéque bancaire ou postal 
Oi Corte boncaire dont voicile numéro: Lt 1 1 JLLt 1 }Lieryepiirs 
Date d'expiration de ma corte: (_1_1 1 | (* port inclus) 








Date de Naissance (facultatif) 





Signature : 
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RAY oF aca og 
est encore loin d'étre finalise. 
4/ Houla! Un jeu d’action/ 
aventure sur Playstation a sortir 
dans les deux mois ? Laisse-moi 


Ee s— 


réfléchir un peu... voyons... 
Evergrace est peer 


t’amuser avec Onimusha. 
Prochainement, Extermination et 
Resident Evil - Code: Veronica 
ne vont pas tarder a débarquer. 
C’est pas énorme, mais c’est 
déja ca, non? 5/ A mon avis, elle 
he sert pas a gratter le dos. Je 
pense plutot qu pele permet de 





MICHAEL UNE 
FOIS 





ine bonne aiaiyse aa 


situation actuelle. Voici ce qu’il 
formulez parfois: “le succes d’une 
console dépend de la qualité des 


jeux qui tournent dessus”. Moi, 
i vidéo, en ré, 
ale, a considérablei 


évolué et que, désormais, le succés 
d’une console ne dépend plus de la 
qualité des jeux, mais bel et bien 
du marketing. C’est bien triste, 
mais c’est comme ga. J’en veux 
pour preuve le combat 
Dreamcast/Playstation 2. Nous 
avons d’un cote Seas et ges jeux de 









e} ong mais un marketing 
défaillant, tandis que de l’autre 
cété, nous avons Sony, avec des 
jeux que nous attendons toujours 
mais qui déboule avec un plan 
marketing bien plus fort. Que 
penses-tu de tout cela? 


Salut keké, une fois avec 
les frittes. Je partage 
ton analyse. Tu n’as pas 


tort. Aujourd’hui, c’est le 
marketing qui décide (pour une 
grande partie) du succés ou non 
d’une console de jeu... hélas! 


Mais rassure-toi, le noyau dur 
des joueurs résiste. Impossible 
de leur faire bouffer du paté de 
soja transgénique a la vache 
folle en leur faisant croire que 
c’est du foie gras entier de 












canard mi-cuit du Perigord. 


Le marketing est la pour toucher 


le grand public, ceux qui croient 
ce qu’on leur dit ou ce qu’on 
leur montre. Heureusem 


ROMEO & CINDY 


Cindy, une délicieuse 

lectrice de Consoles+, me 

demande: “1/ Comment 
fait-on pour devenir testeur de 
jeux vidéo, que ce soit 
illeu ne m’en 
est la meilleure 
console du moment selon toi? 
3/ Je passe un gros coup de gueule 
a Sega pour avoir arrété la 
fabrication de la Dreamcast.” 









: “Un test ou deux 
vivre. Merci.” Cette 
derniére méthode n’est pas 
meilleure, j’en conviens. 

2/ Je vais te donner mon avis 
personnel: je m’amuse 
beaucoup avec la Dreamcast et 
je commence a apprécier 
quelques jeux sur fearon 2. 
A mon avis, actuellem 3 










Ip, Ga fat du bien et ca 
ne mange pas de pain. 
Evidemment, ca ne va sOrement 
rien changer au probléme, mais 
au moins, ca défoule... Ga va 


mieux maintenant? Bisous. 


SCRATCHIS EN 
MEME TEMPS 


Scratchis, un lecteur qui me 

passe le bonjour, me pose 

également quelques 
questions: 1/ Au prochain salon de 
VE3 (Electronic Entertainment 
Expo), a quoi doit-on s’attendre? 
Quand aura-t-il lieu et ou? 
2/ Est-ce que vous étes dependant 
d’un autre magazine? 







3/ Puisque Sega va arréter de 
fabriquer des consoles Dreamcast, 
va-t-il devenir éditeur? Dans ce 
cas, les autres éditeurs doivent 
avoir certainement les boules!2!” 


R-- hain salon de I'E3 
(ga se prononce “aie 


kioube”) aura lieu a Los Angeles 
les 17, 18 et 19 mai prochains. I! 
est encore trop tét pour savoir 
quels seront les jeux présentés 
lors de ce gigantesque salon, 
ce que je peux te dire, 
c’est qu’il va étre super 
interessant: Nintendo 


n alle caress sur leur stand, 
ainsi que tous les premiers jeux 
disponibles. A mon avis, on va 
se régaler! Il me reste une g place 
dans r avion pour une je 


ur 


faire de Sega en matiére de jeu 
vidéo, inutile de te dire que 
certains éditeurs (dont 
Electronic Arts a cause des jeux 
de sport) tirent déja une tronche 
longue comme ¢a, et qu’ils ne 
voient pas d’un bon ceil l’arrivee 


d’ alligator f fe me le et on s’en 
badigeonne le nombril avec le 
pinceau de l’indifférence. Et 
pour tout dire, on est plutét 
ravis! On est gagnants sur toute 
la ligne! 


TONY TRUAND 


Tony Tarantini 

(tony.tarantini 

@fr.dreamcast.com), bien 
qu'il n’ait rien a voir avec Quentin 
Tarantino, me demande: 
“1/ Puisque Sega arréte la 
production de Dreamcast et va se 
mettre a développer quelques jeux 
pour la console de Sony, et vu la 
qualité des jeux Sega, j’en conclus 
que (a Playstation 2 va plus se 


fin de V'année derniére2 





vendre grace a Sega. 2/ As-tu des 
nouvelles de Soldier of Fortune qui 
aurait di sortir sur Dreamcast ala 











analyse: grace a Sega, la 
Playstation 2, comme les 
autres consoles également, vont 
mieux se vendre. 2/ Non, hélas, 
je suis comme toi, j’attends 
toujours des nouvelles de 
Soldier of pone sur 

















sameboy Advance? 2/ Ou B ossd 
élébre elites Magazine”? 
de la série des 


Zelda. 4/ Peusc-tu Hee ce sf 
message? Je cherche les tout a 
premiers Zelda sur console Nes. 
Appelez-moi au 06-87-99-96-94. 

Merci d’avance”. 


Salut kéke. 1/ Oui, la 
console Gameboy 
Advance est entiérem 


compatible avec les jeux oa 
Gameboy Color. On dit quiilya 
rétrocompatibilité. Ce n’est pas 

la premiere fois que ca arrive: 
Playstation 2 est rétrocomp: 4 
avec la Playstation. Il en était de 

méme pour la Megadrive vis-a- 

vis de la Master System (avec 
l'adjonction d’une cartouche 

spéciale) et, dans son temps, 

pour |’Atari 2600 avec I’Atari 

5200 et 5800. La 

rétrocompatibilité, contrairement 

ace que certains affirment, n’est 

pas une invention récente. 

2/ “Nintendo Magazine” n’existe 

plus. Paix a son ame. Le dernier 
numéro est sorti en avril 2000. 

3/ Je suis comme toi, je prefere 

la série des Zelda. En régle 

générale, je préefere les jeux 

d’aventure ot l’on dirige son 
personnage pendant les 

combats: on esquive les coups, 

on lance des magies tout en se 


ROUND 2 : PRET POUR LA BASTON... 





12 numeéros te Consoles + : 
le jeu Reatly to Rumble 2 sur P82 : 


Pour VOUS : 









12 numéros de Consoles + : 420° 
le jeu Ready to Rumble 2 sur 


Pour vous : 
019‘ seulement 






sous enveloppe affranchie a : Consoles+ - B.P. 53 - 77932 Perthes Cedex 














(4 OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 569° au lieu de 8+9* soit 250° d’économie. AM12 
Je recevrai le jeu Ready to Rumble 2 sur PS2 (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 

Ly je m’abonne a Consoles + pour (12 numéros) au tarif de au lieu de 249° soit P112 
Je recevrai le jeu sur (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 

Nom : 

Adresse :... ae “i 

Code postal: L111 1) VIB ie catieh Rati teanaptstsstncctearraucteststitassacecratsusneesstastlsaiant ti dnicite ti tidsttoe Aioeesbeslocinett aver 





Date de naissance :| LLILL! 1  (acuitatif Gel = (facubtatify 22s se sccseress asa Mee tetera cc AL I eee pe nae ies 

Q) Je joins mon réglement par cheque bancaire ou postal a l’ordre de Consoles + 

C1 Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 
(IST JSS eS i 

Date d’échéance: LIJ LIJ 

Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35F et le jeu Ready to Rumble 2 au prix de 399F sur Playstation 2 et de 299F sur Playstation. 

Offre réservée aux nouveaux abonnés, valable pour la France Métropolitaine et dans la limite des stocks disponibles. Pour I'étranger, nous consulter au 01.64.81.20.23. 


Conformément a l'article 27 de la Tatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d’accés et de rectification aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont indispensables au | 
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déplagant. Contrairement a la 
série des Final Fantasy oti les 
bons affrontent les méchants face 
a face et ol l'action se resume a 
appuyer sur les boutons d'action. 
Je trouve ca un peu mou: on est 
plus spectateur qu’acteur. Et moi 
je suis un grand acteur (1,20 m au 
moins). 4/ Le message est passé. 
J’espére que tu trouveras ton 
bonheur. Pour info, sache que la 
cartouche du premier Zelda sur 
Nes est une cartouche dorée! 
Collector! 


ABDEL A DIT, 
“DEBOUT” 


Abdelhadi, un jeune lecteur 

marocain, m’envoie quelques 

questions: “1/ Comme je suis 
fanatique des jeux Nintendo, et plus 
particuliérement ceux signés 
Miyamoto, je voudrais savoir si le 
prochain Zelda sur Nintendo Game. 
Cube sera développé par Miyamoto 
en personne ou non?2/J’ai joué a 
Jet force Gemini sur Nintendo 64, et 
je U'ai particuliérement apprécié. 
Puis-je savoir quelle note vous lui 
avez donné? 3/ La Dreamcast est 
une console remarquable grace asa 
ludothéque importante et de 
qualité. Comme vous dites souvent 
“La meilleure console est celle 
possédant les meilleurs jeux”, j’en 
déduis que la Dreamcast est 
meilleure que la Playstation 2. Exact 
ou pas? 4/ Dinosaur Planet va-t-il 
sortir sur Nintendo 64 ou bien sur 
Nintendo Game Cube? 5/ Avez-vous 
déja vu des images de Resident 
Evil o sur Nintendo Game Cube? 


Salut kéké. 1/ Miyamoto, 

avec tous les projets de 

jeux sur Game Cube, n’a 
pas le temps de s’occuper de la 
programmation en personne. II 
supervise toutes les productions 
de Nintendo Japon, et c’est déja 
pas mal. Il ne s'investit que sur 
quelques projets, dont le fameux 
prochain Zelda. Mais, rassure-toi, 
qu’il soit derriére le clavier ou bien 
derriére l’6paule du programmeur, 
le résultat sera le méme: il ne 
laissera passer aucun défaut! 
Miyamoto est un perfectionniste, 
et c'est pour ga qu’on l’aime. 
2/ Jet Force Gemini a été noté a 
l’époque (Consoles+ 94) 95%. Tu 
vois, nous avons également 
beaucoup apprécié le jeu a 
l'époque. 3/ Je suis plus que lassé 


a4 
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de ce genre de débats. Il y a 
d’excellents jeux sur toutes les 
consoles. Moins sur Playstation, 
mais c’est normal: elle est en 
début de carriére. Sinon, tu as 
raison. La Dreamcast dispose 
d’excellents jeux, la Dreamcast 
est donc une tres bonne console. 
Non? 4/ J'ai posé la question a 
Nintendo et leur réponse est 
claire: le jeu ne sort plus sur 


Nintendo 64, mais sur Game Cube 


On verra trés certainement une 
ébauche de ce jeu lors du 
prochain salon de |'E3 a Los 
Angeles (nous y serons). 5/,Non 
pas encore. Et toi? 


DAMIEN DANS LE 
BROUILLARD 


Damien Brouillard me pose 
quelques questions: 


“17 Pourquoi Sega arréte-t-il 


lafabrication de la Dreamcast? Les 


ventes de cette console étaient-elles 


si mauvaises que ca? 2/ Dans le 


numero 109 de Consoles+, vous dites 
que d’aprés une rumeur, Sega serait 
racheté par Nintendo. Or dans votre 


dernier numéro, vous écrivez que 
Sega va developper des jeux sur 
Playstation 2, Xbox et Nintendo 
Game Boy Advance. Alors, votre 
rumeur s’avére-t-elle exacte ou 
infondée? 


Salut kéké. 1/ Sega 
perdait beaucoup trop 
d'argent avec la 


Dreamcast: les ventes n’étaient 
pas bonnes et les stocks de 
consoles avaient du mal a 
s'écouler. 2/ Il/ne s’agissait que 
d’une rumeur et nous avons 
toujours employé le conditionnel. 
Comme la plupart des rumeurs, il 
he s'agissait que de bruits de 
couloir non fondés, mais qui ont 
fait le tour du monde “grace” a 
Internet. La rumeur était donc 
fausse. Pas vrai du tout, ala 
limite. Genre n’importe quoi... 


MOHA “CLUB” 
MED 


Mohamed, un lecteur de la 
Seyne-sur-Mer (Var), posséde 


une Playstation, mais est un 
pro Nintendo (ca arrive, la preuve). 
Voici ce qu’il me demande: “1/ Les 


jeux Gameboy et Gameboy Color 


sont-ils compatibles avec la Gameboy 
Advance? 2/En comparant 
rapidement la fiche technique de la 
Playstation 2 et celle de la Nintendo 
Game Cube, j’ai pu constater une 
nette difference dans la capacité de 
stockage du support DVD: 1,5 Go pour 
la Nintendo Game Cube et jusqu’a 8 
Go pour la Playstation 2. Cette 
différence va-t-il nuire aux futurs 
jeux de la Nintendo Game Cube? 


Salut kéké. 1/ J’ai déja 
répondu a cette question: 
oui! 2/ Attention: la 


qualité d’un jeu ne se mesure pas 
ala taille qu’il occupe sur CD- 
Rom ou bien sur DVD-Rom. Tu 
veux un exemple? The Bouncer 
sur Playstation 2 occupe une 
grande place sur DVD, mais se 
termine en moins d’une demi- 
heure. Aucun intérét donc! A 
l'@poque, Super Mario World, sur 
Super Nintendo n’occupait que 
512 ko... Méme la version 
Nintendo 64 occupait une toute 
petite place en mémoire. Tu veux 
que je te parle de Tetris et de ces 
quelques kilo octets? Tu vois, la 
qualité d’un jeu ne se mesure ni a 
la qualité de ses graphismes ni a 
la place qu'il occupe sur un CD, 
un DVD’ou une cartouche. 


GAMER OVER 


Gamer se pose quelques 
questions, et donc, me les 
pose a moi: “1/ Dois-je 


m/’acheter la Dreamcast ou bien 
attendre la sortie de la Xbox? 

2/ Quand Metal Gear Solid 2 sortira- 
t-il en France? 3/ Pour quand le 
grand Quake Il Revolution sur 
Playstation 2? 4/ Quels seront les 
jeux Sega a sortir sur la PS22” 


Salut kéké! 1/ Libre a toi 

de patienter jusqu’a la fin 

de l'année. Moi je dis 
qu’une console comme la 
Dreamcast, au prix qu’elle cofite 
aujourd’hui (moins de 1 000 F), il 
serait dommage de s’en priver. 
2/ La sortie de Metal Gear Solid 2 
est prévue en France pour le 
début de l'année prochaine, 
premier trimestre 2002 si tout va 
bien. 3/ II suffit de le demander: 
Quake III Revolution est en test 
dans ce numéro. 4/ On ne connait 
pas encore la liste définitive des 
jeux. Pour l’instant, sont prévus 
Virtua Tennis 2, Crazy Taxy et 
Virtua Fighter 4. Sympa non? 


Gusoussaa 
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